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Comprobacion del contenido del paquete

Compruebe que el paquete de la camara incluye los elementos siguientes.
Si faltara alguno, pdngase en contacto con el vendedor al que adquirié la camara.

Bateria NB-7L Cargador de bateria
(con la tapa de terminales) CB-2LZ/CB-2LZE

Cable interfaz Cable AV estéreo Correa para el cuello
IFC-400PCU AVC-DC400ST NS-DC9

Guia de inicio Disco DIGITAL CAMERA Folleto sobre el sistema
Solution Disk de garantia de Canon

Uso de los manuales
Consulte también los manuales en el Disco DIGITAL CAMERA Manuals Disk.

Guia del usuario de la camara (esta guia)

Una vez domine las nociones basicas, utilice las numerosas
funciones de la camara para hacer fotografias cada vez mas
dificiles.

Guia de impresion personal

Constltela cuando quiera conectar la camara a una impresora
(se vende por separado) para imprimir.

Guia del software

Léala si desea utilizar el software incluido.

* No incluye tarjeta de memoria.
@ « Para ver los manuales en PDF, se necesita Adobe Reader. Se puede instalar
Microsoft Word/Word Viewer para ver los manuales en Word (s6lo es necesario
para los manuales para Oriente Medio).



Lea esta seccion antes de empezar

Disparos de prueba y exencion de responsabilidad

Haga algunos disparos de prueba iniciales y reproduzca las imagenes
para asegurarse de que se han grabado correctamente. Canon Inc.,

sus subsidiarias, sus filiales y sus distribuidores no se hacen responsables
de ninguin dafo derivado de la mala utilizacién de una camara o accesorio,
incluidas las tarjetas de memoria, que origine que la imagen no se grabe

o que el equipo no la pueda leer.

Advertencia sobre el incumplimiento de las leyes de
derechos de autor

Las imagenes grabadas con esta camara estan destinadas al uso personal.
No grabe imagenes que infrinjan las leyes de derechos de autor sin el
permiso previo del propietario de los mismos. Recuerde que, en ciertos
casos, tomar imagenes de representaciones, exhibiciones o propiedades
comerciales con una camara o cualquier otro dispositivo puede suponer
una infraccién de la ley de derechos de autor u otros derechos legales,
incluso en el caso de que las imagenes se hayan tomado para uso personal.

Limites de la garantia

Para obtener informacion sobre la garantia de la camara, consulte el
folleto sobre el sistema de garantia de Canon suministrado con la misma.
Para ponerse en contacto con el Servicio de asistencia al cliente de Canon,
consulte el folleto sobre el sistema de garantia de Canon.

Pantalla (pantalla LCD)

La pantalla LCD esta fabricada con técnicas de muy alta precision. Mas
del 99,99% de los pixeles funcionan de acuerdo con las especificaciones,
aunque es posible que ocasionalmente aparezcan pixeles brillantes

u oscuros que no rindan. Esto no afecta en absoluto a la imagen grabada
y no es un fallo de funcionamiento.

La pantalla LCD puede venir cubierta con una fina pelicula de plastico para
protegerla de arafiazos durante el transporte. En tal caso, retire la pelicula
antes de utilizar la camara.

Temperatura del cuerpo de la camara

Tenga cuidado cuando utilice la camara durante largos periodos puesto
que el cuerpo puede calentarse. No constituye un fallo de funcionamiento.
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Estampar la fecha y la hora en las imagenes ...........cccocevveernenne 60



¢Qué desea hacer?

Ver

Ver MisS fOtOS ...uiiiiiiiiiciee e 27

Reproducir las imagenes automaticamente (presentacion
de dIAPOSItIVAS) .....veeiieiiie et

Ver las imagenes en el televisor ............ccoovvieiiiiieeineenne
Ver las imagenes en el ordenador ....
Localizar las fotos rapidamente ...........ccccceecveveeiiieeeiienens

BOrrar iMAgEeNES. ... ...coueiiiieiieciie e

[ Grabar/ver videos ]

Grabar VIAEOS ........cooveviieeiieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeea e 28, 117
VEI VIABOS ...ttt e e e e e annn 30, 117
Imprimir las fotos facilmente ..., 152
Guardar las imagenes en un ordenador ..............ccoocveeaiiiieeeniienns 32
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Precauciones de seguridad

Antes de comenzar a utilizar este producto, asegurese de leer las precauciones de
seguridad que se describen a continuacién. Asegurese siempre de que el producto

se utiliza correctamente.

Las precauciones de seguridad que se indican en las paginas siguientes tienen como
mision evitar lesiones tanto al usuario como a las demas personas y dafios en el equipo.
Asegurese también de consultar las guias que acompafien a cualquier accesorio que
utilice que haya adquirido por separado.

dvertencia Indica el riesgo de lesiones graves o de muerte.

No dispare el flash cerca de los ojos de las personas.
La exposicion al intenso destello que produce el flash podria dafiar la vista.
Para mayor seguridad, manténgase al menos a un metro de distancia de los nifios
cuando vaya a utilizar el flash.

Guarde el equipo fuera del alcance de los nifios.
Correa: Si se colocara la correa alrededor del cuello de un nifio, podria asfixiarse.

Utilice unicamente las fuentes de alimentacién recomendadas.

No intente desmontar el producto, alterarlo o aplicarle calor.

Evite dejar caer el producto o someterlo a golpes fuertes.

Para evitar el riesgo de lesiones, no toque el interior del producto si éste se

ha caido o resultado dafiado.

Deje de utilizar el producto inmediatamente si emite humo o un olor extrafio

o si presenta algun otro comportamiento anormal.

No utilice disolventes organicos, como alcohol, bencina o disolvente para limpiar

el equipo.

No permita que el producto entre en contacto con el agua (p. €j., agua del mar)

ni otros liquidos.

No permita que entren en la camara liquidos u objetos extrafos.
Todo esto podria provocar un incendio o descargas eléctricas.
Si entraran liquidos u objetos extrafios en el interior de la cdmara, apaguela
inmediatamente y extraiga la bateria.
Si hubiera humedad en el cargador de bateria, desconéctelo de la toma de corriente
y consulte con el vendedor de la camara o con el Servicio de asistencia al cliente de
Canon mas cercano.

No utilice el visor de la camara cuando la luz presente sea muy intensa
(por ejemplo, en un dia muy soleado).
De lo contrario, podria dafarse la vista.

No reproduzca los CD-ROM suministrados en ningun reproductor de CD que no
admita CD-ROM de datos.
Reproducir el CD-ROM en un reproductor de CD (reproductor de musica) podria
estropear los altavoces. Oir los fuertes sonidos de un CD-ROM en un reproductor
de CD con auriculares también podria provocar una pérdida de audicién.



Precauciones de seguridad

Utilice exclusivamente la bateria recomendada.
No arroje la bateria al fuego ni la deje cerca de las llamas.
Desconecte el cable de corriente periédicamente y limpie cualquier resto de
polvo o suciedad que se pudiera encontrar en las clavijas, el exterior de la toma
de corriente y en la zona circundante.
No maneje el cable de corriente con las manos mojadas.
No utilice el equipo de modo que supere la capacidad nominal de la toma de
corriente o de los accesorios por cable. No utilice el cable de corriente ni el
enchufe si estan dafados, ni sin introducirlo totalmente en la toma de corriente.
Evite que cualquier objeto metalico (como chinchetas o llaves) o cualquier tipo
de suciedad entre en contacto con la clavija o los terminales.
La bateria podria explotar o sufrir fugas que podrian provocar un incendio
o descargas eléctricas. Esto podria producir lesiones o provocar dafios. En caso
de que una bateria tenga fugas y los ojos, la boca, la piel o la ropa entraran en
contacto con el acido de la misma, lavelos inmediatamente con agua abundante
y busque asistencia médica.

A Precau n Indica el riesgo de lesiones.

Tenga cuidado de no golpear la camara ni someterla a impactos fuertes cuando
utilice la correa para llevarla.
Tenga cuidado de no golpear ni empujar con fuerza el objetivo.

Esto podria dafiar la camara o producir lesiones.

Cuando utilice el flash, tenga cuidado de no taparlo con los dedos ni la ropa.
Esto podria provocar quemaduras o dafiar el flash.

Evite utilizar, colocar o almacenar el producto en los lugares siguientes.

- Donde quede expuesta a la luz solar intensa.

- Donde esté expuesta a temperaturas por encima de 40 °C.

- En zonas humedas o polvorientas.
En estos lugares se podrian producir fugas, sobrecalentamiento o una explosion
de la bateria, lo que puede ocasionar descargas eléctricas, incendios, quemaduras
y otras lesiones.
Las altas temperaturas pueden hacer que se deforme la carcasa de la camara o del
cargador de la bateria.

Los efectos de transicion de las presentaciones de diapositivas podrian resultar
incomodos cuando se miran durante mucho tiempo.
Cuando utilice los objetivos opcionales a la venta por separado, asegurese de
montarlos firmemente.
Si el objetivo se afloja y cae, podria romperse y los pedazos de vidrio podrian
provocar cortes.
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Precauciones de seguridad

Precaucion Indica el riesgo de dafios al equipo.

No apunte con la camara a una fuente de luz intensa (el sol, etc.).
De lo contrario, el sensor de imagen podria dafiarse.

Cuando la utilice en la playa o donde haya mucho viento, tenga cuidado para evitar
que el polvo o la arena se introduzcan en la camara.
Esto podria provocar un fallo de funcionamiento del producto.

El flash, durante su uso normal, puede emitir pequefias cantidades de humo.
Esto se debe a la alta intensidad con la que el flash quema el polvo y los materiales
extrafos adheridos a su parte delantera. Utilice un bastoncillo de algodén para
eliminar la suciedad, el polvo y cualquier material extrafio del flash y evitar
sobrecalentarlo y dafarlo.

Cuando no utilice la camara, extraiga la bateria y guardela.
Si la bateria se queda dentro de la camara, se pueden producir dafios por fugas.

Antes de desechar una bateria, cubra sus terminales con cinta adhesiva
u otro aislante.

El contacto con otros materiales metalicos podria dar lugar a incendios

o explosiones.

Cuando haya finalizado la carga o no lo utilice, desenchufe el cargador de bateria
de la toma de corriente.
No coloque ningun objeto, como, por ejemplo, un trapo, sobre el cargador
de bateria mientras se esta cargando.
Dejar la unidad conectada durante mucho tiempo puede hacer que se sobrecaliente
y deforme, y originar un incendio.
No deje la bateria al alcance de las mascotas.
Si una mascota mordiera una bateria, se podrian producir fugas, sobrecalentamiento
o explosiones, lo que puede ocasionar un incendio o dafios.
Cuando lleve la camara en un bolso, cierre la pantalla para que mire hacia dentro
de modo que los objetos duros no puedan entrar en contacto con ella.
No coloque accesorios en la correa.
De lo contrario, podria provocar un fallo de funcionamiento o dafiar la pantalla.
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Convenciones utilizadas en esta guia

Los iconos utilizados en el texto representan los botones y el dial de
control de la cdmara.

Los términos que aparecen en la pantalla se muestran entre [] (corchetes).

Los botones de direccién, el dial de control, el botén FUNC./SET vy el dial
delantero estan representados por los iconos siguientes.

Boton arriba o . Botén FUNC./SET
'
Boton izquierda g/,%@b/_ i
C
%\&
Dial de control @

Boton abajo

v

: cosas a las que se debe prestar atencion

: consejos para la solucion de problemas

: sugerencias para sacar el maximo partido de la camara

: informacién adicional

(pag. xx): paginas de referencia. (“xx” representa un nimero de pagina)
En esta guia se presupone que todas las funciones estan en sus ajustes
predeterminados.

En esta guia denominaremos colectivamente tarjetas de memoria a los
distintos tipos de tarjetas de memoria que se pueden utilizar con esta
camara.

VPO
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Introduccion

En este capitulo se explican los preparativos previos al disparo, como
tomar fotos en el modo y como ver y borrar las imagenes. Al final
de este capitulo se explica como grabar y ver videos y transferir las
imagenes a un ordenador.

Colocacioén de la correa/como sujetar la camara

Monte la correa que se incluye y coléquesela alrededor del cuello para
evitar que la cdmara se caiga mientras se utiliza.

Mantenga los brazos pegados al cuerpo mientras sujeta la camara
firmemente por los lados. Asegurese de que los dedos no bloquean

el flash.
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Carga de la bateria

Utilice el cargador que se incluye para cargar la bateria. AsegUrese de cargar la bateria
puesto que no viene cargada cuando se compra.

Retire la tapa.

Introduzca la bateria.
Alinee las marcas A de la bateria y el cargador
y, a continuacion, introduzca la bateria
desplazandola hacia dentro (@) y hacia
abajo (@).

Cargue la bateria.
Para CB-2LZ: levante las clavijas () y conecte
el cargador a la toma de corriente (@).
Para CB-2LZE: conecte el cable de corriente
al cargador y, a continuacion, el otro extremo
a la toma de corriente.
La ldmpara de carga se encendera en naranja
y se iniciard la carga.
Cuando finalice la carga, la lampara de carga
se encendera en verde. La bateria tarda en
cargarse 2 horas y 20 minutos aproximadamente.

Retire la bateria.
Desconecte el cargador de bateria de la
toma de corriente y, a continuacion, retire
la bateria deslizandola hacia dentro (@)
y hacia arriba (@).

Para proteger la bateria y prolongar su vida util, no la tenga cargando mas de 24 horas
seguidas.

Numero aproximado de disparos que se pueden hacer

Numero de Pantalla LCD encendida 370
disparos Pantalla LCD apagada 1000
Tiempo de reproduccion (horas) 7

El nimero de disparos que se pueden hacer se basa en el estandar de medicion de CIPA (Camera &
Imaging Products Association).

En algunas condiciones, el nimero de disparos que se pueden hacer podria ser inferior al
mencionado anteriormente.
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Tarjetas de memoria compatibles (se venden por separado)

Indicador de carga
En la pantalla aparecera un icono o mensaje que indica el estado de carga de la bateria.

Pantalla Resumen
{7 Carga suficiente.
{7 Ligeramente agotada, pero suficiente.

{4] (Parpadeando en rojo) | Casi sin carga. Cargue la bateria.

“Cambie la bateria” Sin carga. Recargue la bateria.

@ Uso eficiente de la bateria y el cargador

Cargue la bateria el dia que se vaya a utilizar o el dia anterior.
Las baterias cargadas se siguen descargando naturalmente aunque no se utilicen.

[\ g
\.//7 Coloque la tapa a la bateria cargada de modo que
7

se vea la marca a.
Como guardar la bateria durante largos periodos de tiempo:
Agote la bateria y retirela de la cdmara. Coloque la tapa de terminales y guarde la bateria.
Almacenar una bateria durante largos periodos de tiempo (alrededor de un afio) sin
descargar puede acortar su vida Util o afectar al rendimiento.
El cargador de bateria se puede utilizar también en el extranjero.
El cargador se puede utilizar en regiones que tengan una corriente CA de 100 — 240 V
(50/60 Hz). Si el enchufe no pudiera entrar en la toma de corriente, utilice un adaptador
disponible en comercios. No utilice transformadores eléctricos cuando viaje al extranjero
puesto que podrian provocarse dafios.
La bateria podria abultarse.
Es una caracteristica normal de la bateria y no entrafia ningiin problema. Sin embargo,
si la bateria se abulta hasta tal punto que ya no entra en la cdmara, péngase en contacto
con el Servicio de asistencia al cliente de Canon.
Si la bateria se agota rapidamente, incluso después de cargarla, es porque ha alcanzado
el final de su vida util.
Compre una bateria nueva.

Tarjetas de memoria compatibles
(se venden por separado)

Tarjetas de memoria SD (2 GB y menos)*

Tarjetas de memoria SDHC (més de 2 GB, hasta 32 GB, inclusive)*
Tarjetas de memoria SDXC (mas de 32 GB)* S.’Cb
MultiMediaCards Tarjetas de memoria MMCplus
Tarjetas de memoria HC MMCplus - Tarjetas Eye-Fi
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Introduccién de la bateria y la tarjeta de memoria

* Esta tarjeta de memoria es compatible con los estandares SD. Puede que algunas tarjetas no
funcionen correctamente en funcion de la marca.

Dependiendo de la version del sistema operativo instalado en el ordenador, puede que
las tarjetas de memoria SDXC no se reconozcan si se utiliza un lector de tarjetas a la
venta en comercios. Asegurese de antemano que el sistema operativo admita esta
funcion.

Acerca de las tarjetas Eye-Fi

No se garantiza la compatibilidad de este producto con las funciones de las tarjetas Eye-Fi
(inclusive la transferencia inalambrica). En caso de experimentar problemas cuando utilice
una tarjeta Eye-Fi, péngase en contacto directo con el fabricante de las tarjetas.
También debera tener en cuenta que en muchos paises se requiere una aprobacion
especifica para poder usar las tarjetas Eye-Fi. Sin dicha aprobacién, no se pueden usar
dichas tarjetas. Si no esta seguro de que dichas tarjetas puedan usarse en el lugar donde
se encuentre, solicite informacion al respecto al fabricante de las tarjetas.

Introduccion de la bateria y la tarjeta de memoria

Introduzca la bateria incluida y una tarjeta de memoria (se vende por separado).

Compruebe la pestaiia de proteccion
contra escritura.
Si la tarjeta de memoria dispone de pestafia
de proteccion contra escritura, no podra grabar
imagenes si ésta se encuentra en la posicion
de bloqueo. Deslice la pestafia hasta que oiga
un clic.

Abra la tapa.
Desplace la tapa (D) y &brala (@) .

Introduzca la bateria.
Introduzca la bateria tal como se muestra hasta
que quede bloqueada en su lugar con un clic.
Asegurese de introducir la bateria en el sentido
correcto, de lo contrario, no quedara fija en
su lugar.

Terminales



Introduccién de la bateria y la tarjeta de memoria

Introduzca la tarjeta de memoria.
Introduzca la tarjeta de memoria tal como se
muestra hasta que quede fija en su lugar con
un clic.

Asegurese de que la tarjeta de memoria esta
orientada correctamente. Si la tarjeta de
memoria se introduce en el sentido
equivocado, se podria dafar la camara.

Cierre la tapa.
Cierre la tapa (D) y presione hacia abajo hasta
que haga clic al encajar en su lugar (@).

@ ¢Qué hay que hacer si aparece [Tarjeta mem. bloqueada] en la
pantalla?
Las tarjetas de memoria SD, SDHC y SDXC, y Eye-Fi tienen una pestafia de proteccion

contra escritura. Si esta pestafa se encuentra en la posicion de bloqueo, en la pantalla
aparecera [Tarjeta mem. bloqueada] y no se podran tomar o borrar imagenes.

Extraccion de la bateria y la tarjeta de memoria

Retire la bateria.
Abra la tapa y presione el bloqueo de la bateria
en el sentido de la flecha.
La bateria saldra.

Retire la tarjeta de memoria.
Empuje la tarjeta de memoria hasta que oiga un
clicy, a continuacion, suéltela lentamente.
La tarjeta de memoria saldra.

Numero aproximado de disparos por tarjeta de memoria
Tarjeta de memoria 4GB 16 GB
Numero de disparos 1471 6026

Los valores se basan en la configuracion predeterminada.
El nimero de disparos que se puedan hacer variara con la configuracion de la cdmara, el sujeto
y la tarjeta de memoria utilizada.
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Ajuste de la posicion de la pantalla

¢ Se puede comprobar el nimero de disparos que se pueden
hacer?

En el modo Disparo se puede comprobar el numero de fotos que se pueden
hacer (pag. 24).

l = T Numero de disparos
@© 2 come que se pueden hacer

Ajuste de la posicion de la pantalla
@ 1 Abra la pantalla.
)ﬁ%% Abra la pantalla (D) y girela hacia
@_ delante 180°(®@).
® Cierre la pantalla (®).

@ Ajuste la posicion de la pantalla

180° aprox.

* El angulo y la orientacién de la pantalla se
pueden ajustar como desee para adaptarse
a las condiciones de disparo.

» Para proteger la pantalla, manténgala siempre
cerrada cuando no utilice la camara.

En un modo de disparo, si la pantalla se abre y se gira hacia el objetivo, la
@ imagen se gira de izquierda a derecha (imagen de espejo). Para cancelar

la funcién de imagen girada, pulse el boton MENU, seleccione la ficha i£3

y [Pant. girada]; a continuacién, pulse los botones 4 para elegir [Off].
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Ajuste de la fecha y la hora

La pantalla de ajuste Fecha/Hora aparecera la primera vez que se encienda
la cdmara. Puesto que las fechas y las horas que se graban en las imagenes
se basan en este ajuste, asegurese de establecerlo.

Encienda la camara.

Pulse el botén ON/OFF.
Aparecera la pantalla Fecha/Hora.

Fecha/Hora Establezca la fecha y la hora.

4 Ajustar Fech Pulse los botones 4P para seleccionar
v una opcion.
Pulse los botones a ¥ o gire el dial @
para establecer un valor.

08. 08. 2010 10:[8mm/dd/aa 365

[SET I/ [T Cancelar

Concluya el ajuste.

@h Pulse el boton .
s Una vez establecidas la fecha y la hora,
la pantalla Fecha/Hora se cerrara.
Al pulsar el boton ON/OFF, se apagara
la camara.

@ Reaparicion de la pantalla Fecha/Hora

Establezca la fecha y la hora correctas. Si no ha establecido la fecha y la hora,
la pantalla Fecha/Hora aparecera cada vez que encienda la camara.

\
@ Configuracion del horario de verano

Si se elige ‘ﬁFF en el paso 2 y se pulsan los botones AW o se gira el dial #

. sAs . . . .
y se selecciona 78z, se ajustara la hora segun el horario de verano (se adelanta
1 hora).
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Ajuste de la fecha y la hora

Cambio de la fecha y la hora
Se pueden cambiar los ajustes de fecha y hora actuales.

Acceda a los mendus.
Pulse el botén MENU.

>

T Elija [Fecha/Hora] en la ficha Y¥.
Obj. retraido Pulse los botones 4P para seleccionar
Ahorro energia_. la ficha fT
Zo"aam;a”a”‘ A - Pulse los botones a ¥ o gire el dial @
Unid Distancia ~ m/cm para elegir [Fecha/Hora] y, a continuacion,

Establece la fecha y la hora pu|Se el botdn .

Cambie la fecha y la hora.
Siga los pasos 2 y 3 de la pag. 19 para
realizar el ajuste.
Si se pulsa el botén MENU, se cerrara
el menda.

@ Pila del reloj

La camara lleva integrada una pila de reloj (pila de reserva) que permite
conservar los ajustes de fecha y hora durante tres semanas después de

que se retire la bateria.

Al introducir una bateria cargada o conectar un kit adaptador de CA (se vende
por separado, pag. 37), la pila del reloj se cargara en 4 horas aunque no se
encienda la camara.

Si la pila del reloj esta agotada, aparecera el menu [Fecha/Hora] cuando

se encienda la camara. Siga los pasos de la pag. 19 para establecer la fecha
y la hora.
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Ajuste del idioma de la pantalla

Se puede cambiar el idioma en el que se muestra la pantalla.
W Acceda al modo Reproduccion.
Pulse el boton [=].

\\%ﬁ% Acceda a la pantalla de ajustes.

Mantenga pulsado el boton A
a continuacion, pulse inmediatamente

el boton MENU.

English Svenska - Tirkce Establezca el idioma de la pantalla.
Deutsch [WESPANODN et .
Francais  @FX =01 Pulse los botones aw 4p o gire el
it P . . -
US| GG | s dial @ para seleccionar el idioma v,
Dansk  Portugués sl
Suomi  EAMVLKG  Roméni a continuacion, pulse el boton .
Italiano  Polski . -
Norsk  Geétina Una vez establecido el idioma, se
S cerrara la pantalla de configuracion.

@ ¢ Qué pasa si aparece el reloj cuando se pulsa el boton ?

El reloj aparece si transcurre demasiado tiempo entre el momento en que se
pulsa el botén ) y cuando se pulsa el boton MENU en el paso 2. Si aparece el
reloj, pulse el botén para que desaparezca y repita el paso 2.

También se puede cambiar el idioma de la pantalla pulsando el botén
MENU, eligiendo la ficha YT y seleccionando el elemento de menu
[Idioma].
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Formateo de tarjetas de memoria

Antes de utilizar una tarjeta de memoria nueva o que haya sido formateada
con otros dispositivos, se debe formatear con esta camara.

El formateo (inicializacion) de una tarjeta de memoria borra todos los datos
que existen en la misma. Puesto que no se pueden recuperar los datos
eliminados, preste atencién antes de formatear la tarjeta de memoria.
Antes de formatear una tarjeta Eye-Fi (pag. 188), asegurese de instalar

el software incluido con la tarjeta en el ordenador.

T Acceda al menu.
Trucos/consejos  On Pulse el boton MENU.
Luminosid. LCD  “ommmmemmn
Imagen In Elija [Formatear].
matear . 3 N
R Pulse los botones 4P para seleccionar
Do [T la ficha 1.
orra todos los datos . .
Pulse los botones aw o gire el dial ®
l. ( \ para elegir [Formatear] y, a continuacion,
d % \\ pulse el boton ()

S8 @/

Formatear Elija [OK].
¢Formatear tarjeta memoria? Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
3.768 seleccionar [OK] y, a continuacion, pulse
OKB usados el boton .
Form. bajo nivel
Cancelar [ —
Formatear Formatee la tarjeta de memoria.

Pulse los botones aw o gire el dial ®
para seleccionar [OK] y, a continuacion,
pulse el boton (@).

ok La tarjeta de memoria se formateara.

Cancelar

Se borrarén todos los

datos de tarjeta memoria

Concluya el formateo.

Cuando el formateo finaliza, [Finalizado
el formateo de la tarjeta de memoria]
aparecera en la pantalla.

Pulse el boton ().
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Uso del botén de disparo

El formateo o borrado de los datos de una tarjeta de memoria se limita

a cambiar la informacién de gestion de archivos de la tarjeta y no garantiza
que su contenido quede totalmente eliminado. Tenga cuidado cuando venda
o se deshaga de una tarjeta de memoria. Cuando tire una tarjeta de memoria,
tome precauciones, como destruir fisicamente la tarjeta, para evitar que otras
personas accedan a la informacion personal.

La capacidad total de la tarjeta de memoria que aparece en la pantalla de
formateo puede ser menor que la indicada en la tarjeta de memoria.

Uso del boton de disparo

Para tomar las imagenes enfocadas, asegurese de pulsar primero el botén
de disparo ligeramente (hasta la mitad) para enfocar y después pulselo
completamente para tomar la foto.

Pulse hasta la mitad (pulse ligeramente
para enfocar).
Pulse ligeramente hasta que la camara emita
un doble pitido y aparezcan los recuadros AF
donde la camara haya enfocado.

Pulse totalmente (pulse por completo
para tomar la fotografia).
La camara reproducira el sonido del
obturador y tomara la foto.
Como el disparo se produce mientras se oye
el sonido del obturador, tenga cuidado de no
mover la camara.

@ ¢Cambia la duracién del sonido del obturador?

Como el tiempo necesario para disparar difiere en funcién de la escena, la duracion
del sonido del obturador puede cambiar.

Si la camara o el sujeto se mueven mientras se esta reproduciendo el sonido del
obturador, la imagen grabada puede aparecer movida.

Si realiza el disparo sin hacer una pausa a mitad de recorrido, es posible que
la imagen no esté enfocada.
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Toma de fotografias (Smart Auto)

Puesto que la cdmara es capaz de determinar el sujeto y las condiciones de
disparo, puede dejarla seleccionar automaticamente la mejor configuracion para
la escena y limitarse a disparar. La camara también puede detectar y enfocar
las caras, estableciendo el color y la luminosidad en los niveles 6ptimos.

Encienda la camara.
Pulse el botén ON/OFF.
Aparecera la pantalla de inicio.

Elija el modo Cl[.
Establezca el dial de modo en (U[Y.

Al dirigirla hacia el sujeto, la camara emitira
un leve sonido mientras determina la escena.
En la esquina superior derecha de la pantalla
aparecera el icono correspondiente a la
escena determinada.

La camara enfocara las caras detectadas,
que apareceran en recuadros.

Componga la toma.

Si se mueve la palanca del zoom hacia [§]
(teleobjetivo) se acerca el sujeto haciendo
que parezca mas grande. Si se mueve la
palanca del zoom hacia [l (gran angular)
se aleja el sujeto haciendo que parezca mas
pequeno. (La barra del zoom que muestra

la posicion del zoom aparece en la pantalla.)

Enfoque.

Pulse el botén de disparo hasta la mitad para
enfocar.
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Toma de fotografias (Smart Auto)

Cuando la cdmara enfoque, emitira un doble
pitido y donde haya enfocado apareceran
recuadros AF.

Cuando la cdmara enfoque mas de punto,
apareceran varios recuadros AF.

i Dispare.

Pulse el botén de disparo hasta el final.
La camara reproducira el sonido del
obturador y disparara. El flash destellara
automaticamente si hay poca luz.
La imagen aparecera en la pantalla durante
dos segundos aproximadamente.

Aunque se muestre la imagen, podra tomar
otra fotografia pulsando nuevamente el botén
de disparo.

@ ¢Qué hacer si...

¢Qué hacer si el color y el brillo de las imagenes no son los esperados?

El icono de escena (pag. 198) que aparezca en la pantalla puede no corresponder
ala escena real. En tal caso, pruebe a hacer la fotografia en el modo P (pag. 76).
¢Qué hacer si la pantalla permanece apagada incluso cuando se enciende la
camara?

Pulse el botén DISP. para encender la pantalla.

¢Qué hacer si aparecen recuadros blancos y grises cuando se dirige la camara
hacia un sujeto?

Cuando se detectan caras, aparece un recuadro blanco en la cara del sujeto principal,
mientras que el resto de las caras detectadas tienen un recuadro gris. Los recuadros
seguiradn a los sujetos dentro de una determinada distancia (pag. 92).

Sin embargo, si el sujeto principal se mueve, los recuadros grises desapareceran

y solamente quedaréa un recuadro blanco.

¢Qué hacer si aparece un recuadro azul al pulsar el botén de disparo hasta

la mitad?

El recuadro azul aparece cuando se detecta un sujeto en movimiento, y el enfoque
y la exposicion se ajustan continuamente (AF Servo).
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Toma de fotografias (Smart Auto)

¢Qué hacer si aparece QJ parpadeando?

Monte la cdmara en el tripode para evitar las sacudidas y que las imagenes queden
movidas.

¢Qué hacer si la camara no reproduce ningtin sonido?

Cuando se pulsa el boton DISP. mientras se enciende la camara, se desactivan todos
los sonidos excepto los de advertencia. Para activar los sonidos, pulse el boton MENU
para elegir [Mute] en la ficha ¥ y, a continuacién, pulse los botones 4p para
seleccionar [Off].

¢Qué hacer si la imagen queda oscura aunque haya destellado el flash

al disparar?

El sujeto estd demasiado lejos del alcance del flash. La distancia efectiva del flash es
aproximadamente 50 cm — 7,0 m con el gran angular maximo ([14]) y aproximadamente
50 cm — 4,0 m con el teleobjetivo maximo (C43).

¢Qué hacer si la camara pita una vez al pulsar el botén de disparo hasta la mitad?
Puede que el sujeto esté demasiado cerca. Mueva la palanca del zoom hacia [1#]

y manténgala asi hasta que el objetivo deje de moverse. La camara estara en la
posicién de gran angular maximo y podra enfocar sujetos que se encuentren a unos

1 cm o mas del extremo del objetivo. Mueva la palanca del zoom hacia

[#] y manténgala asi hasta que el objetivo deje de moverse. La camara estara en la
posicién de teleobjetivo maximo y podra enfocar sujetos que se encuentren a unos
30 cm o més del extremo del objetivo.

¢Qué hacer si la lampara se enciende cuando se pulsa el boton de disparo hasta
la mitad?

Es posible que la ldmpara se encienda al disparar en zonas oscuras para reducir los
ojos rojos y facilitar el enfoque.

¢Qué hacer si parpadea el icono % cuando se intenta disparar?

El flash se esta cargando. Podra disparar cuando finalice la recarga.

X ¢Qué hacer si aparece un icono en la parte superior derecha
@ de la pantalla?

En la esquina superior derecha de la pantalla aparecera el icono correspondiente a la
escena determinada. Para obtener detalles sobre los iconos que aparecen, consulte
“Iconos de escena” (pag. 198).

@ Eleccién del sujeto al que se va a enfocar (AF seguimiento)

Después de pulsar el boton (€] y de que aparezca {} apunte la cdmara de modo
que se encuentre sobre el sujeto que desea enfocar. Mantenga pulsado el botén
disparador hasta la mitad para que aparezca el recuadro azul, en el que se mantendra
el enfoque y la exposicion (AF Servo).

Pulse el botén de disparo por completo para tomar la fotografia.
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Visualizacion de imagenes

Se pueden ver las imagenes tomadas en la pantalla.

i Acceda al modo Reproduccion.

Pulse el boton [Z].
Aparecera la ultima imagen que haya
tomado.

Elija una imagen.

Al pulsar el boton 4 o girar el dial @ en el
sentido contrario al de las agujas del reloj,
las imagenes se recorreran en el orden
inverso al que fueron tomadas, de la mas
reciente a la mas antigua.

Al pulsar el botén P o girar el dial @

en el sentido de las agujas del reloj, las
imagenes se recorreran en el orden en

el que fueron tomadas, de la mas antigua
a la mas reciente.

Las imagenes avanzaran mas rapido si
se mantienen pulsados los botones 4,
pero su definicion sera menor.

El objetivo se retraera después de que
transcurra 1 minuto aproximadamente.
Si se vuelve a pulsar el botén [B] mientras
el objetivo esté retraido, la cdmara se
apagara.

@ Cambio al modo Disparo

Si se pulsa el botén de disparo hasta la mitad mientras se esta en el modo
Reproduccion, la camara cambia al modo Disparo.
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Borrado de imagenes

Las imagenes se pueden elegir y borrar de una en una. Tenga en cuenta
que las imagenes borradas no se pueden recuperar. Tome las precauciones
apropiadas antes de borrar una imagen.

Acceda al modo Reproduccion.
Pulse el boton [=].
Aparecerad la ultima imagen que haya
tomado.

Elija la imagen que desee borrar.
m\ Pulse los botones 4P o gire el dial @ para

\K/_// mostrar la imagen que se va a borrar.

m Borre la imagen.

Pulse el botéon 1.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
elegir [Borrar] y, a continuacion, pulse el

botén @.

Se borrara la imagen mostrada.

\’\ Para salir en lugar de borrar, pulse los
D @ botones 4P o gire el dial @ para
‘ seleccionar [Cancelar] y, a continuacion,
pulse el boton .

Grabacion de videos

La camara puede seleccionar automaticamente todos los ajustes para grabar
videos con s6lo pulsar el botén de disparo. El sonido se grabara en estéreo.

Acceda al modo "™,
Establezca el dial de modo en "#.
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Grabacién de videos

Tiempo restante

Componga la toma.
Si se mueve la palanca del zoom hacia [#],
se acerca el sujeto haciendo que parezca mas
grande. Si se mueve la palanca del zoom
hacia [, se aleja el sujeto haciendo que
parezca mas pequefio.

Enfoque.
Pulse el botén de disparo hasta la mitad para
enfocar.
La camara emitira dos pitidos cuando haya
realizado el enfoque.

Dispare.
Pulse el botdn de disparo hasta el final.

Empezara la grabacion y apareceran [ @ Grab)
y el tiempo transcurrido en la pantalla.
Cuando la grabacién comience, suelte el
botén de disparo.

Si se cambia la composicion durante la
grabacion, el enfoque se mantendra, pero

se ajustaran automaticamente la luminosidad
y el tono.
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Visualizacion de videos

Micréfono No toque el micréfono mientras graba.

Durante la grabacién, no pulse ninguin botén que
no sea el botén de disparo. El sonido que hagan
los botones se grabara en el video.

i Detenga la grabacion.

Pulse de nuevo el botdn de disparo hasta el final.
La cadmara emitira un pitido y dejara de grabar el
video.
La pelicula se grabara en la tarjeta de memoria.
La grabacion se detendra automaticamente
cuando la tarjeta de memoria se llene.

@ Ampliacion del sujeto durante la grabacion

Si se pulsa la palanca del zoom hacia [#], se ampliara el sujeto. Sin embargo, los sonidos de
funcionamiento se grabaran y el video podra tener un aspecto burdo.

Tiempos de grabacion estimados

Tarjeta de memoria 4GB 16 GB
Tiempo de grabacion 25 min. 08 seg. 1h. 42 min. 57 seg.

Los tiempos de grabacion se basan en la configuracion predeterminada.

La grabacion se detendra automaticamente cuando el tamafio de archivo de la secuencia alcance
los 4 GB o el tiempo de grabacion llegue a los 29 minutos y 59 segundos.

Con ciertas tarjetas de memoria, la grabacion se puede detener aunque no se haya alcanzado la
duracién maxima de la secuencia. Se recomienda utilizar tarjetas de memoria SD Speed Class 4
0 superiores.

Visualizacion de videos

En la pantalla se pueden ver los videos grabados.

Acceda al modo Reproduccion.

. Pulse el boton [=].
\ﬁ& Aparecera la Ultima imagen que haya tomado.
ﬁ En los videos aparece EE)°2.
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Visualizacion de videos

Elija un video.

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
elegir un video y, a continuacion, pulse el
botén .

Aparecera el panel de control de video.

Reproduzca el video.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
elegir P (Visualizar) y, a continuacion,
pulse el boton .
e Ay gL : El video se reproducira.
o000 © 1200 Si se pulsa el botén @), la reproduccion
se puede poner en pausa o reanudar.
Pulse los botones aW¥ para ajustar

el volumen.
Cuando termine el video, 3)’®
aparecera.

@ ¢ Qué hacer si no se pueden reproducir los videos en un
ordenador?

Instale el software incluido (pag. 33).

Cuando se vea un video en el ordenador, dependiendo de las posibilidades
del mismo, es posible que se salten algunos fotogramas, que no se visualice
correctamente o que se detenga repentinamente el sonido.

Si utiliza el software incluido para copiar el video nuevamente en la tarjeta
de memoria, podra reproducirlo correctamente con la camara. Para mejorar
la reproduccion, también puede conectar la camara a un televisor.
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Transferencia de imagenes al ordenador
para su visionado

El software incluido se puede utilizar para transferir las imagenes tomadas
con la camara al ordenador y visionarlas. Si ya utiliza el software incluido
con otra camara digital compacta de la marca Canon, instale el software
del CD-ROM que se incluye, sobrescribiendo la instalacion actual.

Requisitos del sistema

Windows

Sistema operativo

Modelo de
ordenador

CPU
RAM

Interfaz

Espacio libre en el
disco duro

Pantalla

Windows 7

Windows Vista Service Pack 1y 2

Windows XP Service Pack 3

El sistema operativo anterior debe estar preinstalado en un
ordenador con puertos USB integrados.

Pentium 1,3 GHz o superior (imagenes fijas), Core2 Duo 1,66 GHz
o superior (videos)

Windows 7 (64 bits): 2 GB o0 mas

Windows 7 (32 bits), Windows Vista (64 bits, 32 bits),
Windows XP: 1 GB o mas

usB

ZoomBrowser EX: 200 MB o mas

CameraWindow: 150 MB o méas*

Digital Photo Professional: 200 MB o mas

PhotoStitch: 40 MB o mas

1024 x 768 pixeles o superior

* Para Windows XP, debe estar instalado Microsoft .NET Framework 3.0 o posterior
(méax. 500 MB). Dependiendo de las caracteristicas del ordenador, es posible que la
instalacion precise cierto tiempo.

Macintosh

Sistema operativo

Modelo de
ordenador

CPU

RAM
Interfaz

Espacio libre en el
disco duro

Pantalla

32

Mac OS X (v10.4 — v10.6)

El sistema operativo anterior debe estar preinstalado en un
ordenador con puertos USB integrados.

PowerPC G4/G5 o procesador Intel (imagenes fijas), Core Duo
1,66 GHz o superior (videos)

1 GB o méas

USB

ImageBrowser: 250 MB o mas
CameraWindow: 150 MB o mas

Digital Photo Professional: 200 MB o mas
PhotoStitch: 50 MB o0 mas

1024 x 768 pixeles o superior



Transferencia de imagenes al ordenador para su visionado

Preparativos

Para las explicaciones siguientes se utilizan Windows Vista y Mac OS X (v10.5).

=\

DIGITAL CAMERA
Soll

Instalacion simple
—

Reiniciar
EE—

canon DIGITAL CAMERA

Solution Disk

Instale el software.

Windows

Introduzca el CD en la unidad de CD-ROM
del ordenador.
Coloque el CD-ROM (disco DIGITAL
CAMERA Solution Disk) incluido (pag. 2)
en la unidad de CD-ROM del ordenador.

Inicie la instalacion.
Haga clic en [Instalacién simple] y siga las
instrucciones en pantalla para llevar a cabo
la instalacion.
Si aparece la ventana [Control de cuentas de
usuario], siga las instrucciones en pantalla
para continuar.

Cuando finalice la instalacion, haga clic
en [Reiniciar] o [Finalizar].
Extraiga el CD-ROM.

Extraiga el CD-ROM cuando aparezca la
pantalla del escritorio.

Macintosh

Introduzca el CD en la unidad de CD-ROM
del ordenador.

Coloque el CD-ROM (disco DIGITAL
CAMERA Solution Disk) incluido (pag. 2)
en la unidad de CD-ROM del ordenador.

Inicie la instalacion. )
Haga doble clic en el icono \:7 del CD.
Haga clic en [Instalar] y siga las instrucciones
en pantalla para llevar a cabo la instalacion.
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Transferencia de imagenes al ordenador para su visionado

(CULIA.
| )
s —

==

il Reproduccion automstica
= Canon XXXXXXX
O
[ Hacersiempre lo mismo para este dispositivo

Opciones de dispositive

Importar imégenes

Abrir cispositivo para ver archivos
B onciraior e vimaons

Dredeterminar la reproduccién automatics en el
Panel de control

34

Conecte la camara al ordenador.
Apague la camara.
Abra la tapa e introduzca el conector mas
pequefo del cable de interfaz incluido
(pag. 2) firmemente en el terminal de la
camara en la direccion que se muestra.
Introduzca el conector mas grande del
cable interfaz en el ordenador. Para
obtener los detalles sobre la conexion,
consulte la guia proporcionada con el
ordenador.

Encienda la camara.

Pulse el boton [®] para encender la
camara.

Abra CameraWindow.

Windows
Haga clic en [Descarga imagenes
de Canon Camera con Canon
CameraWindow].
Aparecera CameraWindow.
Si no aparece CameraWindow, haga
clic en el menu [Inicio] y elija [Todos
los programas], [Canon Utilities],
[CameraWindow] y [CameraWindow].

Macintosh
Aparecera la pantalla CameraWindow
al establecer una conexién entre la
camara y el ordenador.
En caso contrario, haga clic en el icono
de CameraWindow del Dock (la barra que
aparece en la parte inferior del escritorio).



Transferencia de imagenes al ordenador para su visionado

Para Windows 7, utilice los pasos siguientes para acceder a CameraWindow.
@ Hagaclic en &l en la barra de tareas.
@ En la pantalla que aparece, haga clic en el i vinculo para modificar

el programa.

(3@ Elija [Descarga imagenes de Canon Camera con Canon CameraWindow]

y haga clic en [OK].

@ Haga doble clic en -j.

Transferencia y visionado de las imagenes

Haga clic en [Importar imagenes de la camara]
y, a continuacion, haga clic en [Importar

BE invorar todes s imdgenes imagenes no transferidas].

Se transferiran al ordenador todas las imagenes
que no se hayan transferido con anterioridad.
Las imagenes transferidas se ordenaran por
fecha y se guardaran en carpetas separadas
dentro de la carpeta Imagenes.

Cuando aparezca [Importacion de imagenes
completa.], haga clic en [OK] y después en [X]
para cerrar CameraWindow.

Apague la camara y desenchufe el cable.
Para obtener mas informacion sobre como
ver las imagenes en un ordenador, consulte
la Guia del software.

Las imagenes se pueden transferir incluso sin utilizar la funcién de transferencia de
imagenes incluida conectando simplemente la cdmara al ordenador. Sin embargo,
tendré las limitaciones siguientes.

.

Es posible que tenga que esperar unos minutos desde que conecta la cadmara al
ordenador para poder transferir las imagenes.

Las imagenes tomadas en orientacion vertical quiza se transfieran en orientacion
horizontal.

Puede que no se transfieran las imagenes RAW o las JPEG grabadas al mismo
tiempo que las imagenes RAW.

Es posible que se pierdan los ajustes de proteccion de las imagenes al
transferirlas al ordenador.

Dependiendo de la versién del sistema operativo que se utilice, el tamafio del
archivo o el software que se esté usando, es posible que surjan problemas con la
transferencia de imagenes o con la informacién de las imagenes.

Puede que algunas de las funciones incluidas en el software no estén disponibles,
como pueda ser la edicién de videos y la transferencia de imagenes a la camara.
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Accesorios

-
Incluido con %@

la camara
Bateria NB-7L con
tapa de terminales* CB-2LZ/CB-2LZE*

Disco DIGITAL CAMERA
Solution Disk ‘

Correa para el cuello NS-DC9

r
7 {
Cable AV estéreo AVC-DC400ST*
Cable interfaz IFC-400PCU* * También se puede
.l comprar por separado)
)
— < —
Tarjeta de memoria Lector de tarjetas USB
Windows/Macintosh
. Impresoras Canon
] compatibles con PictBridge
Emmllmll-
I =)
=i _=
TV
e [

Cable HDMI HTC-100
TV de alta definicion

(Y . .
@ Uso de accesorios en el extranjero

El cargador de bateria y el kit adaptador de CA se pueden utilizar en regiones
que tengan una corriente CA de 100 — 240 V (50/60 Hz).

Si el enchufe no pudiera entrar en la toma de corriente, utilice un adaptador
disponible en comercios. No utilice transformadores eléctricos cuando viaje
al extranjero puesto que podrian provocarse dafios.
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Accesorios que se venden por separado

Los siguientes accesorios de la cdmara se venden por separado. Es posible
que algunos accesorios no se vendan en algunas regiones o que ya no estén
disponibles.

Cargador de bateria CB-2LZ/CB-2LZE
Adaptador para cargar la Bateria NB-7L.

Bateria NB-7L
Bateria recargable de ion-litio.

Kit adaptador de CA ACK-DC50
Este kit permite alimentar la camara conectandola
auna toma de corriente doméstica. Se recomienda
para la alimentacién de la camara durante un
periodo de tiempo prolongado o cuando se va a
conectar a un ordenador o impresora. No se puede
utilizar para recargar bateria dentro de la camara.

Flash de alta potencia HF-DC1
Este flash montado de forma externa se puede
utilizar para captar sujetos que estan demasiado
lejos del alcance del flash integrado.

Speedlite 220EX/270EX/430EX II/580EX II
Flash montado en la zapata de la cdmara que
permite realizar una gran variedad de fotografias
con flash.
También se puede utilizar el Speedlite 430EX
y 580EX.

PRECAUCION

EXISTE RIESGO DE EXPLOSION S| SE SUSTITUYEN LAS BATERIAS/PILAS
POR OTRAS DE UN TIPO INCORRECTO. DESECHE LAS BATERIAS/PILAS
USADAS SEGUN LAS NORMAS LOCALES.
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Accesorios que se venden por separado

Soporte para Speedlite SB-E2
Evita la aparicion de sombras artificiales en
los lados de los objetos cuando se dispara
desde una posicién vertical y resulta util
para fotografiar retratos. Con el soporte
se proporciona el Cable de conexién para
el flash OC-E3.

Transmisor Speedlite ST-E2
Permite el control inaldmbrico de los flashes
Speedlite esclavos (remotos) (excepto el
Speedlite 220EX y 270EX).

Macro Twin Lite MT-24EX

Macro Ring Lite MR-14EX
Flash de macro montado de forma externa
que permite realizar una gran variedad de
fotografias con macro. Para montar estos
flashes en la camara se necesitan el Adaptador
de lentes de conversion LA-DC58K, el Cable
de conexion para el flash OC-E3 y el Soporte
BKT-DC1 (todos se venden por separado).

Cable de conexion para el flash OC-E3
Se utiliza para montar un flash Macro Ring Lite
o Macro Twin Lite en la camara.

Soporte BKT-DC1
Se utiliza para montar un flash Macro Ring Lite
o Macro Twin Lite en la camara.

Estuche blando serie SC-DC65
Este estuche protege la camara del polvo y los
arafazos. Utilicelo con cuidado porque el cuero
del estuche podria descolorarse.
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Accesorios que se venden por separado

Estuche impermeable WP-DC34
Utilice este estuche para hacer tomas bajo
el agua a profundidades de hasta 40 metros
o para fotografiar bajo la lluvia, en la playa
o en las pistas de esqui.
Utilice los métodos siguientes para utilizar ®
y & cuando la camara se instala en el estuche.
- @: pulse los botones 4p mientras mantiene
pulsado el botén ;§|
- #&: pulse los botones A ¥ mientras mantiene
pulsado el botén fS].
El visor no se puede utilizar para disparar. Lea la
guia de usuario proporcionada con el estuche.
Lastre para estuche impermeable WW-DC1
Cuando utilice el estuche impermeable al agua
para hacer fotografias bajo el agua, el lastre evita
que el estuche flote.
Cable HDMI HTC-100
Utilice este cable para conectar la camara al
terminal HDMI™ de un televisor de alta definicion.
Teleconvertidor TC-DC58D
Objetivo que aumenta la distancia focal en un
factor de aproximadamente 1,4 aumentos cuando
esta montado en la camara.
Adaptador de lentes de conversion LA-DC58K
Es necesario para montar en la camara
el teleconvertidor, el flash Macro Ring Lite
o Macro Twin Lite.

Kit anillos de personalizacién de camara

RAK-DC2
Conjunto de anillos para objetivo de tres colores
diferentes.
‘0)3“""'7 Disparador remoto RS60-E3
?\\, Permite pulsar el boton de disparo hasta la mitad

o totalmente sin tocar la camara.
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Accesorios que se venden por separado

Adaptador para filtro FA-DC58B
Adaptador necesario para montar un filtro
de 58 mm.
Filtro para objetivo de marca Canon (58 mm
de diametro)
Protege el objetivo y permite disparar con
distintos efectos.

Impresoras Canon compatibles con PictBridge
Al conectar la camara a una impresora Canon
compatible con PictBridge, podra imprimir
las imagenes sin usar el ordenador.

Para obtener mas informacion, visite al
distribuidor de Canon mas cercano.

Impresoras de
inyeccion de tinta

Se recomienda el uso de accesorios originales de Canon.

Este producto se ha disefiado para alcanzar un rendimiento excelente cuando se utiliza
con accesorios originales de la marca Canon. Canon no asume ninguna responsabilidad
por los dafios o accidentes ocasionados a este producto, tales como incendios, etc., que
se deriven del funcionamiento incorrecto de accesorios no originales de la marca Canon
(por ejemplo, la fuga o explosion de una bateria). Tenga en cuenta que esta garantia no
se aplica a las reparaciones relacionadas con el mal funcionamiento de accesorios que
no sean originales de la marca Canon, si bien puede solicitar dichas reparaciones
sujetas a cargos.
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Informacion adicional

En este capitulo se explican las partes de la camara y lo que aparece
en la pantalla, asi como las instrucciones basicas.
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Guia de componentes

@e® ®® © MHREGM
Py

=7

O]

@

®
(@ Dial delantero (pag. 171) Micréfono (pag. 30)
(@ Lémpara (pags. 57, 68, 69, 70, 167, 168) (@ Zapata para accesorios (pag. 180)
® Objetivo Lampara de compensacion de la exposicién
@ Palanca del zoom @) Dial de compensacion de la exposicion

Disparo: [#] (teleobjetivo) / [14¥] (gran angular) @2 Flash (pags. 25, 56, 77, 103)

(pégs. 24, 29, 58) @ Altavoz

Reproduccién: Q (ampliada) / 2 (indice) Boton de liberacion del anillo

(pags. 126, 131) @ Rosca para el tripode
® Enganche de la correa (pag. 13) Tapa de la tarjeta de memoria y de bateria
® Boton de disparo (pag. 23) (pég. 16)
@ Dial de modo @ Tapa del terminal del adaptador DC (pag. 176)
Dial de modo

Utilice el dial de modo para cambiar de modo de disparo.

Modo P, Tv, Av, M, C1, C2
Puede seleccionar los ajustes
que desee para tomar distintos
tipos de fotos (pags. 76, 104,
105, 1086, 112).

Modo Auto
La camara seleccionara los
ajustes para realizar un disparo
totalmente automatico (pag. 24).
Modo Luz escasa

Permite disparar en lugares con poca
luz reduciendo las sacudidas de la
camara y evitando que el sujeto
aparezca movido (pag. 61).

(pags. 28, 117).

Modo Disparo Rapido Modo de escena especial
Utilice el visor para disparar sin Puede fotografiar utilizando la mejor configuracién
perderse ni una oportunidad (pag. 66). para la escena (pag. 62) o afiadir varios efectos

y disparar (pag. 64).

42



Guia de componentes

@
@ @ ——
Il N
® W
eIl | %,@\\||| o
gt L NV
& e @
~ =1
@
@ Boton #8] (Acceso directo) (pag. 172)/ (2 Botén % (Bloqueo AE (pags. 101, 121) /
£y (Impresion directa) (pag. 153) Bloqueo FE (pag. 102))
@ Botén (£) (Medicion de luz) / & (Saltar) @ Terminal HDMI (pag. 134)
(pags. 100, 127) Terminal remoto

® (Selector de recuadro AF) (pag. 93)/ @ A/V OUT (salida de audio y video) /
0 Boton (Borrado de una Unica imagen) Terminal DIGITAL (pags. 34, 133, 152)

(pag. 28) Boton MENU (pag. 48)
@ Pantalla (Pantalla LCD) (pags. 18, 44, @ Boton DISP. (Pantalla) (pag. 44)
196, 199) Botén MF (Enfoque manual) (pag. 98) / a
® Dial de ajuste diéptrico (pag. 89) Boton & (Macro) (pag. 77) / 4
® Visor (pags. 66, 89) @ Dial de control
@ Indicadores (pag. 46) @ Boton (@ (pag. 46)

Boton [ (Reproduccion) (pags. 27, 125) @ Boton % (Flash) (pags. 56, 77, 103) / p
@ Lampara de velocidad |SO (pag. 82) @ Boton & (Temporizador) (pag. 56) /
Dial de velocidad |SO (pag. 82)
@ Boton ON/OFF / Lampara de encendido

(pag. 46)

Dial de control

Al girar el dial de control se pueden realizar
operaciones como seleccionar elementos

o cambiar de imagen. Salvo por algunas
excepciones, las mismas operaciones se
pueden llevar a cabo con los botones a v {p .
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Presentacion de la pantalla

Cambio de la pantalla

La presentacion de la pantalla se puede cambiar mediante el botén DISP..
Consulte en la pag. 169 los detalles sobre la informacion que aparece en la
pantalla.

Disparo

Pantalla1 Pantalla2 Off

f ]
Reproduccion

100-7000
13/13

), ") AL / 08/08/
Sin pantalla de Pantalla de Pantalla de
informacion informacion simple  informacion detallada  comprobacién del
ﬁ enfoque (pag. 130)

También se puede cambiar de pantalla pulsando el boton DISP. mientras

@ se muestra la imagen después de disparar. Sin embargo, la pantalla de
informacion simple no se mostrara. Se puede cambiar la presentacion
que aparece en primer lugar pulsando el botén MENU y seleccionando
a continuacion [Revision Info.] en la ficha € (pag. 169).

Presentacion de la pantalla mientras se dispara en
condiciones de poca luz

Cuando se dispara en condiciones de poca luz, la pantalla se ilumina
automaticamente para poder comprobar la composicién (funcion de
presentacion nocturna). No obstante, la luminosidad de la imagen de la
pantalla y la de la imagen real grabada pueden ser diferentes. Quizas
aparezca ruido de pantalla y el movimiento del sujeto en la misma sea
un tanto irregular. Esto no afectara a la imagen grabada.
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Presentacion de la pantalla

Advertencia de sobreexposiciéon durante la reproduccion

Con la “Pantalla de informacion detallada” (pag. 199), las zonas
sobreexpuestas de la imagen parpadean en la pantalla.

Histograma durante la reproduccion

Alta

I

Baja

Oscura ue===p Clara

Histograma RGB

{71 100-4342

Histograma RGB

El grafico que aparece con la “Pantalla
de informacién detallada” (pag. 199)

se denomina histograma. El histograma
muestra en horizontal la distribucién de la
iluminacién de unaimagen y en vertical, la
cantidad de iluminacion. Cuando el grafico
se aproxima al lateral derecho, la imagen
es clara, pero cuando se aproxima al
izquierdo, es oscura, pudiéndose evaluar
asi la exposicion.

El histograma también se puede mostrar
durante el disparo (pag. 196).

Al pulsar el boton a en la “Pantalla de
informacion detallada”, aparecera el
histograma RGB. EI histograma RGB
muestra la distribucion de las sombras
de rojo, azul y verde de una imagen.
Las sombras de cada color se muestran
horizontalmente, y la cantidad de cada
sombra verticalmente. Esto permite
evaluar el balance de colores de una
imagen.

Pulse otra vez el botdn a para recuperar
la “Pantalla de informacion detallada”.
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Indicadores

Los indicadores de la parte trasera de la camara (pag. 43) se encienden
o parpadean segun el estado de la camara.

Color Estado Estado del funcionamiento

Encendido Camara preparada (pag. 24) / Pantalla apagada (pag. 164)

Verde Parpadeando Grabando una imagen / Leyendo datos / Transmitiendo
Indicador datos (pag. 25)
superior ~ Encendido Prgparatlvos del disparo finalizados (flash activado)
Naranja (pag. 24)
Parpadeando Advertencia de sacudidas de la cdmara (pag. 56)
. Encendido m’(pag. 77), Enfoque manual (pag. 98), Bloqueo AF
Indicador Amarillo (pag. 97)
inferior Advertencia de proximidad (pag. 26) / No puede enfocar
Parpadeando |, .
(pag. 191)
Ladmparade Encendido Encendido
' Verde
encendido

Parpadeando Bateria sin carga (pag. 15)

Cuando el indicador parpadea en verde, los datos se estan grabando/leyendo

de la tarjeta de memoria o se esta trasmitiendo cierta informacion. No apague la
camara, ni abra la tapa de la ranura de la tarjeta de memoria y de la bateria, ni la
agite o someta a movimientos bruscos. Estas acciones podrian dafiar los datos de
imagen o provocar un mal funcionamiento de la cdmara o de la tarjeta de memoria.

Menu FUNC. - Operaciones basicas

Mediante el menu FUNC. se pueden establecer las funciones que se utilizan mas

habitualmente. Los elementos y opciones del menu varian en funcién del modo de
disparo (pags. 200 — 201).

Elija un modo de disparo.

Coloque el dial de modo en el modo de disparo
que desee.

Acceda al meni FUNC..

@% Pulse el botén .
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Menu FUNC. - Operaciones basicas

Elija un elemento del menu.

Pulse los botones ¥ para seleccionar
un elemento del menu.
B hasta tamafio A2 ] Las opciones disponibles del elemento del

7 b o menu apareceran en la parte inferior de la
, Opciones disponibles

pantalla.
Elementos del menu

| Para imprimir copias

Elija una opcion.
@\ Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
- seleccionar una opcion.
N También se pueden seleccionar los
ajustes pulsando el botén DISP. de
las opciones que se muestran OP.

Concluya el ajuste.

m Pulse el botén .
“s Volvera a aparecer la pantalla de disparo
con el ajuste elegido.
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MENU - Operaciones basicas

Desde los menus se pueden establecer varias funciones. Los elementos
del menu estan organizados en fichas, como la de disparo (€3) y la de
reproduccion ((]). Las opciones del menu varian en funcién del modo
de disparo y el modo de reproduccién (pags. 202 — 205).

g

Acceda al menu.
Pulse el boton MENU.

Elija una ficha.

Pulse los botones 4P o desplace la
palanca del zoom hacia la izquierda

pciones o voR o la derecha para seleccionar una ficha.

Trucos/consejos  On
Luminosid. LCD

Activa los sonidos de la cdmara

Elija un elemento.
Pulse los botones aw o gire el dial ®
para seleccionar un elemento.
Algunos elementos requieren que se pulse

el boton (%) o el boton P para acceder aun
submenu en el que moadificar los ajustes.

T Elija una opcién.
Pulse los botones 4P para seleccionar
Opciones sonido. . una opcion.
Trucos/consejos  On .
Luminosid. 10D “mmmen Concluya el ajuste.
e la cémara Pulse el boton MENU para restablecer

la pantalla normal.
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Cambio de la configuracion del sonido

Se puede silenciar o ajustar el volumen de los sonidos de la camara.
Silenciamiento de los sonidos

1T Acceda al menu.
te Pulse el boton MENU.

Opciones sonido_ Ellja [Mute]

Trucos/consejos  On .

T Eulse los botones 4P para seleccionar la
ficha YT.

Pulse los botones a W o gire el dial ®

L ({A\\ para elegir [Mute] y, a continuacion, pulse
)
o

Desactiva los sonidos de la cdmara

los botones 4P para seleccionar [On].
A Pulse el boton MENU para restablecer la

—— w pantalla normal.

Los sonidos de la camara también se pueden silenciar manteniendo
pulsado el botén DISP. mientras se enciende la camara.

Ajuste del volumen

Volumen Acceda al menu.
Vol Comienzo w1 Pulse el boton MENU.

Vol. Operacion o
Vol. Autodisp.  — m Elija [Volumen].
SR = Pulse los botones 4P para seleccionar
la ficha YT.
Pulse los botones a ¥ o gire el dial @
oY) para elegir [Volumen] y, a continuacion,
W . (/AR\ pulse el boton .
o CRY
% \y Cambie el volumen.
Pulse los botones a ¥ o gire el dial
@ para seleccionar un elemento y,
a continuacion, pulse los botones 4p
para ajustar el volumen.
Pulse dos veces el boton MENU para
restablecer la pantalla normal.
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Cambio de la luminosidad de la pantalla

La luminosidad de la pantalla se puede cambiar de dos maneras.

Uso del menu

1T Acceda al menu.
Volumen.. Pulse el boton MENU.

Opciones sonido_

AT Pl Elija [Luminosid. LCD].

uminosid. —_———
Imagen Inicio, Pulse los botones 4P para seleccionar

Establece el brillo de |a pantalla la ficha fT
Pulse los botones a ¥ o gire el dial @

\JL (/A“ para elegir [Luminosid. LCD].

\/ &V/ Cambie la luminosidad.

Pulse los botones 4P para modificar
la luminosidad.

Pulse dos veces el boton MENU para
restablecer la pantalla normal.

Uso del botén DISP.
} P!
@z@\

Mantenga pulsado el boton DISP. durante
mas de un segundo.

La pantalla aumentara la luminosidad
hasta el maximo con independencia del
ajuste de la ficha 7T.

Si se vuelve a pulsar el boton DISP.
durante mas de un segundo, la pantalla
volvera a tener la luminosidad original.

@ » La préxima vez que encienda la camara, la pantalla tendra el ajuste de
luminosidad seleccionado en la ficha 1.

= Si se ha establecido la luminosidad en su valor mas alto en la ficha ¢T,
no se podra cambiar con el botén DISP..
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Recuperacion de los ajustes
predeterminados de la camara

Si se cambia un ajuste por equivocacion, se pueden restablecer los ajustes
predeterminados de la camara.

1T Acceda al menu.

Nivel electronico,, Pulse el botén MENU.
Sistema video NTSC

LN o Bt Elija [Reiniciar todo].
Idioma_, Espafiol

einiciar todo.. Pulse los botones 4P para seleccionar
Restablece los ajustes la ficha ?T
Pulse los botones a ¥ o gire el

W L %‘\\ dial @ para elegir [Reiniciar todo] v,
@ { @ } a continuacion, pulse el botén .
2 WY

——
Reiniciar todo Restablezca los ajustes
predeterminados.
Establecer con. Predeter, Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar [OK] y, a continuacion, pulse
Cancelar R — el botén .

La camara restablecera los ajustes
predeterminados.

@ ¢Hay alguna funcion que no se pueda restablecer?

Los ajustes [Fecha/Hora] (pag. 20) de la ficha T, [Idioma] (pag. 21), [Sistema
video] (pag. 133), [Zona horaria] (pag. 164) y la imagen registrada en [Imagen
Inicio] (pag. 161).

Los datos guardados para el balance de blancos personalizado (pag. 85).
Los colores elegidos en Acentuar color (pag. 113) o Intercambiar color

(pag. 114).

La direccion de disparo elegida en el modo Ayuda de Stitch (pag. 116).

El modo de escena elegido en SCN (pag. 62).

Compensacion de la exposicion y valores establecidos con el dial de
compensacion de la exposicion y el |SQ dial de velocidad (pags. 76, 82).
Modo video (pag. 118)

Ajustes de calibracion para el nivel electrénico (pag. 108)
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Formateo de bajo nivel de la tarjeta de memoria

Lleve a cabo un formateo de bajo nivel cuando aparezca [Error tarjeta memoria], la
camara no funcione correctamente o crea que la velocidad de grabacion/lectura de
una tarjeta de memoria haya disminuido. Puesto que no se pueden recuperar los
datos eliminados, preste atencion antes de formatear la tarjeta de memoria.

T Acceda al menu.
Trucos/consejos  On Pulse el botén MENU.
Luminosid. LCD  “ommmmemmn
“"arie"e:‘:“‘“-" Elija [Formatear].
Nam. archivo. ¢ Continuo._ » Pulse los botones 4P para seleccionar la
Borra todos los datos ficha ?T
Pulse los botones & W o gire el dial @ para
L (/ \ elegir [Formatear] y, a continuacion, pulse el
func) botén .
€ @ Y
N/ V

Formatear Ellja [FOI’m. bajo nivel].
éFormatear tarjeta memoria? Pulse los botones & W o gire el dial @ para
3,768 elegir [Form. bajo nivel] y, a continuacién,
OKB usados utilice los botones 4 para que aparezca v .
<[ Form. beio rivel Después de pulsar los botones & ¥ pulse los
Cancelar U botones 4P o gire el dial @ para seleccionar
[OK] y, a continuacién, pulse el botén .

Formatear

Se borraran todos los Inicie el formateo de bajo nivel.

datos de tarjeta memoria Pulse los botones & W o gire el dial @ para
—— seleccionar [OK] y, a continuacion, pulse el
Cancelar botén '
Comenzara el formateo de bajo nivel.
Cuando el formateo de bajo nivel finaliza,
[Finalizado el formateo de la tarjeta de
memoria] aparecera en la pantalla.

Concluya el formateo de bajo nivel.
Pulse el boton .
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Funcion Ahorro energia (Autodesconexion)

» El formateo de bajo nivel puede tardar mas que el formateo estandar
0 (pag. 22), puesto que se borran todos los datos grabados.
 El formateo de bajo nivel de una tarjeta de memoria se puede detener
eligiendo [Parar]. Si se detiene el formateo de bajo nivel, los datos se
borraran, pero se podra seguir utilizando la tarjeta de memoria sin
problemas.

Funcion Ahorro energia (Autodesconexion)

Para ahorrar energia de la bateria, la pantalla se desactiva y la camara
se desconecta automaticamente cuando no se maneja durante un tiempo
determinado.

Ahorro de energia durante el disparo

La pantalla se apagara cuando transcurra un minuto aproximadamente
desde la dltima vez que se manejo la camara. Unos 2 minutos después,

el objetivo se retraera y la alimentacion se desconectara. Una vez apagada
la pantalla, pero antes de que se retraiga el objetivo, si se pulsa el botdn
de disparo hasta la mitad (pag. 23), la pantalla se encendera y podra seguir
disparando.

Ahorro de energia durante la reproduccion

La alimentacion se desconectara cuando transcurran cinco minutos,
aproximadamente, desde la Ultima vez que se manej6 la camara.

0 « La funcién ahorro energia se puede desactivar (pag. 163).

* Se puede ajustar el tiempo que transcurre antes de que la pantalla
se apague (pag. 164).
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Funcion de reloj

Se puede consultar la hora actual.

Mantenga pulsado el boton .
Aparecera la hora actual.

Si la camara se sujeta en vertical cuando
se utiliza la funcién de reloj, la pantalla
aparecera en vertical. Pulse los botones
4P o gire el dial @ para cambiar el color
de la pantalla.

Pulse otra vez el botén para cancelar
la visualizacion del reloj.

@ Cuando la camara esta apagada, se puede ver el reloj manteniendo
pulsado el boton y pulsando después el botén ON/OFF.
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Disparo con las funciones
mas utilizadas

En este capitulo se explica como fotografiar en distintas condiciones,
asi como el uso de las funciones comunes, como el uso del
temporizador y la desactivacion del flash.

En este capitulo se presupone que la camara esta establecida en el modo
(O para “Desactivacion del flash” (pag. 56) para “Uso del temporizador”
(pag. 56). Cuando utilice un modo distinto de @M, compruebe las
funciones disponibles para ese modo (pags. 200 — 203).

“Fotografias en entornos con poca luz (luz escasa)” (pag. 61) para
“Tomar fotografias que parecen un modelo en miniatura (Efecto miniatura)
(pag. 74) presupone que se ha seleccionado el modo correspondiente.

55



Desactivacion del flash

Se puede disparar con el flash desactivado.

Pulse el botén p.

Elija ®.
Pulse los botones 4P o gire el dial @
para seleccionar & y, a continuacion,
pulse el botdn .
Después de ajustarlo, % aparecera
en la pantalla.
Para volver a activar el flash, siga los pasos
anteriores para volver a establecer §A.

@ ¢Qué significa que el indicador parpadee en naranja y aparezca &,
parpadeando?

Si se pulsa el boton de disparo hasta la mitad cuando hay poca luz y es muy probable que
se produzcan sacudidas de la cdmara, el indicador parpadeara en naranja y en la pantalla
aparecera QJ parpadeando. Monte la cdmara en un tripode para evitar que se mueva.

Uso del temporizador

El temporizador se puede utilizar para tomar una foto de grupo en la que también
aparezca el fotégrafo. Se puede ajustar el tiempo de retardo desde el momento
de pulsar el botén de disparo hasta la captura de la imagen (0 — 30 segundos)

y el nimero de disparos (1 — 10 tomas).

Pulse el boton w.
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Uso del temporizador

Elija ®.
Pulse los botones aw o gire el dial @
para elegir ®. Gire inmediatamente el
dial #% para elegir el tiempo de retardo,
a continuacion, pulse los botones 4p
para elegir el nUmero de disparos y pulse
el botén .
O aparecera en la pantalla después de
realizar el ajuste.

Dispare.
Pulse el boton de disparo hasta la mitad
para enfocar el sujeto y, a continuacion,
pulselo totalmente.
Cuando se pone en marcha el
temporizador, la luz parpadea y se
oye el sonido de temporizador.
Para cancelar el disparo una vez iniciada
la cuenta atras del temporizador, pulse el

botén w.
Para restablecer el ajuste original, elija (&
en el paso 2.

@ ¢ Qué sucede si se establece un nimero de disparos
superior a dos?

La exposicion y el balance de blancos se establecen con el primer disparo.

Si el flash destella o se establece un numero de disparos elevado, el intervalo
de disparo puede tardar mas de lo habitual.

Si la tarjeta de memoria se llena, el disparo se detiene automaticamente.
Cuando se establece un retardo de mas de 2 segundos, la lampara

y el sonido del temporizador se aceleran 2 segundos antes de accionar
el obturador (cuando el flash destella, la lampara permanece encendida).

57



Aproximar todavia mas los sujetos (Zoom Digital)

Se puede utilizar el zoom digital hasta un maximo aproximado de 20 aumentos
para captar sujetos que estan demasiado lejos para el zoom 6ptico. No
obstante, en funcién del ajuste de pixeles de grabacion (pag. 78) y del factor
de zoom utilizado, es posible que las imagenes tengan un aspecto burdo.

Mueva la palanca del zoom

hacia [§].
Mantenga sujeta la palanca del zoom
hasta que se detenga.
El zoom se detendra cuando se alcance
el factor de zoom mayor posible sin
deterioro de la imagen, el cual aparecera
en la pantalla cuando se deje de sujetar
la palanca del zoom.

Factor de zoom Muévalo de nuevo hacia [§].

El zoom digital permitira aproximarse
aun mas al sujeto.

@ ¢ Qué hacer si el factor de zoom se muestra en azul?

Las imagenes tomadas con un factor de zoom que se muestra en azul apareceran
deterioradas.

@ Desactivacion del zoom digital

Para desactivar el zoom digital, pulse el boton MENU para seleccionar
[Zoom Digital] en la ficha €3 y, a continuacion, seleccione [Off].

La distancia focal cuando se utiliza al mismo tiempo el zoom éptico y el
zoom digital es de 28 a 560 mm, y de 28 a 140 mm cuando solo se utiliza
el zoom optico (equivalente en pelicula de 35mm).
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Aproximar todavia mas los sujetos (Zoom Digital)

Teleconvertidor digital

La distancia focal del objetivo se puede aumentar aproximadamente

1,4 aumentos, o aproximadamente 2,3 aumentos. Esto permite utilizar unas
velocidades de obturacién mas rapidas y que haya menos posibilidades de que
se produzcan sacudidas de la camara que cuando se utiliza el zoom (incluido
el zoom digital) por si mismo con el mismo factor de zoom. Sin embargo,
dependiendo de la combinacién utilizada de pixeles de grabacion (pag. 78)

y teleconvertidor digital, las imagenes pueden tener un aspecto burdo.

o] Elija [Zoom Digital].
ZG5m Digial 4 1.4x , Pulse el boton MENU.
Pulse los botones 4P para seleccionar

Luz ayuda AF On
Control Flash,, la ficha €Y.

il «2seg. Pulse los botones a ¥ o gire el dial #

Amplia digitalmente vista

para seleccionar [Zoom Digital].

WL (/A\\ Acepte el ajuste.

Pulse los botones 4P para seleccionar
D _9 |

2> |\

—c b4

una ampliacion.

Sise pulsa el botén MENU, se restablecera
la pantalla de disparo.

La vista se ampliara y en la pantalla
aparecera el factor de zoom.

Para volver al zoom digital normal, elija
[Zoom Digital] y la opcién [Normal].

@ ¢Qué hacer si el factor de zoom se muestra en azul?

El uso de esta funcién con un ajuste de pixeles de grabacion de L o M1 causara
deterioro de la imagen (el factor de zoom se mostrara en azul).

@ « Las distancias focales al utilizar [1.4x] y [2.3x] son 39,2 — 196 mm
y 64,4 — 322 mm respectivamente (equivalente en pelicula de 35mm).

« El teleconvertidor digital y el zoom digital no se pueden utilizar
conjuntamente.
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Estampacion de la fecha y la hora

La fecha y hora de disparo se pueden estampar en la esquina inferior derecha.
Sin embargo, una vez insertadas, no se pueden borrar. Asegurese de comprobar
previamente que la fecha y la hora se han establecido correctamente (pag. 19).

[o] Elija [Fechal].
Selecc. Info,, Pulse el boton MENU.
Al O Pulse los botones 4P para seleccionar
Convertidor « Ninguno la ficha n
Fecha 4 Fecha Pulse los bot v . I dial @
Boton acceso directo, ulse los 0 ones aw o gire el dia
para seleccionar [Fecha].

Coloca la fechaen la p

R Acepte el ajuste.
wl‘ v/ /A\\ Pulse los botones 4 para seleccionar
) } [Fecha] o [Fecha y Hora].

A Si se pulsa el boton MENU, se restablecera
= la pantalla de disparo.
[FECHA] aparecera en la pantalla después
de establecer el ajuste.

A\
N

N

Dispare.
En la esquina inferior derecha de la imagen
se grabaran la fecha o la fecha y hora de
disparo.
Para restablecer el ajuste original, elija [Off]
en el paso 2.

La fecha de disparo se puede incluir e imprimir en las imagenes que no tengan
incrustada la fecha y la hora de la siguiente manera. Sin embargo, si lo hace
en imagenes que tengan incrustada la fecha y la hora, la fecha y hora se
imprimira por duplicado.
« Utilice la configuracion de impresion DPOF (pag. 155) para imprimir.
* Emplee el software incluido para imprimir.

Consulte todos los detalles en la Guia del software.
« Utilice las funciones de la impresora.

Consulte todos los detalles en la Guia de impresién personal.
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Fotografias en entornos con poca
luz (luz escasa)

Permite disparar en lugares oscuros con menos sacudidas de la camara
y sin que el sujeto aparezca movido.

Acceda al modo 3§t.
Establezca el dial de modo en *§¢.

Dispare.

@ = Se mostrara un ajuste de pixeles de grabacion de My la imagen
se fijara en 1824 x 1368 pixeles.

« En B |3 velocidad |SO se ajustara automaticamente en un valor
superior dependiendo de las condiciones de disparo.

« Puede ajustar un valor de velocidad |SO mayor que en otros modos
(pag. 82).
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Disparo en distintas situaciones

La camara seleccionara la configuraciéon necesaria para las condiciones
en las que se desee disparar cuando elija el modo correspondiente.

Acceda al modo SCN.
Establezca el dial de modo en SCN.

Elija el modo Disparo.

A Retrato Después de pulsar el boton , pulse
Los‘nﬁes resultados los botones aw para elegir ﬁ‘
en fotogrffias de personas Pulse los botones <} o gire el dial 0
j L para elegir un modo de disparo y,

a continuacion, pulse el boton .

Dispare.

D Fotografia de retratos (Retrato)

Produce un efecto suavizador cuando
se fotografian personas.

%A Fotografia de paisajes (Paisaje)
Permite hacer unas tomas de paisajes
majestuosas con una verdadera
sensacion de profundidad.
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Disparo en distintas situaciones

R Fotografias de nifios y mascotas
(Nifios y Mascotas)

Permite captar sujetos en movimiento,
como nifios y mascotas, para no perder
ninguna instantanea.
Podra enfocar sujetos que se encuentren
aproximadamente a 1 metro o mas del
extremo del objetivo.

& Fotografia de sujetos en
movimiento (Deportes)

Dispara imagenes continuamente
mientras enfoca automaticamente.
Con el ajuste maximo de gran angular,
podra enfocar sujetos que se encuentren
aproximadamente a 1 m o mas de
distancia del extremo del objetivo,
y con el ajuste maximo de teleobjetivo
podra enfocar sujetos a una distancia
aproximada de 2 m o mas del extremo
del objetivo.

" Fotografia de personas en la
playa (Playa)
4 Permite hacer fotos de personas con
mucha iluminacién en playas arenosas
donde los reflejos del sol son fuertes.

i - ‘« Fotografia bajo el agua
i, N (Bajo el Agua)
= Permite fotografiar con colores naturales
de la vida acuatica y los paisajes

i/ ‘Q
: O
P A T2
Sl ]
f'}’ y Q% subacuaticos cuando se utiliza el Estuche
- ‘!‘r impermeable WP-DC34 (se vende por
separado).
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Disparo en distintas situaciones

% Fotografia de vegetacion
(Vegetacion)
Permite fotografiar arboles y hojas,
como los brotes, las hojas otofiales
o las flores con colores intensos.

‘& Fotografia de personas en la
nieve (Nieve)
Permite hacer fotografias luminosas
y con colores naturales de personas
ante un fondo nevado.

Fotografia de fuegos artificiales
(Fuegos Artific)
Permite fotografiar los fuegos artificiales
con colores intensos.

En el modo £, monte la camara en el tripode para evitar las sacudidas
y que las imagenes queden movidas. Ademas, cuando se fotografia con
tripode, se debe establecer [Modo IS] en [Off] (pag. 171).

En el modo &, i o 'Q\ las imagenes pueden tener un aspecto burdo
puesto que se aumenta la velocidad ISO (pag. 82) para adaptarse a las
condiciones de disparo.

Adicion de efectos y disparo

A Fotografia de imagenes con
colores vivos (Super Intensos)
Permite hacer fotos con colores vivos
e intensos.
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Disparo en distintas situaciones

¥ Dispara con efecto de
posterizacion (Efecto Poster)
Permite hacer fotos que parecen una
ilustraciéon o un poéster antiguos.

Puesto que es posible que no obtenga los resultados esperados con las
imagenes tomadas en (R y ' realice antes algunos disparos de prueba.
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Fotografia en el modo =3 (Disparo Rapido)

Utilice el visor (pag. 89) para disparar. La camara ajusta constantemente el enfoque
y la exposicién de los sujetos del visor para que no se pierda ni una foto.

Acceda al modo =£Y.
Establezca el dial de modo en =£Y.
Aparecera la pantalla del paso 2.

Establezca los ajustes.

21000 B 6 G Después de pulsar el boton , pulse

W 4 O G 43 p6 AL los botones aw 4P o gire el dial @ para
[EMY®N Cambiar ajustes seleccionar un elemento.

Gire el dial #% para seleccionar una opcién
y pulse después el boton .

Si se pulsa el boton DISP, la pantalla se
desactiva. Vuelva a pulsarlo para reactivarla.

Ajuste el enfoque y la exposicion.
Componga el sujeto en el visor.
Si se detecta una cara, el enfoque y la
exposicion seguiran ajustandose sobre ésta.
Si no se detectan caras, el enfoque y la
exposicion seguiran ajustandose en el
sujeto situado en el centro del visor.

Dispare.
Cuando desee tomar la fotografia, pulse
el botén de disparo primero hasta la mitad
y luego hasta el fondo rapidamente.
La imagen aparecera en la pantalla.

Numero aproximado de disparos que se pueden hacer en el
modo =¥

En el modo =&, la cdmara ajusta de forma continua el enfoque y la exposicion,
lo que agota répidamente la carga de la bateria. Se pueden realizar aproximadamente
310 de disparos (pag. 14).
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Fotografia en el modo =g (Disparo Rapido)

@ « El area visible en el visor puede diferir ligeramente de la imagen grabada.

= Con formatos que no son 4:3, el area visible en el visor sera distinta del area en
laimagen grabada, por lo que es preciso confirmar los ajustes antes de disparar.

@ » Cuando se pulsa el botén de disparo hasta la mitad, el enfoque queda

bloqueado (pag. 90).

« La pantalla no se puede utilizar para disparar. Utilice el visor para realizar
el disparo.

Pantalla de ajustes

®®® @
1/250 || F5.6 * JjEafm

@ Velocidad de obturacion @ Bloqueo AE (pag. 101) / Modo disparo (pag. 86)

(pags. 104, 106) Bloqueo FE (pag. 102) @ Orientacion de la camara
@ Compensacién de la Formato (pag. 78) (pag. 197)

exposicion (pag. 76) @ Velocidad 1SO (pag. 82) Estabilizador de imagen
(® Balance Blancos (pag. 84) (2 Modo de flash (pag. 171)
@ Mis colores (pag. 87) (pags. 56, 77, 103) Disparos que se pueden
® Histograma (pag. 45) @ i-Contrast (pag. 107) realizar (pag. 17)

® Temporizador (pag. 56) Tipo de imagen (pag. 80) @ Indicador de carga de
@ Abertura (pags. 105, 106) @ Compresion (Calidad de la bateria (pag. 15)

Compensacién de la imagen) (pag. 79) / @) Correccién de ojos rojos
exposicion del flash Pixeles de grabacion (pag. 109)
(pag. 110) (pag. 78) @ Fecha (pag. 60)

@ Transmision Eye-Fi (pag. 188)

Las funciones que no aparecen en la pantalla de ajustes o las que estan
accesibles pulsando el boton MENU no estan disponibles (pag. 202).
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Deteccion de una sonrisa y disparo

La camara se disparara cuando detecte una sonrisa, incluso sin pulsar
el botén de disparo.

Elija .
Siga los pasos 1 -2 en la pag. 62

i para seleccionar y, a continuacion,
La foto se toma cuando

1| se detecta una sonrisa i pulse el boton D|SP

Sonrisa LDISP ha) Pulse los botones 4P o gire el dial @
E ¢y ¢ 4 1 disparos

para seleccionar L y, a continuacion,
pulse el boton DISP..

La camara pasara al reposo de disparo

y en la pantalla aparecera [Detec. sonrisa
activada].

Apunte la camara hacia la persona.

Cada vez que detecte una sonrisa
.‘ - la cdmara se disparara después
B RN vads = de encenderse la lampara.

8] Parar Detec. sonrisa X , .,
Si se pulsa el botén ¥, la detecciéon
[T53  1disparos  +038K 19 de sonrisa se pondra en pausa. Vuelva

a pulsar el botén ¥ para activar de
nuevo la deteccion de sonrisa.

@ ¢Qué sucede si no se detecta una sonrisa?

Las sonrisas son mas faciles de detectar si el sujeto esta mirando a la camara
y abre la boca lo suficiente para mostrar los dientes al sonreir.

@ Cambio del nimero de disparos

Después de elegir  en el Paso 1, pulse los botones aw.

@ » Cuando termine de disparar, cambie a otro modo ya que, de lo contrario,
la cdmara seguira tomando fotos cada vez que detecte una sonrisa.

* También puede disparar pulsando el botén de disparo.
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Uso del temporizador de guiio

Apunte la cdmara hacia una persona y pulse completamente el botdn de disparo.
La camara se disparara aproximadamente dos segundos después de detectar un guifio.

Elija 2.
Siga los pasos 1 -2 en la pag. 62 para
4 & seleccionar (£ y, a continuacion, pulse el
Pulse el boton de disp: | ,
para iniciar detec. glifio botéon D|SP
Temporizador de guifio ¥ 9 Pulse los botones 4P o gire el dial ® para
% Bl . . . .
= . U dipies seleccionar 2 y, a continuacion, pulse el
boton DISP..

Componga la toma y pulse el botén
de disparo hasta la mitad.
Confirme que aparece un recuadro verde
alrededor de la cara de la persona que
realizara el guifio.

Pulse el boton de disparo hasta el final.
La camara pasara al reposo de disparo y [Guifie
para tomar la foto] aparecera en la pantalla.

La lampara parpadeara y se reproducira el sonido
del temporizador.

Mire a la camara y guifie un ojo.
El obturador se accionara aproximadamente
2 segundos después de que se detecte un guifio
por parte de la persona cuya cara esté rodeada
por un recuadro.
Para cancelar el disparo una vez iniciada la
cuenta atras del temporizador, pulse el botén w.

@ ¢Qué sucede si no se detecta un guifio?

* Los guifios suelen ser un poco lentos.
* Puede que un guifio no se detecte si los cabellos o un sombrero cubren los ojos o si la
persona lleva puestas gafas de sol.
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Uso del temporizador de caras

@ Cambio del nimero de disparos
Después de elegir (2 en el Paso 1 dela pag. 69, pulse los botones AW,

@ * Si los dos ojos se cierran a la vez se detectara como un guifio.
* Si no se detecta un guifio, el obturador se accionara 15 segundos
después aproximadamente.
* Si no hay en el plano ninguna persona en el momento de pulsar
completamente el botén de disparo, la camara disparara cuando
una persona entre en el plano y guifie un ojo.

Uso del temporizador de caras
El obturador se accionara aproximadamente dos segundos después de que la

camara detecte una cara nueva (pag. 24). Puede utilizar esta opcién para tomar
una foto de grupo en la que también aparezca el fotégrafo.

Elija <.
3 . s 4 Siga los pasos 1 — 2 en la pag. 62 para
WA = seleccionar () y, a continuacion, pulse
¥ Iniciar la cuenta atras el botén D|SP

€ON cara nueva en escena, . .
= —i Pulse los botones 4P o gire el dial @ para

seleccionar 2 y, a continuacion, pulse el
boton DISP..

‘Aut'odisp. caral/s

% 1 disparos

Componga la toma y pulse el botén
de disparo hasta la mitad.
Asegurese de que aparece un recuadro
verde en la cara que esta enfocada y unos
recuadros blancos en el resto de las caras.

Pulse el boton de disparo hasta
el final.
La camara pasara al reposo de disparo
y en la pantalla aparecera [Mirar a la
camara para comenzar cuenta atras].
La lampara parpadeara y se reproducira
el sonido del temporizador.
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Fotografias de escenas de alto contraste (rango dinamico alto)

/2N ; Relnase con los sujetos y mire
3‘- - ala camara.

- .
Cuando la camara detecte una cara nueva, la
lampara y el sonido se aceleraran (la lampara

"" "N
=Y e

AV o
Mirar a/la.¢émaralpara permanece encendida cuando destella el

enzar cuenta atrés flash) y, dos segundos después, se accionara

el obturador.

Para cancelar el disparo una vez iniciada
la cuenta atras del temporizador, pulse
el boton w.

@ Cambio del nimero de disparos
Después de elegir ¢ en el Paso 1, pulse los botones aw.

Si no se detecta su cara después de unirse a los sujetos, el obturador
se accionara 15 segundos después aproximadamente.

Fotografias de escenas de alto
contraste (rango dinamico alto)

La camara toma tres disparos sucesivos de distinto brillo y después selecciona

y combina en una imagen las areas con el mejor brillo. De este modo se reduce
la desaparicion de las altas luces y la pérdida de detalles en las areas de sombras
que suelen estar presentes en las escenas con un elevado contraste.

Elija HR.

Siga los pasos 1 — 2 en la pag. 62 para

Alto Rango Dinémico !
seleccionar HR.

Utilice el tripode para

escenas alto contraste

43 ¥ Fije la camara.
Licsawnzrifle Monte la camara en el tripode para evitar
las sacudidas y que las imagenes queden
movidas.
Dispare.

La camara combinara las tres tomas que
realiz6 cuando pulse el boton de disparo
por completo.
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Fotografias de escenas de alto contraste (rango dinamico alto)

Cuando se fotografia con este modo, se debe establecer [Modo IS] en
[Off] (pag. 171).

@ * Puesto que es posible que no obtenga los resultados esperados
dependiendo de las condiciones de disparo, realice antes algunos
disparos de prueba.

» La imagen aparecera desenfocada si el sujeto se mueve.

* Puesto que las imagenes se combinan después del disparo, es posible
que trascurra un cierto tiempo de procesamiento antes de poder tomar
la fotografia siguiente.

Adicion de efectos de color

Elija un efecto de color.

Siga los pasos 1 —2 en la pag. 62 para
seleccionar HR.

Cancela ajustes de

los efectos de color Después de pulsar el boton DISP.,

Efecto Off P pulse los botones 4P o gire el dial @

W 2 & & a para seleccionar un efecto de colory,
a continuacion, pulse de nuevo el
boton DISP..

Efectos de color

L‘SFF Efecto desactivado —
%e Sepia Tonos sepia.

@w Blanco y Negro Blanco y negro.

£ Super Intenso Permite hacer fotos con colores vivos e intensos.
Permite hacer fotos que parecen una ilustracién o un péster
& Efecto Poster ) que p P
antiguos.
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Disparo con colores difuminados (Nostalgico)

Este efecto difumina los colores y da un aire de aspereza a laimagen para que parezca una
fotografia antigua. Hay 5 niveles de efecto disponibles.

Elija ©.
Siga los pasos 1 -2 en la pag. 62 para
seleccionar @

Elija el nivel de efecto.
Gire el dial #% para seleccionar el nivel de efecto.

Dispare.

* Zoom Digital (pag. 58), Fecha (pag. 60) y Correccion Ojos Rojos (pag. 109) no estan
@ disponibles.
» En la pantalla de disparo, los colores cambiaran, pero el efecto de aspereza no se
apreciara. Este efecto se puede comprobar al reproducir la imagen (pag. 27).
* Puede que en ciertos casos los resultados obtenidos no sean los esperados.

Disparar con los efectos de un objetivo
ojo de pez (Efecto ojo de pez)

Fotografia con el efecto distorsionador de un objetivo ojo de pez.

Elija &).
Siga los pasos 1 —2 en la pag. 62 para
seleccionar &Jj).

Elija un nivel de efecto.
Pulse el botén DISP..
[Nivel del efecto] aparecera en la pantalla después
de establecer el ajuste.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar un nivel de efecto y, a continuacion,
pulse el botén DISP..
Podra comprobar el efecto en la pantalla.

b
Nivel del efecto
4 Medio

Dispare.

Puesto que es posible que no obtenga los resultados esperados dependiendo de las
condiciones de disparo, realice antes algunos disparos de prueba.
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Tomar fotografias que parecen un
modelo en miniatura (Efecto miniatura)

Desenfoca partes en la parte superior e inferior de una imagen para crear el efecto
de un modelo en miniatura.

Elija &&.
Siga los pasos 1 -2 en la pag. 62 para
seleccionar &&.
Aparecera un recuadro blanco (el area
que no se desenfocard) en la pantalla.

Elija el area que desee mantener
enfocada.
Pulse el botén DISP..
Mueva la palanca del zoom para cambiar el
tamafio del recuadro y pulse los botones a ¥
para cambiar la posicién del recuadro.
Si se pulsa el boton DISP, se restablecera
la pantalla de disparo.

Dispare.

@ » Si pulsa el botén (%) en el Paso 2, la orientacién horizontal/vertical del
recuadro se alternara, y puede pulsar los botones 4 para cambiar la
posicién del recuadro cuando se visualiza en vertical.

« Si la camara se sujeta verticalmente la orientacion del recuadro cambiara.

* Puesto que es posible que no obtenga los resultados esperados dependiendo
de las condiciones de disparo, realice antes algunos disparos de prueba.

A1/
@ Modos para otras escenas

Ademés de los explicados, también estan disponibles los modos de escena siguientes:
/a Acentuar color (pag. 113)
/s Intercambiar color (péag. 114)
4 & Ayuda de Stitch (pag. 116)

74



Eleccion de los ajustes por
parte del usuario

En este capitulo se explica el uso de las distintas funciones del modo
P para avanzar paso a paso en las técnicas de disparo.

En este capitulo se presupone que el dial de modo se ha ajustado en P.
P significa Programa AE.

Antes de intentar disparar con una de las funciones que se explican en
este capitulo en algun modo distinto de P, compruebe si la funcion esta
disponible en ese modo (pags. 200 — 203).
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Disparo con Programa AE

Puede elegir los ajustes para las distintas funciones y adaptarlas a sus preferencias.
AE es la abreviatura en inglés de exposicion automatica (Auto Exposure).

La distancia de enfoque es aproximadamente 5 cm a infinito con el valor maximo

de gran angular (#84]) y aproximadamente 30 cm a infinito con el valor maximo de
teleobjetivo (C4J).

Acceda al modo P.
Establezca el dial de modo en P.

Establezca los ajustes segun sus
preferencias (pags. 76 — 90).

Dispare.

@ ¢Qué sucede si la velocidad de obturacion y la abertura aparecen
en naranja?

Si al pulsar el botén de disparo hasta la mitad no se puede lograr una exposicion correcta,
la velocidad de obturacién y la abertura se muestran en naranja. Para obtener la exposicion
correcta, pruebe lo siguiente.

Active el flash (pag. 77) Seleccione una velocidad ISO mayor (pag. 82)

Ajuste del brillo (Compensacion de la exposicion)

Se puede ajustar la compensacién normal establecida por la cdmara en pasos de
1/3 de punto dentro del intervalo de -2 a +2.

Ajuste el brillo.
Mientras mira la pantalla, gire el dial de
compensacion de la exposicion para ajustar
el brillo.
En los modos de disparo que cuentan con
compensacion de la exposicion, la l[dAmpara
de compensacion de la exposicion se ilumina
en naranja.
En la pantalla se mostrara cuanto se compensa
la exposicion.




Activacion del flash

Puede definir que el flash destelle cada vez que dispare. La distancia efectiva
del flash es aproximadamente de 50 cm a 7,0 m con el valor maximo de gran
angular () y aproximadamente de 50 cm a 4,0 m con el valor maximo de
teleobjetivo ([4]).

Elija ¥.
Después de pulsar el boton P, pulse
los botones 4P o gire el dial @ para
o s W seleccionar % y, a continuacion, pulse

El flash se activa siefipre | .
s Bt { el boton .
i Después de ajustarlo, aparecera .

Disparo de primeros planos (Macro)

Permite fotografiar un objeto muy cercano o incluso a una distancia
extremadamente corta. El rango de enfoque aproximado es de
1 a 50 cm con el valor maximo de gran angular (#]).

ﬁm&k Elija .

El modo de disparo cambiara entre &
y aA con cada pulsacion del boton 4.
Después de ajustarlo, aparecera .

En el disparo con macro, los bordes pueden quedar oscuros si el flash
destella.

s

@ ¢ Como puedo tomar unos primeros planos mejores?

En el disparo con macro, pruebe a montar la camara en un tripode y disparar
con el temporizador para evitar que se mueva y que la imagen salga movida

(pag. 56).
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Cambio del formato

La proporcion de altura y anchura de una imagen se puede cambiar.

Elija un formato.

Después de pulsar el botén , pulse
los botones AW para seleccionar 4:3.

Elija una opcion.

192 al Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
we 32 WG 11 45 seleccionar una opcién y, a continuacion,
pulse el boton .

169 El mismo formato que los televisores panoramicos de alta definicion.

32 El mismo formato que una pelicula de 35mm. Adecuado para imprimir en tamafio

- 12,7 x 17,9 cm o para fotografias del tamafio de una postal.

43 El mismo formato que el de la pantalla de esta camara. Adecuado para imprimir
- imagenes de 8,9 x 12,7 cm.

111 Formato cuadrado.

45 Formato adecuado para retratos.

g

El formatg dg las i'mégenes y’g (pa’g. 80) esta fijado en 4.3 .

El zoom digital (pag. 58) solo esta disponible en 4:3.

La camara también se puede ajustar para que el formato cambie al girar
el dial #% o ®.

Cambio del ajuste de pixeles de
grabacion (tamano de imagen)

Hay cuatro ajustes de pixeles de grabacién (tamafio de imagen) disponibles.

Elija el ajuste de pixeles de

10M 3648x2736 grabacion.

Para imprimir copias Después de pulsar el botén , pulse
hasta tamafio A2 los botones ¥ para seleccionar {] .
W ws Elija una opcion.

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una opcion y, a continuacion,
pulse el boton .

El ajuste aparecera en la pantalla.
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Cambio de la relacion de compresion
(calidad de imagen)

Se puede seleccionar entre los dos niveles de relacién de compresion
(calidad de imagen) siguientes: 4 (Fina), gl (Normal).

Elija el ajuste de relacion de
compresion.

§ Fotografie imagenes | Después de pulsar el botén , pulse
los botones a ¥ para seleccionar f| v,
a continuacion, pulse el botén DISP..

de alta calidad

Elija una opcion.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una opcién y, a continuacion,

pulse el bot6n .

El ajuste aparecera en la pantalla.

Valores aproximados de los pixeles de grabacién y relaciéon
de compresion (para formatos 4:3)

. » Tamaiio de los datos Numero aproximado de
Pixeles de  Relacionde . - ricaimagen disparos por tarjeta de memoria
grabacion  compresion

(KB aprox.) 4GB 16 GB

L (Grande) P 2565 1471 6026
10 M/3648x2736 i | 1226 3017 12354

M1 (Medio 1) P 1620 2320 9503
6 M/2816x2112 r | 780 4641 19007
M2 (Medio 2) P 558 6352 26010
2 M/1600x1200 r | 278 12069 49420
S (Pequerio) P 150 20116 82367
0.3 M/640x480 i | 84 30174 123550

Los valores de la tabla se midieron segun los estandares de Canon y pueden cambiar en
funcion del sujeto, la tarjeta de memoria y los ajustes de la camara.

Los valores de la tabla estan basados en el formato 4:3. Si el formato se cambia (pag. 78),
se podran tomar mas imagenes porque el tamafio de datos por imagen sera menor que el
de las imagenes en formato 4:3. Sin embargo, puesto que las imagenes |||2 16:9 tienen
1920 x 1080 pixeles, su tamafio de datos sera mayor que el de las imagenes 4:3 .
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Disparo de imagenes RAW

Valores aproximados del tamaiio de papel (para formatos 4:3)

A2

L S Adecuado para enviar las imagenes
como datos adjuntos de correo electronico.

A3-A5 M1

12,7x17,9cm |2
Tamafio Postal
8,9x 12,7 cm

Disparo de imagenes RAW

Unaimagen RAW es la que contiene los datos grabados sin procesar y sin que
se produzca practicamente ningun deterioro en la calidad como consecuencia
de su procesamiento en la camara. Puede utilizar el software incluido para
ajustar la imagen como desee y que la pérdida de calidad de imagen sea
minima.

80

Elija .
Después de pulsar el botén , pulse

ImagelnenoruTeT ot los botones a W para elegir Jif.

ajuste en ordenador

el Elija una opcion.
PG i Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
. [ 18 . .
seleccionar [Ill] o B y, a continuacion,

pulse el boton .



+

JPEG

O

"

Disparo de imagenes RAW

Graba una imagen JPEG. Cuando se graban, las imagenes JPEG se procesan
en la cdmara para obtener la calidad de imagen 6ptima y después se comprimen.
No obstante, el proceso de compresion es irreversible, de modo que es imposible
recuperar los datos sin procesar una vez comprimidos. Ademas, el procesamiento
de la imagen provoca cierto deterioro de la calidad.

Graba una imagen RAW. Una imagen RAW es la que contiene los datos grabados
sin procesar y sin que se produzca practicamente ningln deterioro en la calidad
como consecuencia de su procesamiento en la camara. Estos datos no se pueden
utilizar tal cual para verlos o imprimirlos mediante un ordenador. Para convertir los
datos de imagen a un archivo JPEG o TIFF es necesario utilizar primero el software
incluido (Digital Photo Professional). Al convertir los datos de imagen, puede
ajustarla para que el deterioro de la calidad sea minimo. Los pixeles de grabacion
estan fijados en 3648 x 2736, y el tamafio de datos sera aproximadamente de
14297 KB.

Con cada disparo se graban simultaneamente dos imagenes, una RAW y otra
JPEG. Dado que también se graba una imagen JPEG, ésta también se puede
imprimir o visualizar en un ordenador sin que sea necesario utilizar el software
incluido.

Asegurese de utilizar el software suministrado para transferir tanto las
imagenes RAW como las imagenes JPEG grabadas al mismo tiempo
(pag. 2).

£C6mo se borran las imagenes tomadas con % ?

Si el boton T se pulsa mientras se visualiza una imagen 5‘%‘@6 (pag. 28), puede
elegir alguna de las siguientes opciones de borrado: [Borrar W], [Borrar iG]

y [Borrar [II] + J6]-

g

* [Zoom Digital] (pag. 58) y [Fecha] (pag. 60) no estan disponibles cuando

se dispara en [J[] o &0:.

« La extension de archivo de las imagenes JPEG es “JPG” y la de las
imagenes RAW es “.CR2".
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Cambio de la velocidad ISO
Elija la velocidad |SO.

Gire el dial |SQ para seleccionar un ajuste
de velocidad |SO.

Cuando elige una velocidad |[SQ que esta
disponible, la lampara |SQ se ilumina en
naranja.

1SO] : Cuando elige una velocidad |[SO que no
R AUTO | esta disponible, la lampara|SQ se apagara
+., Auto(150 80-1600) ~ 8 y la cdmara se ajustara automaticamente

en f7 (0 B en el modo M).
El ajuste aparecera en la pantalla.

[T Ajustes...

= Ajusta automaticamente la velocidad |SQ para las condiciones
AUTO y el modo de disparo.

(50 [0 (50 [0 =0 Baja Fotografia de exterior con buen tiempo

9 5 (B9 [0 [ = 1 Nublado, crepusculo

l%.:?l %%l %‘10% [gg [25303 % Alta  Nocturno, interiores oscuros

@ Cambio de la velocidad |[SO

Si se reduce la velocidad |SQ, las imagenes seran mas nitidas, pero habra mas
posibilidades de que, bajo ciertas condiciones de disparo, salgan movidas.

El aumento de la velocidad |SQ permite utilizar una velocidad de obturacion mas
rapida, reduciendo el desenfoque de las imagenes y permitiendo que el flash
alcance sujetos mas lejanos. Sin embargo, las imagenes tendran un aspecto
burdo.

(Y]

@ ¢ Qué hacer si las imagenes siguen estando desenfocadas?

Si [3250% no ha logrado eliminar el movimiento de la camara, el modo S (pag. 61)
permite elegir Io§ ajustes de vel_ocida_q ISO 50 =9 [0 [50 50 y (9. En el_modo
*§¢, pulse el boton y, a continuacion, pulse los botones A ¥ para elegir [l

AUTO"
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para ajustar la velocidad |SQO.

Cuando la camara se ajusta en 'nﬁTl% se puede pulsar el botén de disparo
hasta la mitad para que se muestre la velocidad |SQ establecida
automaticamente.
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Cambio de la velocidad ISO

Cambio de la velocidad |SQ maxima para [

Es posible establecer una velocidad |SQ maxima de T — B para I

Fo] Elija [Configuracién ISO Auto].

Zoom punto M On Pulse el boton MENU para seleccionar
gﬂ:n::;”;::: o [Configuracion ISO Auto] en la ficha €3y,
W a continuacién, y pulse el boton .
Med.puntualAE  « Centro »

Establece la velocidad ISO méx

Configuracién IS0 Auto Elija la velocidad |SQ maxima.

eloc. 150 max. ¢ 1600 Pulse los botones a ¥ o gire el dial @

Veloc. cambio Normal . P
: para seleccionar [Veloc. ISO max.] y,

a continuacion, pulse los botones 4P
para elegir una opcion.

Si se pulsa el boton MENU en la pantalla de seleccion de la velocidad |SQ
(pag. 82), aparecera la pantalla de [Configuracion ISO Auto].

Cambio de la velocidad para [

Puede elegir las velocidades de cambio [Rapidal, [Lenta] o [Normal] para .

JR— Elija la velocidad de cambio.
onfiguracién 1SO Auto

Veloc. IS0 méx. ¢ 1600 Siga los pasos 1y 2 anteriores para
eloc. cambio” ¢ Normal elegir [Veloc. cambio].

Pulse los botones 4P para seleccionar
una opcién.
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Ajuste del balance de blancos

La funcién de balance de blancos (BB) establece el balance de blancos
6ptimo para que los colores tengan un aspecto natural que coincida con
las condiciones de disparo.

Elija la funcién de balance de

blancos.
Ajusta autométicamente Después de pulsar el boton , pulse
EEEAEROb g, los botones aw para seleccionar JB.

Elija una opcion.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una opcién y, a continuacion,

pulse el boton .

El ajuste aparecera en la pantalla.

Establece automaticamente el balance de blancos éptimo

AWB Auto para las condiciones de disparo.
-’::- Luz de dia Fotografia de exterior con buen tiempo
X Nublado Situaciones con nubes, sombra o durante el crepusculo

'y Tungsteno lluminacién de tungsteno y fluorescente (3 longitudes

e de onda)

RV lluminacion fluorescente blanca célida, fluorescente blanca
—n Fluorescent ) o .

iy fria o fluorescente blanca calida (3 longitudes de onda)

e Fluorescent H lluminacién fluorescente de luz de dia o fluorescente de
H luz de dia (3 longitudes de onda)

-1 Flash Para disparar con flash.
Establece el balance de blancos éptimo y atenta los
e Bajo el Agua azules para conseguir fotografias subacuéticas con

colores naturales.
81 @2 Personalizar Para establecer manualmente el balance de blancos.
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Ajuste del balance de blancos

Balance de blancos personalizado

El balance de blancos se puede ajustar a la fuente de luz del lugar de disparo.
Asegurese de establecer el balance de blancos con la fuente de luz que
ilumine la escena que vaya a fotografiar.

()
i [T Eval. bal. blancos

Personalizar1

Establ. WB manualmente
para ajustar a luz actual

4i3 q« -8 5 ik E G

En el paso 2 anterior, seleccione o .2
Asegurese de que un sujeto de color
blanco uniforme llene toda la pantalla y,

a continuacion, pulse el boton MENU
(botén DISP. en el modo =£3).

El matiz de la pantalla cambiara cuando
se hayan establecido los datos del
balance de blancos.

Si cambia la configuracion de la cdmara después de grabar los datos
del balance de blancos, puede que el tono no sea el correcto.

Correcciéon manual del balance de blancos

El balance de blancos se puede corregir de forma manual. Este ajuste tendra
el mismo efecto que el uso de un filtro de conversién de color o de
compensacion de color a la venta en comercios.

Ajusta automaticamente
™ Bal. Blancos de la escena

s L et

Elija el balance de blancos.
Después de pulsar el boton , pulse los
botones a ¥ para elegir |||§ y después
pulse los botones 4 o gire el dial @ para
seleccionar una opcion.

Establezca el ajuste.
Gire el dial # y ajuste la cantidad de
correccion para By A.
Pulse el boton DISP. para abrir la pantalla
de ajustes.
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Disparo continuo

Gire el dial #% o @ y ajuste la cantidad de
correccion para B, A, My G.

Para restablecer el nivel de correccion, pulse
el boton MENU.

’; % 0 il Pulse el boton DISP, para finalizar el ajuste.
[MENUESE s

@ * B significa azul, A ambar, M magenta y G verde.

* Aunque cambie el valor del balance de blancos en el Paso 1 después
de realizar ajustes en el nivel de correccion, estos ajustes se conservaran.
Sin embargo, los ajustes se restableceran si se graban datos de Balance
Blancos personal.

« Un nivel de correccién azul/dmbar equivale a 7 mireds de un filtro de
conversién de temperatura de color. (Mired: unidad de medida que indica
la densidad del filtro de conversién de la temperatura del color.)

» La pantalla de ajustes B y A también se puede mostrar girando el dial #4 o @.

Disparo continuo

Mientras mantenga pulsado por completo el botén de disparo, la cdmara tomara
imagenes continuamente.

Elija una opcion de Modo disparo.

Después de pulsar el botén , pulse los
botones 4w para seleccionar [].

Elija una opcion.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar &1 o ¥, y, a continuacion, pulse

el boton .

Dispare.
Mientras mantenga pulsado por completo el
botén de disparo, la camara tomara imagenes
sucesivamente.




Cambio del tono de una imagen (Mis colores)

Velocidad maxima
Modo (Imagenes/seg. Descripcion
aproximadas)

La camara dispara de forma continua con el enfoque
|:_Il| Continuo 2,0 y la exposicion establecidos al pulsar el botén de disparo
hasta la mitad.

La camara enfoca y dispara continuamente.
[Recuadro AF] se establece en [Centro].

La camara dispara continuamente con el enfoque fijo
0,8 en la posicion establecida mediante el enfoque manual.
En el modo ##, el enfoque se bloquea con el primer disparo.

pag. 64), Bloqueo AF (pag. 97) o los modos de enfoque manual (pag. 98), % cambiara

ﬂ._]LJ Disparo

Continuo AF 07

% Disparo
Continuo LV

@ * No se puede utilizar con el temporizador (pag. 56).
« La velocidad del disparo continuo aumenta en el modo >§% (pag. 61).

» Dependiendo de las condiciones de disparo, los ajustes de la camara y la
posicién del zoom, puede que la camara deje de disparar momentaneamente
o que la velocidad de disparo se ralentice.

* A medida que aumenta el nimero de imagenes, la velocidad de disparo puede
ralentizarse.

« Si el flash destella, la velocidad de disparo puede ralentizarse.

Cambio del tono de una imagen (Mis colores)

El tono de una imagen se puede cambiar a sepia o blanco y negro mientras
se dispara.

TRl /a8 Elija Mis colores.
Después de pulsar el botén , pulse
los botones AW para seleccionar 18;;.

& ot
% ’a Mis colo. desc.

=] Cancel_ar I;ajustes de

57 ¢ Miscolores

N T Elija una opcioén.

3 [ 6v & & b B B ) Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una opcion y, a continuacién,

pulse el boton .

El ajuste aparecera en la pantalla.
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Cambio del tono de una imagen (Mis colores)

&FF Mis colo. desc.

&y Intenso

&y neutro

& Sepia

&y Blanco y Negro
&p Pelicula positiva
8 Adlarar tono piel
&p Osc. tono piel

&g Azulvivido
B Verde vivido
8R Rojo vivido

& Color Personal.

Resalta el contraste y la saturacién del color para conseguir una
impresion intensa.

Reduce el contraste y la saturacion de color para conseguir matices
neutros.

Tonos sepia.
Blanco y negro.

Combina los efectos de las opciones Rojo vivido, Verde vivido o Azul
vivido para producir unos colores intensos con apariencia natural como
los que se obtienen con la pelicula positiva.

Hace que los tonos de la piel sean mas claros.

Hace que los tonos de la piel sean mas oscuros.

Acentua los tonos azules. Hace que el cielo, el océano y los demas
sujetos azules sean mas intensos.

Acentta los tonos verdes. Hace que las montafias, la vegetacion y los
demas sujetos verdes sean mas intensos.

Acentua los tonos rojos. Hace que los sujetos rojos sean mas intensos.
Permite ajustar el contraste, la nitidez, la saturacién del color, etc. segtin
sus preferencias (consultar mas abajo).

@ * No esta disponible en el modo WM y .
« El balance de blancos no se puede ajustar en los modos '%e y @w (pag. 84).

* En los modos QL y QD, se pueden cambiar los colores que no sean el de la
piel de las personas. Quizas no se obtengan los resultados deseados con
algunos colores de piel.

Color Personalizado

Se puede elegir el contraste, la nitidez y la saturacién del color, los tonos de piel rojo,
verde y azul y establecerlos seguin 5 niveles diferentes.

Color Personal.

4 Contraste

Siga el Paso 2 en pa pag. 87 para seleccionar
&8 y, a continuacion, pulse el boton DISP..
Pulse los botones ¥ para seleccionar una
opcion y, a continuacion, utilice los botones
4P o gire el dial @ para seleccionar un valor.



Disparo utilizando el visor

Cuanto mas a la derecha, el efecto sera
mas fuerte/profundo (tono de piel); cuanto
mas a la izquierda, mas débil/claro (tono
de piel).

Pulse el boton DISP. para finalizar el
ajuste.

Disparo utilizando el visor

Si desea ahorrar energia, puede utilizar el visor para disparar, en lugar de la
pantalla. Los procedimientos de disparo son idénticos a los que se emplean
utilizando la pantalla.

La camara enfocara automaticamente los sujetos, pero no detectara las
caras ni las enfocara.

Apague la pantalla.
Pulse el boton DISP, para desactivar
la pantalla.

Ajuste las dioptrias.

Ajuste las dioptrias mientras mira por
el visor.

Admite ajustes de -3,0 a +1,0 m™! (ppp).

(D « El area visible del visor y puede diferir ligeramente de la imagen tomada.
» Con formatos que no son 4:3, el area visible en el visor sera distinta del

area en la imagen grabada, por lo que es preciso confirmar los ajustes
antes de disparar.

@ « Elvisor tiene un campo visual de aproximadamente el 77% de la imagen
que se toma en realidad.

» Podra ver parte del objetivo a través del visor, en funcién de la posicion
del zoom.

89



Cambio de la composicion para disparar
con el bloqueo del enfoque
El enfoque y la exposicién se bloquean mientras se mantiene pulsado el

botén de disparo hasta la mitad. A continuacién, se puede volver a componer
la toma y disparar. A esto se denomina bloqueo del enfoque.

Enfoque.
Centre el sujeto que desee enfocar y
pulse el botdn de disparo hasta la mitad.
Compruebe que el recuadro AF sobre el
sujeto esta verde.

[¢] 1/125- F4.0+0

Vuelva a componer.

Mantenga pulsado el boton de disparo
hasta la mitad y mueva la camara para
volver a componer la escena.

Dispare.
Pulse el boton de disparo hasta el final.

Disparo utilizando un televisor

Se puede utilizar el televisor para mostrar el contenido de la pantalla de
la camara mientras se dispara.

Para conectar la camara al televisor, siga los pasos descritos en el
apartado “Visualizacién de imagenes en un televisor” (pag. 133).
Los procedimientos de disparo son idénticos a los que se emplean
utilizando la pantalla de la camara.

La visualizacién en el televisor no esta disponible si se utiliza el cable
HDMI HTC-100 (se vende por separado) para conectar la camara a un
televisor de alta definicion.
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Como sacar el maximo
partido de la camara

Este capitulo es la versidon avanzada del capitulo 4 y explica coémo
tomar fotografias utilizando las distintas funciones.

En este capitulo se presupone que el dial de modo se ha ajustado en P.
En los apartados “Ajuste de la velocidad de obturacion” (pag. 104), “Ajuste
del valor de abertura” (pag. 105) y “Ajuste de la velocidad de obturacién y
la abertura” (pag. 106) se presupone que el dial de modo esta establecido
en esos modos.

En los apartados “Modificacién del color y disparo” (pag. 113) y “Disparo
con Ayuda de Stitch” (pag. 116) se presupone que el dial de modo se

ha establecido en SCN y que se ha elegido el modo correspondiente.
Antes de intentar disparar con una de las funciones que se explican en
este capitulo en modos diferentes de P, compruebe si la funcion esta
disponible en esos modos (pags. 200 — 203).
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Cambio del modo del recuadro AF

Se puede cambiar el modo del recuadro AF (enfoque automatico) para que
coincida con la escena que se desea fotografiar.

O Elija [Recuadro AF].
[RECURrORF ™  Fiexizone | Después de pulsar el boton MENU,
Zoom Digital " «/Normal ’ elija [Recuadro AF] en la ficha €3y,

Zoom punto AF Off . .,
e o a continuacion, pulse los botones 4p

AF Continuo On para seleccionar una opcién.

Permite desplazar

Cara AiIAF

Detecta las caras de las personas y ajusta el enfoque, la exposicion

(s6élo medicion evaluativa) y el balance de blancos (MB solo).

Cuando la camara se apunta hacia los sujetos, sobre la cara que considera
ser el sujeto principal aparece un recuadro blanco y en las demas caras
aparecen recuadros grises (2 como maximo).

Un recuadro seguira a un sujeto en movimiento dentro de una determinada
distancia.

Al pulsar el boton de disparo hasta la mitad, aparecen hasta 9 recuadros
verdes en las caras sobre las que enfoca la camara.

» En el caso de que no se detecte una cara y aparezcan sélo recuadros grises
@ (ninguno blanco), se mostraran hasta 9 recuadros verdes en las zonas en
las que la camara enfoque al pulsar el botén de disparo hasta la mitad.

* El recuadro AF aparecera en el centro de la pantalla si se pulsa el botén
de disparo hasta la mitad cuando AF Servo (pag. 94) se establece en [On]
y no se detecta ninguna cara.

* Ejemplos de caras que no puede detectar la camara:

« Sujetos que estan demasiado lejos o extraordinariamente cerca.
* Sujetos que estan oscuros o claros.
« Si las caras estan giradas de lado o en diagonal, o si tienen partes ocultas.

* La camara puede identificar por error como cara un motivo no humano.

« Sila camara no puede enfocar al pulsar el botén de disparo hasta la mitad,
el recuadro AF no aparecera.

AF Seguimiento

Se puede elegir el sujeto para enfocarlo y disparar a continuacion (pag. 95).
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Cambio de la posicion y el tamaiio del recuadro AF

FlexiZone/Centro

Se utiliza sélo un recuadro AF. Resulta util para enfocar en un punto concreto.
En [FlexiZone], se puede cambiar la posicion y el tamafio del recuadro AF (pag. 93).

Sila camara no puede enfocar al pulsar el botén de disparo hasta la mitad,
el recuadro AF se volvera amarillo y aparecera @.

Cambio de la posicion y el tamaiio
del recuadro AF

Cuando el modo del recuadro AF se establece en [FlexiZone] (consultar
mas arriba), se puede cambiar la posicién y el tamafio del recuadro AF.

W% o Pulse el botén [=].
T @ﬁ > i El recuadro AF adquirira el color naranja.
“m ol

—,,m Desplace el recuadro AF.

Cambiar tam./posic. Rec. o Gire el dial #% o Q

Pulse los botones aw {p para establecer
los ajustes de precision.

Cuando se detectan caras, cada vez que
se pulsa el boton MENU, el recuadro AF
se desplaza a otra cara.

Si se mantiene pulsado el botén [,

el recuadro AF vuelve a su posicion
original (centro).

Cambie el tamaio del recuadro AF.
Pulse el boton DISP..
El recuadro AF se reducira.
Si se vuelve a pulsar el botén DISP., se
recupera el tamafio normal del recuadro AF.
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Disparo con AF Servo

W W Mgm' Concluya el ajuste.
o)) | & Pulse el botén [].
5

PR @

T l@

@ * El recuadro de Med.puntualAE se puede vincular al recuadro AF (pag. 101).
« Elrecuadro AF se establecera en el tamafio normal al utilizar Zoom Digital (pag. 58)
o Teleconvertidor digital (pag. 59).

@ :D

Disparo con AF Servo

Mientras esté pulsado el botén de disparo hasta la mitad, se seguiran ajustando el
enfoque y la exposicién, permitiendo tomar fotografias de sujetos en movimiento sin
perderse un disparo.

Fo] Elija [AF Servo].

Recuadro A «FlexiZone  » Pulse el boton MENU para seleccionar
ZoomDIGHalE o] ’ [AF Servo] en la ficha @9y, a continuacion,
pulse los botones 4 para elegir [On].

ervo On

AF Continuo On
Enfocando mientras Enfoque.

Mientras esté pulsado el botén de disparo
hasta la mitad, el enfoque y la exposicion se
mantendran donde aparezca el recuadro AF azul.

@ « Es posible que, en determinadas condiciones, la cdmara no pueda enfocar.
 Cuando hay poca luz, puede que los recuadros AF no se vuelvan azules después
de pulsar el botén de disparo hasta la mitad. En este caso, puede establecer el
enfoque y la exposicion con el ajuste del recuadro AF.

* Si no se puede obtener una exposicion correcta, la velocidad de obturacién y la
abertura apareceran en naranja. Quite el dedo del boton de disparo y vuelva a
pulsarlo hasta la mitad.

* En este modo no se puede disparar con el bloqueo AF.

= La opcién [Zoom punto AF] de la ficha i3 no esta disponible en el modo AF Servo.

= No disponible con cuando se utiliza ® (pag. 56).
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Eleccion del sujeto al que se va
a enfocar (AF Seguimiento)

Elija el sujeto que desee enfocar. Aunque se mueva, el sujeto se seguira
dentro de una determinada distancia.

o] Elija [AF Seguim.].

RecUadra AF ™" AF Seguim. ¥ Pulse el boton MENU para elegir
Eaoin{Diofta = B [Recuadro AF] en la ficha €3y,

a continuacion, pulse los botones 4p
para seleccionar [AF Seguim.].

{} aparecera en el centro de la pantalla.

TR = Elija el sujeto que desee enfocar.
@) (=) Seleccionar sujeto |

Apunte la cdmara de modo que {} se
encuentre sobre el sujeto que desea
enfocar y pulse el boton [-£].
La camara emitira un pitidoy , , aparecera
cuando se detecte un sujeto. La camara

) : continuara realizando el seguimiento
(=] Detener seguimiento o~ del sujeto dentro de una determinada

: distancia, aunque éste se mueva.

T

Si la cdmara no detecta ningun sujeto,
{} aparecera en la pantalla.

Para cancelar el seguimiento, pulse otra
vez el boton [E].

Dispare.
Pulse el boton de disparo hasta la mitad.
[[ cambiara a un D azul que seguird
al sujeto mientras la cdmara continda
ajustando el enfoque y la exposicion.
Pulse el boton de disparo por completo
para tomar la fotografia.
Incluso después de realizar el disparo,
aparecera y la camara seguira
realizando el seguimiento del sujeto.
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Ampliacion del punto de enfoque

@ » La camara detectara un sujeto aunque pulse el botén de disparo hasta
la mitad sin pulsar el botén [-5]. Cuando el disparo se haya realizado,
aparecera en el centro de la pantalla.
* AF Servo (pag. 94) esta ajustado en [On].

* Es posible que la camara no pueda realizar el seguimiento del sujeto
si éste es demasiado pequefio, se mueve con rapidez o hay poco
contraste entre el sujeto y el fondo.

» No esta disponible en &.

Ampliacion del punto de enfoque

Cuando se pulsa el botdn de disparo hasta la mitad, el recuadro AF se amplia
y se puede comprobar el enfoque.

Fo] Elija [Zoom punto AF].

AT e v Pulse el boton MENU para seleccionar
Zzz,: ::i:: : g:rma‘ 2 [Zoom punto AF] en la ficha €3y,

AF Servo off a continuacién, pulse los botones 4p
AF Continuo On para e|egir [On].

Muestra vista ampliada

Compruebe el enfoque.
Pulse el boton de disparo hasta la mitad.
En [Cara AiAF] (pag. 92), se ampliara
la cara detectada como la del sujeto
principal.
En [FlexiZone] o [Centro] (pag. 93), el
contenido del recuadro AF aparecera
ampliado.

W5 FLos

@ ¢Qué sucede si no se amplia la vista?

Si no se puede detectar una cara o es demasiado grande respecto a la pantalla,
la vista no aparecera ampliada en el modo [Cara AiAF]. En el modo [Centro],
no aparecera ampliada si la camara no puede enfocar.
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Disparo con el Bloqueo AF

La vista ampliada no aparece cuando se utiliza la funcién Zoom Digital
(pag. 58), Teleconvertidor digital (pag. 59), AF Seguimiento (pag. 95),
AF Servo (pag. 94) ni al conectar la camara a un televisor (pag. 90).

Disparo con el Bloqueo AF

El enfoque se puede bloquear. Cuando se bloquea el enfoque, la distancia focal
no cambia aunque se separare el dedo del boton de disparo.

% a Bloquee el enfoque.
Mantenga pulsado el botén de disparo
3 - Q hasta la mitad y pulse el boton a.
— El enfoque se bloquea y m] y el indicador
MF aparecen en la pantalla.
Si se quita el dedo del botén de disparo
y se vuelve a pulsar el boton a, m y

el indicador MF desapareceran y MF
se desbloqueara.

Componga la escena y dispare.
Eleccion de la persona a la que se

va a enfocar (Seleccion Cara)

Se puede elegir la cara de una persona en concreto para enfocarla y disparar
a continuacion.

Establezca el recuadro AF
en [Cara AiAF] (pag. 92).

AL 643

& <

Acceda al modo Seleccion Cara.
Apunte la camara hacia la cara del sujeto
y pulse el botén [E].
Cuando aparezca [Seleccion Cara
Activada], se mostrara un recuadro ,
alrededor de la cara detectada como la
del sujeto principal.

T
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Disparo con el modo Enfoque manual

AL 643
-

g\

(o]
=

Aunque el sujeto se mueva, el recuadro
= s
de cara _  lo seguira dentro de una
determinada distancia.
. =
Si no se detecta una cara, . , no

aparecera.

Elija la cara que desee enfocar.

Si se pulsa el botén [, el recuadro de
cara se desplazara a otra cara que
haya detectado la camara.

Cuando el recuadro haya realizado un
circuito completo por las caras detectadas,
aparecera [Seleccion Cara Desactiv.]

y volvera a aparecer la pantalla del

modo Recuadro AF.

Dispare.

Pulse el botdn de disparo hasta la mitad.
Cuando la camara enfoque, cambiara
al |

Pulse el botén de disparo por completo
para tomar la fotografia.

Disparo con el modo Enfoque manual

Cuando no se puede enfocar automaticamente, se puede utilizar el enfoque
manual. Si se pulsa el botén de disparo hasta la mitad después de enfocar
manualmente de forma aproximada, se puede ajustar con precision el enfoque.

Elija (3.

Pulse el boton a.

Apareceran [m y el indicador del enfoque
manual.



Ahorquillado del enfoque (Modo Foco-BKT)

Enfoque de forma aproximada.
La barra lateral muestra el punto focal del
indicador MF y una distancia. Mientras
mira la zona ampliada, gire el dial @
para encontrar un enfoque aproximado.

Ajuste con precision el enfoque.

Indicador MF Si pulsa el botén de disparo hasta la mitad
o el botén [F], podra ajustar con precision
el enfoque (MF seguridad).

@ * La configuracién del modo o el tamafio del recuadro AF no se pueden
modificar durante el enfoque manual (pag. 92). Si desea cambiar el
tamafio o el modo del recuadro AF, cancele en primer lugar el modo
Enfoque manual.

« Para enfocar con precisiéon, monte la camara en un tripode.

Al utilizar las funciones Zoom Digital (pag. 58), Teleconvertidor digital
(pag. 59), asi como al usar el televisor como pantalla (pag. 90), el area
ampliada no se muestra, pero se puede enfocar.

« Si pulsa el boton MENU para abrir la ficha €3 y ajusta [Zoom punto MF]
en [Off], la presentacién ampliada no estara disponible.

« Si pulsa el botén MENU para abrir la ficha €3 y ajusta [MF seguridad]
en [Off], no podra ajustar con precisién el enfoque aunque pulse el botén
de disparo hasta la mitad.

Ahorquillado del enfoque
(Modo Foco-BKT)

La camara efectua tres tomas continuas automaticamente con el orden
siguiente: una en la posicion de enfoque manual y las otras dos con las
posiciones de enfoque mas cercana y lejana preestablecidas. El ajuste
del enfoque se puede establecer en 3 niveles.

Elija %.
Después de pulsar el botdn , pulse los
| botones a W para elegir Elif y después
B st focales citerentes [N pulse los botones 4P o gire el dial
i Jilm para seleccionar %F .

| Dispara 3 veces con
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Cambio del método de medicion

Ajuste el enfoque.
Pulse el boton DISP..
Pulse los botones 4P o gire el dial @
para realizar el ajuste.

@ » Cuando el flash est4 ajustado en un valor que no es ® (pag. 56),
el ahorquillado de enfoque no esta disponible.

« Si sigue el Paso 1 en la pag. 98 para elegir mi e inmediatamente
después pulsa el botdn 4, apareceré la pantalla del paso 2.

= Con este modo no se puede utilizar el disparo continuo (pag. 86).

« Solo se tomaran tres disparos aunque utilice ® (pag. 56) para
establecer un nimero de disparos distinto.

Cambio del método de medicion

Se puede cambiar el método de medicion (funcion de medicion de
la luminosidad) para que coincida con las condiciones de disparo.

Elija el método de medicién.
Después de pulsar el botén (€, gire el
dial @ para elegir un método de medicion.

Adecuada para condiciones de disparo normales, incluidas
(@) Evaluativa las escenas a contraluz. Ajusta automaticamente la exposicion
para que coincida con las condiciones de disparo.
Med. ponderada Calcula un promedio de la luz medida de todo el encuadre,
] central pero da mayor importancia al centro.
Solo mide la zona incluidaen [ ] recuadro de media puntual AE.

() Puntual El recuadro de Med.puntualAE se puede vincular al recuadro AF.
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Disparo con el Bloqueo AE

Vinculacion del recuadro de medicion puntual
AE con el recuadro AF Recuadro

P Elija (.

MF seguridad  On Siga el paso anterior para elegir (+].
Control Flash_
Configuracion 1SO Auto_, Ellja [Med_puntualAE]_

PWeaIPURtUalAE™ Punto AF W1 ) )
Revisar Y \ Pulse el boton MENU para seleccionar
Calcula exposicion con [Med.puntualAE] en la ficha n Y,

a continuacion, pulse los botones 4P
para elegir [Punto AF].

El recuadro de medicién puntual AE se
vinculara al recuadro AF que se haya movido.

No se puede utilizar cuando [Recuadro AF] esta establecido en [Detec. cara]
o [AF Seguim.] (pag. 92).
Disparo con el Bloqueo AE
Se puede bloquear la exposicion y disparar, o bien establecer el enfoque

y la exposicion por separado para disparar. AE es la abreviatura en inglés
de exposicién automatica (Auto Exposure).

Bloquee la exposicion.
Apunte la camara hacia el sujeto y pulse
el boton %
Cuando aparezca %, se bloqueara la
exposicion.
Cuando dispare una toma , % desaparecera
y AE se desbloqueara.

Componga la escenay dispare.

@ Cambio de programa

Si bloguea la exposicion y gira el dial 8, puede modificar la combinacion de velocidad
de obturacion y abertura.
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Disparo con Bloqueo FE

Al igual que con el bloqueo AE (pag. 101), se puede bloquear la exposicién para
disparar con flash. FE es la abreviatura en inglés de exposicion del flash (Flash
Exposure).

Elija % (pag. 77).

Bloquee la exposicion del flash.
Apunte la cdmara hacia el sujeto y pulse el
botén .

Destellara el flash y, cuando aparezca %, se
conservara la intensidad del destello del flash.
Cuando dispare una toma, % desaparecera
y FE se desbloqueara.

Componga la escena y dispare.
Ahorquillado automatico de la
exposicion (Modo Ajuste de exposicion)

La camara hace 3 disparos continuos ajustando la exposicion automaticamente en
la exposicién normal, subexposicién y sobreexposicién, en este orden.

Elija .
Después de pulsar el boton , pulse los
botones a ¥ para elegir (@ y después
pulse los botones 4P o gire el dial @
para seleccionar .

Dispara 3 veces con
exposiciones diferentes

Establezca la compensacion

de la exposicion.
Pulse el boton DISP..
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
establecer el ajuste.
A partir de la exposicion que establece la
camara, se puede ajustar la compensacion
en +2 puntos, en pasos de 1/3 de punto.
Si la compensacion de la exposicion (pag. 76)
ya se esta utilizando, los ajustes se realizan
tomando como base el valor compensado.
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Disparo con Sincro Lenta

@ = Cuando el flash esta ajustado en un valor que no es ® (pag. 56),
AEB no esta disponible.

* Con este modo no se puede utilizar el disparo continuo (pag. 86).

« Si pulsa el boton DISP, cuando se encuentra en la pantalla de
compensacion de la exposicion, se abrira la pantalla de configuracion
de la cantidad de compensacion.

= Solo se tomaran tres disparos aunque utilice ® (pag. 56) para
establecer un nimero de disparos distinto.

Disparo con Sincro Lenta

Se puede hacer que el sujeto principal (personas, por ejemplo) aparezca bien
iluminado dejando que la camara proporcione la iluminacién adecuada con
el flash. Al mismo tiempo, es posible utilizar una velocidad de obturacién
lenta para iluminar el fondo situado fuera del alcance del flash.

Elija %2.
Después de pulsar el boton P, pulse
los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar 4& y, a continuacion,

N ‘ pulse el boton .

[T Ajustes... 42 aparecera en la pantalla después

de realizar el ajuste.

Dispare.
Aunque destelle el flash, asegurese de
que el sujeto no se mueva hasta que
finalice el sonido del obturador.

Monte la camara en el tripode para evitar las sacudidas y que las
imagenes queden movidas. Ademas, cuando se fotografia con tripode,
se debe establecer [Modo IS] en [Off] (pag. 171).
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Uso del Filtro ND

Filtro ND reduce la intensidad de la luz a 1/8 (3 puntos) del valor que haya en
el momento, permitiendo unos valores inferiores de velocidad de obturacién
y abertura.

Elija ND.
Después de pulsar el botén , pulse
los botones AW para seleccionar NR.

Reduce la luz de la toma

aplicando un filtro interno 8 >

Tt Establezca [Filtro ND] en [On].
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
elegir ND y después pulse el boton (&).

@ Monte la cdmara en un tripode para evitar las sacudidas.

Ajuste de la velocidad de obturacion

Se puede establecer la velocidad de obturacion a la que se desea disparar.
La camara se ocupa de establecer la abertura adecuada para la velocidad
de obturacion establecida.

TV es la abreviatura en inglés para el tiempo (Time value).

Establezca el dial de modo en TV.

Establezca la configuracion.

Gire el dial #% para establecer la velocidad
de obturacion.

- XFstablecer velocidad

B ~1/125 i Dispare.

Velocidades de obturacién disponibles

15", 13", 10", 8", 6", 5", 4", 3"2, 2"5, 2", 1"6, 1"3, 1", 0"8, 0"6, 0"5, 0"4, 0"3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8,
1/10, 1/13, 1/15, 1/20, 1/25, 1/30, 1/40, 1/50, 1/60, 1/80, 1/100, 1/125, 1/160, 1/200, 1/250,
1/320, 1/400, 1/500, 1/640, 1/800, 1/1000, 1/1250, 1/1600, 1/2000, 1/2500, 1/3200, 1/4000

» 2" indica 2 segundos, 0"3 indica 0,3 segundos y 1/160 indica 1/160 de segundo.

« La velocidad de obturacién mas rapida cuando se utiliza el flash es 1/2000 de segundo.
Si se elige una velocidad de obturacion mas rapida, la camara la restablece
automaticamente a 1/2000 de segundo o incluso un valor inferior.

» En funcién de la posicién del zoom, es posible que no estén disponibles algunas
velocidades de obturacion.
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Ajuste del valor de abertura

@ * Cuando se utiliza una velocidad de obturacién de 1,3 segundos o mas lenta, las
imagenes se procesan después de tomarlas para eliminar el ruido. Es posible
que trascurra cierto tiempo de procesamiento antes de poder tomar la fotografia
siguiente.
Al disminuir la velocidad de obturacién, también se debe establecer [Modo IS]
en [Off] y utilizar el tripode (pag. 171).

@ ¢Qué significa que la abertura aparezca en naranja?

Si la abertura aparece en naranja cuando se pulsa el botdn de disparo hasta la mitad,
significa que la escena ha superado los limites de la exposicion correcta. Ajuste la velocidad
de obturacion hasta que la abertura aparezca en blanco. También se puede utilizar el
desplazamiento de seguridad (pag. 106).

La camara también se puede ajustar para que el ajuste de la abertura cambie
al girar el dial #% o @ (pag. 171).

Ajuste del valor de abertura

Se puede establecer la abertura a la que se desea disparar. La camara se ocupara
de establecer la velocidad de obturacion adecuada para la abertura establecida.
AV es la abreviatura en inglés de la abertura (Aperture value), es decir, el tamafio
de la abertura del objetivo.

Establezca el dial de modo en Av.

Establezca la configuracion.
Gire el dial #% para establecer la abertura.
e ;«.Eétlai;\ecer abertura - Dispare.
]
Aberturas disponibles
F2.8, F3.2, F3.5, F4.0, F4.5, F5.0, F5.6, F6.3, F7.1, F8.0

« En funcién de la posicién del zoom, es posible que no estén disponibles algunas aberturas.

¢Qué significa que la velocidad de obturacion aparezca
en naranja?

Si la velocidad de obturacion aparece en naranja cuando se pulsa el botén de disparo
hasta la mitad, significa que la escena ha superado los limites de la exposicion correcta.
Ajuste la abertura hasta que la velocidad de obturacién aparezca en blanco. También
se puede utilizar el desplazamiento de seguridad.
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Ajuste de la velocidad de obturacion y la abertura

@ Desplazamiento de seguridad

En los modos TV y AV, si pulsa el boton MENU para mostrar la ficha €3 y
[Desp. seguridad] se ajusta en [On], la velocidad de obturacién o la abertura se
ajustaran automaticamente en la exposicion correcta si no se puede establecer
de otro modo. Desp. seguridad se desactiva cuando se activa el flash.

La camara también se puede ajustar para que el velocidad de abertura
cambie al girar el dial #% o @ (pag. 171).

Ajuste de la velocidad de obturacion
y la abertura
Se pueden establecer manualmente la velocidad de obturacién y la abertura

cuando se va a disparar.
M es la abreviatura de “Manual’.

Establezca el dial de modo en M.

Establezca la configuracion.

! Gire el dial #% para establecer la
velocidad de obturacién.

Gire el dial @ para establecer la abertura.
El nivel de exposicion establecido
aparecera en el indicador. Asi podra
comprobar la diferencia con el nivel de
exposicion normal.

 Establecer velocidad
- & Establecer abertura

[9] ~1/125 ®F4.0

Abertura

Velocidad de obturacion . .
Cuando la diferencia es mayor que +2

puntos, el nivel de exposicion establecido
aparece en naranja. Al pulsar el botén

de disparo hasta la mitad, “-2” o “+2”
aparecen en naranja.

Nivel de exposicion
normal

Nivel de exposicién L

Indicador del nivel
de exposicion
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Correccion de la luminosidad y disparo (i-Contrast)

« La exposicion normal se calcula en funcién del método de medicién elegido
0 (pag. 100).

« Si utiliza el zoom después de establecer la configuraciéon o modificar la
composicion, el nivel de exposicion puede cambiar.

< En funcion de la velocidad de obturacion o abertura establecidas, la
luminosidad de la pantalla puede cambiar. Si el modo de flash se establece
en ¥, la luminosidad de la pantalla no cambia.

« Sipulsa el boton %, la velocidad de obturacion o la abertura (el valor que no
se haya elegido en el paso 2) se ajustara automaticamente para conseguir
la exposicién correcta (la cual, dependiendo de la configuracion, es posible
que no se obtenga).

* La camara también se puede ajustar para que la velocidad de obturacién
o el valor de abertura cambien al girar el dial #% o @ (pag. 171).

Correccion de la luminosidad y disparo (i-Contrast)

La camara puede detectar areas en la escena, como las caras o los fondos,
que sean demasiado claras u oscuras y ajustarlas automaticamente con la
luminosidad 6ptima a la hora de disparar.

Para suprimir la desaparicion de las altas luces, se utiliza la Correccién del rango
dinamico. Para resaltar los detalles de las sombras, Correccion de sombras.

@ * En determinadas condiciones, la imagen puede tener un aspecto burdo
o la correccion no ser adecuada.
« Las imagenes grabadas se pueden corregir (pag. 149).
* Los ajustes de la Correccidn del rango dinamico o de la Correccién
de sombras se pueden cambiar girando el dial #% o @ (pag. 171).
* No esté disponible en [J[] o &l

Correccion del rango dinamico (Correccion DR)

Es posible seleccionar dos métodos de Correccion del rango dinamico: J\TI,
Ty T -

Elija &.
= AN ja s
p: RD desact P 2 5
G S 2r/ERD deggct Después de pulsar el boton , pulse

g & Desactiva la correccion ) los botones a W para seleccionar .
el rangofdinamiee,
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Uso del nivel electrénico

Establezca la configuracion.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
P e \ seleccionar una opcién y, a continuacion,
orrige automaticamente §
las areas'Sobrexpuestas pulse el botén .
. ol €; aparecera en la pantalla.

wy AN
e ) Correccion. RD auto  ITSRAMF

@ « T solo esta disponible en B (pag. 82).

= Con M y J%, 1a velocidad SO volvera a ser B aunque ajuste una
velocidad superior a 5550%

= Con T, la velocidad |SO volvera a ser B aunque ajuste una velocidad
iz
inferior a 5gg.

= Con i, la velocidad |SQ volvera a ser B aunque ajuste una velocidad
inferior a .

Correccion de sombras

Elija tin.
d / Siga el paso 1 en la pag. 107 para
P .Cor s°'"f"“5“‘° LA seleccionar € y, a continuacion,
Ne puise o botén DISP.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
elegir Il y después pulse el botén .
C; aparecera en la pantalla.

Uso del nivel electrénico

El nivel electrénico que aparece en la pantalla se puede utilizar para
determinar si la camara esta nivelada al disparar.

Visualice el nivel electrénico.

Pulse el boton DISP. varias veces para
visualizar el nivel electronico.




Correccion de ojos rojos

Nivele la camara.
Ajuste la inclinacion del lado izquierdo
o derecho de la camara de tal modo que el
centro del nivel electrénico se vuelva verde.

@ = Si el nivel electrénico no aparece en el Paso 1, pulse el boton MENU
para mostrar la ficha €. Elija [Selecc. Info] y, a continuacion, afiada

v alyoly.

» Siinclina la camara excesivamente hacia adelante o hacia atras, el nivel
electrénico se volvera gris y no lo podra usar para nivelar la camara.

« El nivel electrénico no aparecera durante la grabacion de videos.

« Sila cdmara se sujeta verticalmente la orientacion del nivel electronico
cambiara.

« Si no puede disparar de forma nivelada incluso utilizando el nivel
electrénico, calibre el nivel electrénico (pag. 166) y, a continuacion,
intente disparar de nuevo.

Correccion de ojos rojos

Se pueden corregir automaticamente los ojos rojos de las imagenes tomadas
con flash.

O Elija [Control Flash].
Luzayuda AF On Pulse el boton MENU, seleccione [Control
Z toMF 0 ) ) .
LU . Flash] en la ficha 3y, a continuacion,
MF seguridad On A
[Control Flash, ! pulse el boton .
Configuracion ISO Auto_,
Establece los ajustes del flash
Aj. Func, Flash incorporado Establezca el ajuste.
Comp. Exp.Flash «:0 b Pulse los botones a W o gire el dial @ para
Sincro obturac.  « 1.2 cortin. > . . . . "
o ol elegir [Ojos rojos] y, a continuacién, pulse
Luz activada On los botones 4P para seleccionar [On].
FE seguridad  On En la pantalla aparecera ® después de

VENU ha}

establecer el ajuste.
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Ajuste de la compensacion de la exposicion del flash

@ La correccién de ojos rojos se puede aplicar a otras zonas que no sean los ojos.
Por ejemplo, si se ha utilizado maquillaje rojo alrededor de los ojos.

@ * Las imagenes grabadas se pueden corregir (pag. 150).
= También puede visualizar la pantalla del Paso 2 pulsando el boton P y después
el boton MENU, o bien pulsando el botén P durante méas de un segundo.

* No esta disponible en [[]] o §B:.

Ajuste de la compensacion de
la exposicion del flash

Al igual que con la compensacién de la exposicion (pag. 76), cuando se utiliza el
flash también se puede ajustar la exposicién en +2 puntos, en pasos de 1/3 de punto.

Elija la cantidad de compensacioén.
Después de pulsar el botén P, gire
inmediatamente el dial #% para elegir la
cantidad de compensacién y, a continuacién,

pulse el boton .

@ FE seguridad

Cuando destella el flash, la cdmara modifica automaticamente la velocidad de obturacion
o la abertura para evitar la sobreexposiciéon o que desaparezcan las altas luces de la
escena. Si pulsa el boton MENU para visualizar la ficha @3 y ajustar [FE seguridad] de
[Control Flash] en [Off], la velocidad de obturacién y el valor de la abertura no se ajustaran
automaticamente.

La compensacion de la exposicion del flash también se puede establecer con los
métodos siguientes. Sin embargo, no se puede ajustar con el botén P cuando hay
montado un flash externo (a la venta por separado). En este caso, ajuste la salida
del flash utilizando los métodos marcados con un asterisco*.
« Después de pulsar el boton , pulse los botones a W para elegir [ y,
a continuacién, pulse los botones 4 o gire el dial #.*
+ Pulse el botén MENU y elija [Control Flash] en la ficha 3. A continuacién,
elija [Comp. Exp. Flash] y pulse los botones 4p.*
+ Pulse el botén P v, a continuacion, el botén MENU o mantenga pulsado el boton p
durante mas de un segundo para que aparezca la pantalla de configuracion.
A continuacion, elija [Comp. Exp. Flash] y pulse los botones 4P .
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Ajuste de la salida de flash

En el modo M, se pueden elegir 3 niveles de destello del flash.

Establezca el dial de modo en [V].

Elija el nivel de destello del flash.
Después de pulsar el botén P, gire
inmediatamente el dial #% para elegir
el nivel de destello y, a continuacion,
pulse el boton .

Una vez establecido, (24 aparecera
en la pantalla.

El destello del flash también se puede establecer con los métodos siguientes.
Sin embargo, no se puede ajustar con el botén P cuando hay montado un
flash externo (a la venta por separado). En este caso, ajuste la salida del
flash utilizando los métodos marcados con un asterisco*.
* Después de pulsar el boton , pulse los botones & ¥ para elegir B y,
a continuacion, pulse los botones 4P o gire el dial @. *
« Pulse el botén MENU y elija [Control Flash] en la ficha 3. A continuacion,
seleccione [Salida Flash] y pulse los botones 4p.*
« Pulse el botén P y, a continuacion, el botén MENU o mantenga pulsado
el botén P durante mas de un segundo para que aparezca la pantalla de
configuracion. Seleccione [Salida Flash] y, a continuacion, pulse los botones 4P .

Comprobacion de los ojos cerrados

Cuando la cdmara detecta la posibilidad de que las personas hayan cerrado
los ojos, aparece [=.

Fo] Elija [Detec. parpadeo].
Med.puntualAE < Centro Pulse el boton MENU y elija [Detec.
Revisar 4 2seq. "

T - parpadeo] en la ficha n.. Pulse los
oo [ 0ff | botones 4P para seleccionar [On].

Selecc. Info_,

Detecta ojos cerrados y Dispare.

Cuando se detecta una persona con los
ojos cerrados, aparece un recuadro y [=.
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Registro de la configuracién de disparo

0 mas, esta funcién solo esta disponible para la Gltima imagen tomada.
* Enlos modos %F y @ esta funcién solo esta disponible para la ultima
imagen tomada.
* No esta disponible en los modos B, 8y, o My

- . .
@ * En el modo ) o ®, cuando el nimero de disparos se establece en dos

Registro de la configuracion de disparo

Se pueden registrar los modos de disparo y ajustes preferidos. Para desplazarse
por los ajustes registrados, basta con colocar el dial de modo en C10 C2. Aunque
se cambie de modo o se apague la camara, se mantendran los ajustes que
normalmente se cancelan (temporizador, etc.).

Ajustes que se pueden registrar

Modos de disparo (P, Tv, Av y M)

Elementos establecidos en P, Tv, Av o M (pags. 76 — 106)
Elementos del menu Disparo

Posicion del zoom

Posicion del enfoque manual (pag. 98)

Elementos de Mi menu (pag. 173)

Acceda al modo de disparo que
desee registrar y establezca la
configuracion.

Fo] Elija [Grabar Param.].
Convertidor  « Ninguno Pulse el boton MENU, seleccione
Fecha « off [Grabar Param.] en la ficha en la ficha €3 y,

sl CTA @R a continuacion, pulse el boton ().
Boton acceso directo_ 1Sk

raar aram._

Registra ajustes disparo

Grabar Param, Registre los ajustes.

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para

seleccionar €10 €2y, a continuacion, pulse
W_m L
il el boton @).

éSalvar parametros ?

[SET Lo/ [MENU JENIE
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Modificacion del color y disparo

@ « Para modificar parte de los ajustes registrados previamente (a excepcion del
modo de disparo), elija C10 €2 y cambie los ajustes y, a continuacion, repita
los pasos 2 y 3. Estos ajustes no se reflejaran en otros modos de disparo.
« Para que los elementos registrados en €10 en €2 vuelvan a sus valores
predeterminados, coloque el dial de modo en €10 C2 Y, a continuacion,
seleccione [Reiniciar todo] (pag. 51).

Modificacion del color y disparo

Se puede cambiar el aspecto de una imagen al disparar. Sin embargo, dependiendo de
las condiciones de disparo, es posible que la imagen tenga un aspecto burdo o que los

colores no sean como se esperaba.

Acentuar color

Se puede elegir mantener un unico color de una composicion y cambiar el resto a blanco

y negro.

Acentuar color

0% [«

Color grabado

Elija /.
Siga los Pasos 1 - 2 en la pag. 62 para elegir /a.

Pulse el botén DISP..
Se mostrara alternativamente la imagen
sin modificar y la imagen a la que se aplico
Acentuar color.
El color del ajuste predeterminado es verde.

Especifique el color.
Coloque el recuadro central de tal manera que
quede cubierto con el color que desee utilizar
y pulse el botén 4.
Se grabara el color especificado.

Especifique el rango de colores.
Pulse los botones & W o gire el dial @ para
cambiar el rango de colores que se mantendran.
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Modificacion del color y disparo

Elija un valor negativo para limitar el rango
de colores. Elija un valor positivo para
ampliar el rango de colores a los colores
similares.

Si se pulsa el botén DISP., se restablece
la pantalla de disparo.

El uso del flash en este modo puede provocar unos resultados
inesperados.

Intercambiar color

Durante la grabacion, se puede intercambiar un color de la imagen por otro.
Sélo se puede intercambiar un color.

Elija /s.
Siga los Pasos 1 — 2 en la pag. 62 para
elegir /s.

Pulse el botén DISP..
Se mostrara alternativamente la imagen
sin modificar y la imagen a la que se
aplicé Intercambiar color.
El ajuste predeterminado es cambiar
el verde por gris.

Especifique el color que se va

a intercambiar.
Coloque el recuadro central de tal manera
que quede cubierto con el color que desee
utilizar y pulse el botén 4.
Se grabara el color especificado.




Modificacion del color y disparo

Especifique el color de destino.
Cologue el recuadro central de tal manera
que quede cubierto con el color que desee

. utilizar y pulse el botén p.

Intercambiar color P Se grabara el color especificado.

0% B[] -

Especifique el rango de colores
que se va a intercambiar.
Pulse los botones a ¥ o gire el dial @
para ajustar el rango de los colores que
se cambiaran.
Elija un valor negativo para limitar el rango
de colores. Elija un valor positivo para
ampliar el rango de colores a los colores
similares.
Pulse el boton DISP, para restablecer
la pantalla de disparo.

@ * El uso del flash en este modo puede provocar unos resultados
inesperados.
* En algunas condiciones, la imagen podria aparecer un tanto burda.
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Disparo con Ayuda de Stitch

Los sujetos grandes se pueden dividir en varias tomas que se pueden
fusionar posteriormente con el software de ordenador incluido para crear
una imagen panoramica.

Elija fd o &,
Siga los pasos 1 —2 en la pag. 62 para
elegir i o &1,

Haga la primera foto.
La exposicion y el balance de blancos
se ajustaran con el primer disparo.

Haga las fotografias siguientes.
Superponga parte de la primera toma
cuando haga la segunda.

Las pequefias diferencias en las zonas
de solapamiento se corregiran al unir
las imagenes.

Se pueden grabar hasta 26 fotografias
siguiendo este procedimiento.

Termine de hacer las fotos.
Pulse el boton .

Una las imagenes en el ordenador.
Para obtener mas informacion sobre
c6mo unir las imagenes, consulte la
Guia del software.

@ « Esta funcién no esta disponible cuando se utiliza el televisor como
pantalla (pag. 90).

- Para utilizar el bloqueo AF, registre AFL en el boton S] (pag. 172).
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Uso de diversas funciones
para grabar videos

Este capitulo es la versién avanzada de los apartados “Grabacion
de videos” y “Visualizacion de videos” del Capitulo 1 y explica
cémo tomar grabar y ver videos utilizando las distintas funciones.

En este capitulo se presupone que el dial de modo se ha establecido en el
modo "™,

Para la segunda parte de este capitulo en la que se explica la reproduccion
y edicion de videos se presupone que se ha pulsado el botén [®] para
entrar en el modo Reproduccién.
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Cambio del modo Pelicula

Es posible elegir entre cuatro modos de Pelicula.

Elija un modo Pelicula.
Después de pulsar el boton , pulse los
botones & W para elegir "™,
Pulse los botones 4 o gire el dial @ para
elegir un modo de video y, a continuacién,

pulse el botdn .

@ Normal Modo normal.

Puede grabar peliculas que parecen un modelo en miniatura
(consultar mas abajo).
/® Acentuar color Estos modos de grabacion permiten cambiar todos los colores
a blanco y negro excepto el seleccionado o intercambiar el color
elegido por otro cuando se graba. Consulte todos los detalles en
/& Intercambiar color “Modificacion del color y disparo” (pag. 113). Debe elegir el color
que desea utilizar o cambiarlo antes de grabar el video.

4 Efecto miniatura

Bajo ciertas condiciones, es posible que los colores no sean como se esperaba
en los modos /% y 4.

Grabar peliculas que parecen un modelo
en miniatura (Efecto miniatura)

Puede grabar peliculas que parecen modelos en miniatura en movimiento.
El efecto de modelo en miniatura se crea eligiendo la partes superior e inferior
de la escena que se desenfocara y la velocidad de reproduccion, que hace que las
personas y los objetos de la escena se muevan con rapidez durante la
reproduccion. El audio no se grabara.

Elija 4"
Siga las operaciones anteriores para
elegir 4.
Aparecera un recuadro blanco (el area
que no se desenfocara) en la pantalla.
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Grabar peliculas que parecen un modelo en miniatura (Efecto miniatura)

Elija el area que desee mantener
enfocada.
Pulse el boton DISP..
Mueva la palanca del zoom para cambiar
el tamafio del recuadro y pulse los botones
AW para cambiar la posicion del
recuadro.

Seleccione el rango de 5
enfoques y la ubicacion ~

M Veloc. 10x | SET Frsq DiSP o)

Seleccione una velocidad de
reproduccion.
Pulse el boton MENU.
Pulse los botones 4P o gire el dial @
para seleccionar una velocidad de
reproduccion.
Si se pulsa el botén MENU, se
restablecera la pantalla de disparo.

Veloc. Reprod.

5x W Mx

Dispare.

Velocidades de reproduccion y tiempos de reproduccion
estimados (para secuencias de video de 1 min.)

Velocidad Tiempo de reproduccion
5x 12s.
10x 6s.
20x 3s.

@ * Si pulsa el boton (&) en el Paso 2, la orientacion horizontal/vertical del
recuadro se alternara, y puede pulsar los botones 4P para cambiar

la posicién del marco cuando se visualiza en vertical.

» Si la camara se sujeta verticalmente, la orientacién del recuadro
cambiara.

* Puesto que es posible que no obtenga los resultados esperados
dependiendo de las condiciones de disparo, realice antes algunos
disparos de prueba.
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Cambio de la calidad de imagen

Se puede elegir entre tres ajustes de calidad de imagen.

Elija el ajuste de calidad de imagen.

¥ ioei00 : Después de pulsar el boton , pulse
> b los botones . ¥ para seleccionar hZ_SH .

rabegideo

en alta definicion (HD)

-

A Elija una opcioén.
o 29 59"

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una opcioén y, a continuacion, pulse
el boton .

La opcion seleccionada aparecera en la pantalla.

Tabla de calidades de imagen

Calidad de imagen
(pixeles de grabacion/tasa de imagen)

m 1280 x 720 pixeles, 24 fotogramas/seg.* Para grabar videos de alta definicion.

Contenido

ﬁu 640 x 480 pixeles, 30 fotogramas/seg.  Para grabar videos con calidad normal.

Puesto que el nimero de pixeles de grabacién es
mas pequefio que en m , la calidad de imagen
parecera tosca, pero podra grabar el triple de tiempo
aproximadamente.

* &% los videos se reproducen a 30 fps.
Tiempo de grabacién estimado

m 320 x 240 pixeles, 30 fotogramas/seg.

Capacidad de la tarjeta de memoria

4GB 16 GB
Calidad de imagen
hZ_ﬂﬁ 25 min. 08 seg. 1 h. 42 min. 57 seg.
0 43 min. 43 seg. 2 h. 59 min. 03 seg.
0 1h.58 min. 19seg. 8 h. 04 min. 30 seg.

Segun los estandares de pruebas de Canon.

La grabacion se detendra automaticamente cuando el tamafio de archivo de la secuencia alcance
los 4 GB o el tiempo de grabacion llegue aproximadamente a 29 minutos y 59 segundos al grabar
con i) y a 1 hora aproximadamente al grabar con g o -

Con ciertas tarjetas de memoria, la grabacion se puede detener aunque no se haya alcanzado la
duracién maxima de la secuencia. Se recomienda utilizar tarjetas de memoria SD Speed Class 4
0 superiores.
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Bloqueo AE/desplazamiento de la exposicion

Antes de grabar, se puede bloquear la exposicién o cambiarla en pasos
de 1/3 dentro del intervalo de +2.

Enfoque.

Pulse el boton de disparo hasta la mitad
para enfocar.

Bloquee la exposicion.
Después de soltar el botén de disparo,
pulse el botén % para bloquear la
exposicion. Aparecera la barra de
desplazamiento de la exposicion.
Pulse el botén % de nuevo para quitar
el bloqueo.

Cambie la exposicion.

Mientras mira la pantalla, gire el dial ®
para ajustar la exposicién.

Dispare.

Uso del Filtro viento

Filtro viento elimina el ruido cuando hay viento fuerte. Sin embargo, es
posible que el resultado sea un sonido no natural cuando se utiliza en lugares
donde no hay viento.

- Pulse el boton MENU para seleccionar
P [F|Itr.o V|er.1t'o] enlaficha@®y, a
Ty e continuacion, pulse los botones 4p para

MF seguridad ~ On elegir [On].
iltro viento On
Selecc. Info_,

Reduce el ruido del
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Otras funciones de grabacion

Las siguientes funciones se pueden utilizar de la misma manera que con
las imagenes fijas. Las funciones marcadas con un asterisco (*) se pueden
utilizar de la misma manera que para las imagenes fijas en , i% o &,

Aproximar todavia mas los sujetos

El zoom digital (pag. 58) solo esta disponible en "™

Ni el zoom 6ptico ni el digital esta disponibles en A%, /o 4.

Antes de disparar, asegurese de establecer el zoom 6ptico.

Se grabara el sonido del zoom.

Uso del temporizador (pag. 56)*

No se puede establecer el numero de disparos.

Disparo de primeros planos (Macro) (pag. 77)*

El disparo con macro no estéa disponible en ol

Ajuste del balance de blancos (pag. 84)

La correccion del balance de blancos no esta disponible.

Cambio del tono de una imagen (Mis colores) (pag. 87)

Disparo utilizando un televisor (pag. 90)*

Disparo con el Bloqueo AF (pag. 97)*

Uso del Filtro ND (pag. 104)*

Disparo con el modo Enfoque manual (pag. 98)*

Desactivacion de la luz de ayuda de AF (pag. 167)*

Personalizacion de la informacion de la pantalla (pag. 170)*

Cambio de los ajustes de Modo IS (pag. 171)*

Se puede cambiar entre [Continuo] y [Off].

Registro de funciones en el boton @ (pag. 172)*

Funciones de reproduccion

Las siguientes funciones se pueden utilizar de la misma manera que con las
imagenes fijas.
Borrado de imagenes (pag. 28)
Busqueda rapida de imagenes (pag. 126)
Visualizacion de imagenes mediante la reproduccion filtrada (pag. 127)
Visualizacion de presentaciones de diapositivas (pag. 129)
Cambio de la transicion de las imagenes (pag. 132)
Visualizacion de imagenes en un televisor (pag. 133)
Visualizacion de imagenes en un televisor de alta definicion (pag. 134)
Proteccion de imagenes (pag. 136)
Borrado de todas las imagenes (pag. 140)
Etiquetado de imagenes favoritas (pag. 142)
Organizacion de imagenes por categorias (Mi categoria) (pag. 143)
Rotacion de imagenes (pag. 145)
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Edicién

Resumen de panel de control de videos en “Visualizacion
de videos” (pag. 30)

ba)
>

»
0]
Al
>
»
X
Pt

Salir
Reproduccion

Reproduccién a camara lenta (se pueden utilizar los botones 4P o girar el dial @ para
ajustar la velocidad. No se reproducira el sonido.)

Muestra el primer fotograma

Anterior Fotograma (rebobina mientras se mantiene pulsado el botén .)

Siguiente Fotograma (avanza rapidamente mientras se mantiene pulsado el botén .)
Muestra el ultimo fotograma

Editar (pag. 123)

Aparece cuando se conecta a una impresora compatible con PictBridge (pag. 152).
Consulte todos los detalles en la Guia de impresion personal.

Edicion

Puede recortar los principios y los finales de los videos grabados.

Elija K.
Siga los pasos 1—3 en la pag. 30 para elegir
o . y .
o< y, a continuacion, pulse el botén .
Apareceran el panel y la barra de edicién
de videos.

Panel de edicién de videos Ajuste el rango de edicién

Pulse los botones aw y elija $¥ o 4.

Si pulsa los botones 4P o gira el dial @ para
mover ¥, aparecera &% en los puntos donde
el video se puede editar. Si selecciona W,
podra recortar el principio del video desde
M. Si elige 74, podra recortar el final del
video desde M.

Barra de edicién de videos

123



Edicién

Aunque mueva ¥ a un punto distinto de un
punto M, solo se recortara la parte mas
cercana a & por la izquierda cuando se
seleccione \{I. Sdlo se recortara la parte mas
cercanaa Y, por la derecha cuando se elija 7% .
La seccion marcada con ¥ sera la seccion del
video que permanecera después de la edicion.

Compruebe el video editado.
Pulse los botones 4 W para seleccionar P
(Reproducir) y, a continuacion, pulse el botén
. Se reproducira el video editado.
Para volver a editar un video, repita el paso 2.
Para cancelar la edicién, pulse los botones & w
y seleccione ©. Después de pulsar el boton
(), pulse los botones 4P o gire el dial @
para seleccionar [OK] y, a continuacién, vuelva

a pulsar el boton .

Guarde el video editado.
Pulse los botones W para seleccionar [ v,
a continuacion, pulse el boton .
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para

OO  Sobrescrii eleglr'[Archlvo Nuevo] y, a continuacién, pulse
Cancelar el boton

El video se guardara como un archivo nuevo.

@ « Si se selecciona [Sobrescribir] en el paso 4, el video editado se sobrescribira
sobre el que esta sin editar, borrandose el original.

= Cuando no hay espacio suficiente en la tarjeta de memoria, sdlo se puede
seleccionar [Sobrescribir].

« Sila bateria se agota durante la edicion, no se grabaran las secuencias de video
editadas.

* Para editar los videos, es recomendable utilizar una bateria que esté
completamente cargada o un kit adaptador de CA (a la venta por separado)
(pag. 37).
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Uso de las distintas
funciones de reproduccion
y edicion
En este capitulo se explican los distintos modos de reproduccion y
edicion de imagenes.

Pulse el boton ] para entrar en el modo Reproduccién antes de utilizar
la camara.

@ » Es posible que no se puedan reproducir o editar las imagenes editadas
en un ordenador, a las que se les haya modificado el nombre de archivo
o las tomadas con otra camara.
« La funcion de edicién (pags. 146 — 150) no se puede utilizar si la tarjeta
de memoria no tiene espacio libre disponible.
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Busqueda rapida de imagenes

Busqueda de imagenes mediante la pantalla de indice
La presentacién de varias imagenes a la vez permite localizar rapidamente la que se
busca.

Mueva la palanca del zoom hacia S=g.

Las imagenes se mostraran en un indice.

El nimero de imagenes aumenta cada vez que se
mueve la palanca hacia Sug.

El nimero de imagenes se reduce cada vez que
se mueve la palanca hacia Q.

Elija una imagen.
Gire el dial @ para cambiar las imagenes.
Pulse los botones & w 4P para seleccionar
una imagen.
Alrededor de la imagen elegida aparecera un
recuadro naranja.
Pulse el botén para que la imagen
seleccionada aparezca en solitario.

Busqueda de imagenes mediante el dial de control
Al girar el dial de control, las imagenes se mostraran en unalinea, lo que permite buscarlas
rapidamente. También se puede saltar por fecha de disparo (Vista de desplazamiento).

Elija una imagen.

Si establece la reproduccion de imagenes de una
enunay gira el dial @ répidamente, las imégenes
se mostraran tal como se muestra a la izquierda.
Gire el dial @ para seleccionar una imagen.
Pulse el boton () para restablecer la
reproduccion de imagenes de una en una.

Si pulsa los botones & W durante la Vista de
desplazamiento, podra buscar las imagenes por
la fecha de disparo.

Para desactivar este efecto, pulse el botén MENU, elija [Vista despl.] en la ficha (=]
y, a continuacion, seleccione [Off].
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Visualizacion de imagenes mediante
la reproduccion filtrada

Cuando hay muchas imagenes en la tarjeta de memoria, se pueden filtrar y visualizar
conforme a un filtro especificado. También puede proteger (pag. 136) o eliminar
(pag. 140) las imagenes mientras estan filtradas.

Saltar a Favoritos
Salt fecha disp
Saltar a Mi Categ.
Saltar a Foto/Video
Saltar 10 imag

aADARN

=
=]

o Saltar 100 imag

Muestra las imagenes etiquetadas como favoritas (pag. 142)
Muestra las imagenes tomadas en la fecha especificada.
Muestra las imagenes de la categoria especificada (pag. 143).
Muestra sdlo imégenes fijas o videos.

Salta 10 imagenes de una vez.

Salta 100 imagenes de una vez.

Busqueda por %, ©, &y &

e
Salt fecha disp :
538 © Reproducir

08/08/2010 [ MENU o)

Filtros de destino

08/2010

=) Mostrar todas las imagenes

Elija un filtro de destino.
Durante la reproduccién de imagenes de una en
una, pulse el boton ¢&; a continuacion, pulse los
botones W para elegir un método de salto.
En 13, &g 0 5, pulse los botones 4P para
elegir un filtro. Al girar el dial @ solo apareceran
las im&genes que coincidan con el filtro de la
imagen de destino elegida.
Pulse el botén DISP. para cambiar entre
la pantalla de informacién y la pantalla sin
informacion.
Pulse el boton MENU para restablecer la
reproduccién de imagenes de una en una.

Visualice las imagenes filtradas.
Al pulsar el botdn () se iniciara la reproduccién
filtrada y apareceran el método de salto y un
recuadro amarillo.
Si se pulsan los botones 4P o se gira el dial @,
solo se mostraran las imagenes de destino
seleccionadas.
Al pulsar el boton /&, aparece [Ajustes filtro
reproducciones eliminados]. Si se pulsa el
botén (#) se cancela la reproduccion filtrada.
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Visualizacién de imagenes mediante la reproduccion filtrada

@ ¢Por qué no se puede elegir un filtro?
Los filtros que no contienen ninguna imagen correspondiente no se pueden elegir.

@ Reproduccion filtrada

Con la reproduccion filtrada (paso 2), se pueden visualizar las imagenes filtradas mediante
“BUsqueda rapida de imagenes” (pag. 126), “Visualizacion de presentaciones de
diapositivas” (pag. 129) y “Ampliacion de imagenes” (pag. 131). Siguiendo el procedimiento
de “Proteccion de imagenes” (pag. 136), “Borrado de todas las imagenes” (pag. 140)

0 “Seleccion de imagenes para su impresion (DPOF)” (pag. 155), todas las imagenes
filtradas se pueden procesar a la vez seleccionando todas las imagenes filtradas.

Sin embargo, si se cambia la categoria (pag. 143) o se edita una imagen y se guarda
como nueva (pag. 146), aparecera un mensaje y se cancelara la reproduccion filtrada.

Salta (M y fw imagenes

Durante la reproduccion de imagenes de una en

una, pulse el boton ¢&; a continuacion, pulse los

botones A W para elegir un método de salto.

3 . Si se pulsan los botones 4, la pantalla

g‘ ‘00'43‘% - avanzara a la imagen que se encuentre a la

T Mo distancia correspondiente al nimero elegido.

Pulse el boton MENU para restablecer la
reproduccion de imagenes de una en una.

Uso del dial delantero para saltar
Gire el dial delantero para saltar las imagenes por /%, £, {10 Y f00-

Durante la reproduccion de imagenes de una en
una, gire el dial #% y, a continuacion, pulse los
botones A ¥ para elegir un método de salto.
Si gira el dial #%, la visualizacién avanzara
hasta la imagen con el método de salto elegido.

Si gira el dial #%& en la reproduccién de indice, las imagenes avanzaran segun el
método de salto elegido durante la reproduccién de imagenes de una en una. Sin
embargo, si ha elegido q’“ (o) r,'u’n el método de salto cambiara a fé
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Visualizacion de presentaciones de diapositivas

Las imagenes grabadas en una tarjeta de memoria se pueden reproducir
automaticamente.

>J Elija [Mostrar diapos].
Selec. Intelig.. Pulse el boton MENU para seleccionar
IWostrar diapos.. | [Mostrar diapos] en la ficha[®] y, a
Borrar.. continuacién, pulse el boton .
Proteger. .
Girar,,

Establezca la configuracion.

Pulse los botones aw o gire el dial @ para
seleccionar un elemento y, a continuacion,

Reproduce vista diapos.

Mostrar diapos pulse los botones 4 para establecer el
Repetir off ajuste.
Tiempo visual. ¢ 3 seg. ) . L, L
Ffecto « Difuminar Repetir Repite la reproduccion de las imagenes
I;:Lg?o Tiempo de visualizacién de cada imagen
L [ VENU hua} Efecto  Efectos de transicion cuando se cambia

de imagen

Seleccione [Inicio].
Pulse los botones a ¥ o gire el dial @ para
seleccionar [Inicio] y, a continuacion, pulse el
botén ().
La presentacion de diapositivas se iniciara
unos segundos después de que se muestre
[Cargando Imagen..].
Se puede poner en pausa y reiniciar
la presentacion de diapositivas pulsando
de nuevo el boton .
Pulse el boton MENU para detener
la presentacion de diapositivas.

Si pulsa los botones 4P o gira el dial @ durante la reproduccién, la imagen
cambiara. Si se mantienen pulsados los botones 4P, se puede avanzar
rapidamente por las imagenes.

La funcién de ahorro de energia no se activa durante las presentaciones de
diapositivas (pag. 53).

No se puede modificar [Tiempo visual.] cuando se elige [Burbuja] en [Efecto].
En la reproduccion de imagenes de una en una, también puede iniciar una
presentacion de diapositivas manteniendo pulsado el botén y pulsando
inmediatamente después el boton [g].

Q
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Comprobacion del enfoque

Se puede ampliar el &rea de la imagen grabada que estaba dentro del
recuadro AF o del area de una cara detectada para comprobar el enfoque.

130

Pulse el botén D|SP, para pasar
a la pantalla de comprobacion del
enfoque (pag. 44).
Aparecera un recuadro blanco donde
estaba el recuadro AF o la cara cuando
se establecio el enfoque.
Durante la reproduccion, aparecera
un recuadro gris en la cara detectada.
El area incluida en el recuadro naranja
aparece ampliada.

Cambie de recuadro.
Mueva la palanca del zoom hacia Q
una vez.
Aparecera la pantalla de la izquierda.
Pulse el boton para moverse a un
recuadro distinto cuando aparezcan
varios.

Cambie la ubicacion o el nivel

de ampliacion.
Utilice la palanca del zoom para cambiar
el tamario de la imagen y los botones
A v {) para cambiar la posicién de la
imagen mientras comprueba el enfoque.
Pulse el boton MENU para restaurar
la visualizacion al paso 1.



Ampliacion de imagenes

Mueva la palanca del zoom

hacia Q.
La imagen se ampliara en la pantalla.
Si sigue manteniendo pulsada la palanca
del zoom, laimagen se seguird ampliando
hasta un factor maximo de 10 aumentos.
Si se pulsan los botones a v (P, se
puede desplazar la ubicacion de la zona
mostrada.
Mueva la palanca del zoom hacia Z=3 para
reducir la ampliacién o manténgala
pulsada para volver a la reproduccién
de imagenes de una en una.
Si gira el dial @, puede cambiar de imagen
mientras esta ampliada.

Ubicacién aproximada de
la zona mostrada

En la visualizacion ampliada, al pulsar el boton MENU se restaura la
reproduccion de imagenes de una en una.

Visualizacion de varias imagenes
(Seleccion Inteligente)

La camara seleccionara cuatro imagenes basadas en la imagen mostrada.

Si elige alguna de esas imagenes, la camara seleccionara cuatro imagenes
mas para que disfrute de la reproduccién de imagenes en un orden aleatorio.
Esta opcién funciona mejor si se realizan varias tomas de distintas escenas.

] Elija [Selec. Intelig.].

[Selec ntefig:.. T Pulse el boton MENU para seleccionar
gﬂ;r:’” ipos [Selec. Intelig.] en la ficha ]y, a
T continuacion, pulse el botén .

Girer,, Apareceran cuatro imagenes.

Muestra imag. similares
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Cambio de la transicion de las imagenes

Elija una imagen.
Pulse los botones a ¥ 4P para
seleccionar la imagen que desee
visualizar a continuacion.
La imagen elegida aparecera en el
centro y se mostraran las siguientes
cuatro posibilidades.
Pulse el boton para visualizar la
imagen central en tamafio completo.
Pulse otra vez el botén para recuperar
la visualizacion original. También puede
utilizar la palanca del zoom.
Pulse el boton MENU para restablecer la
reproduccion de imagenes de una en una.

» Sdélo las imagenes fijas tomadas con esta camara pueden reproducirse
en Seleccion Inteligente.

* [Selec. Intelig.] no esta disponible en las situaciones siguientes:

- Si en la tarjeta de memoria hay menos de imagenes 50 imagenes tomadas
con esta camara.

- Si se reproducen imagenes con no son compatibles con Seleccion Inteligente.
- Durante la reproduccion filtrada.

Cambio de la transicion de las imagenes

Se puede elegir entre tres efectos de transicion para el cambio de imagen en
la reproduccién de imagenes de una en una.

] Elija [Transicién].

Redimensionar, Pulse el boton MENU para seleccionar
Mis colores . L. "

Ve o [Trarjsmlo.n'] enlaficha[®y, a
Volver a «Ultimagen » continuacion, pulse los botones 4P para
ansicion 4 Difuminar ¥ seleccionar un efecto de transicion.

Imagen actual se difumina
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Visualizacion de imagenes en un televisor

Mediante el cable AV estéreo suministrado (pag. 2) que se proporciona, se
puede conectar la camara a un televisor para ver las imagenes que se han
tomado.

Apague la camara y el televisor.

Conecte la camara al televisor.
Abra la tapa de terminales de la camara
e introduzca completamente la clavija
del cable en el terminal de la camara.

Introduzca completamente la clavija del

Amarillo Blanco Rojo

= h .

Amarillo @')) | c?ble en los terminales de entrada de
) @) video tal como se muestra en la

T veee
OFS ilustracion.
\0}— Rojo
)w' Blanco
Encienda el televisor y cambie

a la entrada a la que esté
conectado el cable.

Encienda la camara.
Pulse el botén [®] para encender la
camara.

Aparecera la imagen en el televisor
(no aparecera nada en la pantalla de
la camara).

Cuando concluya, apague la camara
y el televisor, y desconecte el cable.

@ ¢ Qué pasa si no se ven correctamente las imagenes en
el televisor?

Si el ajuste del sistema de salida de video de la camara (NTSC/PAL) no coincide
con el del televisor, las imagenes no se mostraran correctamente. Pulse el botén
MENU, elija la ficha T y [Sistema video] para pasar al sistema de video correcto.
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Visualizacion de imagenes en un
televisor de alta definicion

Utilice el cable HDMI HTC-100 que se vende por separado para conectar la cdmara a un
televisor de alta definicion para conseguir una visualizacion mejorada.

Apague la camara y el televisor.

Conecte la camara al televisor.
Abra la tapa de terminales de la cdmara e
introduzca completamente la clavija del cable
en el terminal de la camara.

Introduzca totalmente la clavija del cable en
el terminal HDMI del televisor.

Visualice las imagenes.
Siga los pasos 3 y 4 de la pag. 133 para que
aparezcan las imagenes.

Los sonidos de funcionamiento no se reproduciran cuando se conecte a un televisor
de alta definicion.

Uso de un mando a distancia para controlar la camara

Cuando conecte la cdmara a un televisor compatible con HDMI CEC, puede usar el
mando a distancia del televisor para controlar la cdmara y reproducir imagenes o ver
presentaciones de diapositivas. Es posible que deba realizar algunos ajustes en los
televisores. Para obtener detalles, consulte la guia de usuario proporcionada con el
televisor.

T Elija [Ctrl por HDMI].
Unid Distancia  m/cm Pulse el boton MENU y elija [Ctrl. por HDMI]

Nivel electrénico.. en la ficha ¥T. Pulse los botones 4 para elegir
Sistema video NTSC

0 T Desactal [Activar].

Idioma, Espafiol

Controla la cdmara con mando
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Visualizaciéon de imagenes en un televisor de alta definicion

Conecte la camara al televisor.

Siga los pasos 1 a 2 en la pag. 134 para
conectar la camara a un televisor.

Visualice las imagenes.
Encienda el televisor y pulse el boton >
de la camara.
Aparecera la imagen en el televisor
(no aparecera nada en la pantalla de
la camara).

Utilice el mando a distancia del
televisor.
Pulse los botones 4 del mando a distancia
para seleccionar una imagen.
Pulse el botén OK/Selecc. para visualizar el
panel de operaciones. Pulse los botones 4p
para seleccionar un elemento y, a continuacion,
pulse el botdn OK/Seleccionar otra vez.

Resumen del panel de control de la camara visualizado en el
televisor

S  Volver Cierra el men.
»  Reproduccion de videos Reproduce un video (solo aparece cuando se elige una pelicula).

Reproduce las imagenes automaticamente. Durante la
Q@  Mostrar diapos reproduccién puede pulsan los botones 4P del mando a
distancia para cambiar las imagenes.

Pantalla de indice Visualiza las imagenes en un indice.
DISP. Cambiar vista Cambia la vista de la pantalla (pag. 44).

@ « Si utiliza los controles de la camara, no podra controlar la cdmara con el mando
a distancia del televisor hasta que regrese a la reproduccion de una imagen.

* Puede que algunos televisores no puedan controlar la cdmara correctamente
aunque sean compatibles con HDMI CEC.
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Proteccion de imagenes

Se pueden proteger las imagenes importantes para que no se borren
accidentalmente con la camara (pags. 28, 140).

Elija un método de seleccion

O] Elija [Proteger].
Sl il Pulse el boton MENU para seleccionar
gﬂ;r:’” diepos’ [Proteger] en la ficha [®] y, a continuacién,
"Fm'eger———" pulse el boton .
Girar
Protege frente a un
Proteger Elija un método de seleccion.
Selecc.. Pulse los botones aWw o gire el dial @

Seleccionar Rango. .
Todas,

para seleccionar un método de seleccion
y, a continuacion, pulse el boton .

Si se pulsa el botén MENU, se
restablecera la pantalla del menu.

Al formatear la tarjeta de memoria (pags. 22, 52), las imagenes protegidas
también se borran.

Las imagenes protegidas no se pueden borrar con la funcién de borrado
de la camara. Para eliminar una imagen, cancele la proteccién primero.
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Proteccién de imagenes

Seleccion de imagenes de una en una

Seleccione [Selecc.].

Siga el paso 2 en la pag. 136 para
elegir [Selecc.] y, a continuacion,

pulse el boton .

Elija las imagenes.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una imagen y, a continuacion,
pulse el boton .
Aparecera EI
Si se pulsa de nuevo el boton ,
se elimina la seleccion de la imagen
y desaparece IEl
Para elegir mas imagenes, repita el
procedimiento anterior.

Proteja la imagen.
Si pulsa el boton MENU, aparecera una
pantalla de confirmacién.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar [OK] y, a continuacién, pulse

el botén .

@ Si se cambian los modos de disparo o se apaga la camara antes de
realizar las operaciones en el paso 3, las imagenes no se protegeran.
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Proteccion de imagenes

Seleccionar Rango

31 Primera imagen

Elija [Seleccionar Rango].

Siga el paso 2 en la pag. 136 para elegir
[Seleccionar Rango] y, a continuacion,

pulse el boton .
Elija una imagen de inicio.

Pulse el boton .

[MENU ha¥

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una imagen y, a continuacion,

pulse el botén .

Elija una imagen final.

Pulse el botén P para elegir [Ultima
imagen] y, a continuacion, pulse el

botén .

Proteger Desbloguear

[F3 Ultima imagen

(Oltima imagen
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Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una imagen y, a continuacion,
pulse el botén .

No se puede elegir ninguna imagen
anterior a la primera.



Proteccién de imagenes

Seleccionar Rango Proteja las imégenes.

3“_“‘6 Pulse el botén W para elegir [Proteger] v,
s a continuacion, pulse el boton .
4 Imagenes

Desbloguear

[VENU ha}

;
@ Seleccion de imagenes con el dial @

También puede elegir la primera o la Gltima imagen girando el dial @ cuando
aparece la pantalla anterior en los pasos 2y 3.

Seleccion de todas las imagenes

Elija [Todas].
Siga el paso 2 en la pag. 136 para
elegir [Todas] y, a continuacion, pulse
Dquea el botén .

Cancelar

Proteger

Proteja las imagenes.
Pulse los botones a ¥ o gire el dial @
para elegir [Proteger] y, a continuacion,

pulse el botén .

Los grupos de imagenes protegidas se pueden desbloquear eligiendo
[Desbloquear] en el paso 4, mientras se esta en [Seleccionar Rango]
0, en el paso 2, mientras se esta en [Todas].

139



Borrado de todas las imagenes

Se pueden borrar todas las imagenes a la vez. Como las imagenes
eliminadas no se pueden recuperar, preste atencion antes de borrarlas.
Las imagenes protegidas (pag. 136) no se pueden borrar.

Elija un método de seleccion

] Elija [Borrar].

Selec. Intelig., Pulse el boton MENU para seleccionar
Mostrar diapos_.

Mo [Borrar] en la ficha [®] y, a continuacion,
orrar.., ‘
Proteger. pulse el boton .

Girar

Borra las imagenes

Borrar Elija un método de seleccion.
Selecc?. Pulse los botones aw o gire el dial @

Seleccionar Rango_.

e para seleccionar un método de seleccion

y, a continuacién, pulse el botén .
Si se pulsa el boton MENU, se
restablecera la pantalla del menu.

Seleccion de imagenes de una en una

Seleccione [Selecc.].

Siga el paso 2 anterior para seleccionar
[Selecc.] y pulse el botén .

Elija una imagen.
Si realiza el paso 2 en la pag. 137
para elegir las imagenes, una marca
+/ aparecera en la pantalla.
Si se pulsa de nuevo el boton , se
elimina la seleccion de la imagen y
desaparece /.
Para elegir mas imagenes, repita el
procedimiento anterior.
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Borrado de todas las imagenes

Borrar Borre.
Si pulsa el botén MENU, aparecera una
éBorrar? pantalla de confirmacion.

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
Parar seleccionar [OK] y, a continuacion, pulse
HENL S el boton @.

Seleccionar Rango

Elija [Seleccionar Rango].
Siga el paso 2 en la pag. 140 para elegir
[Seleccionar Rango] y, a continuacion,
pulse el boton .

Elija las imagenes.
Siga los pasos 2 y 3 de la pag. 138 para
elegir las imagenes.

Seleccionar Rango Borre.

3“ 5 Pulse el boton W para elegir [Borrar] y,
s a continuacion, pulse el boton .
4 Imagenes

Seleccion de todas las imagenes

Borrar Ellja [Todas].
Siga el paso 2 en la pag. 140 para
<Botrar todas las imdgenes? elegir [Todas] y, a continuacion, pulse

el boton .

Canceldy Borre.

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar [OK] y, a continuacién, pulse

el botén .
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Etiquetado de imagenes favoritas

Cuando se etiquetan imagenes como favoritas, es muy sencillo clasificar
esas imagenes en categorias. También las puede filtrar para ver, proteger
o borrar imagenes (pag. 127).

O Elija [Favoritas].

Borrar, Pulse el botén MENU para seleccionar
Z::’:fge" [Favoritas] en la ficha [®] y, a continuacion,
T ———— pulse el boton @).

Mi categoria,,

Etiqueta como favorita

Elija una imagen.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una imagen y, a continuacion,
pulse el botén .
aparecera en la pantalla.
Si se pulsa de nuevo el boton , se
elimina la etiqueta de la imagen y
desaparece.
Para elegir mas imagenes, repita el
procedimiento anterior.

Establezca la configuracion.
Si pulsa el boton MENU, aparecera una
pantalla de confirmacion.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar [OK] y, a continuacion, pulse

el boton .

@ Si se cambian los modos de disparo o se apaga la camara antes de
realizar las operaciones en el paso 3, las imagenes no se protegeran.

0 Si se utiliza Windows 7 o Windows Vista y se transfieren imagenes
etiquetadas al ordenador, se les asignara una calificacion de 3 estrellas
(% % % ¥¢ ¥r) (excepto para las imagenes RAW y los videos).
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Organizacion de imagenes por
categorias (Mi categoria)

Las imagenes se pueden organizar por categorias. Las imagenes de una

categoria se pueden mostrar mediante la reproduccion filtrada (pag. 127) y

procesarlas todas a la vez con las funciones que se indican a continuacion.
“Visualizacién de presentaciones de diapositivas” (pag. 129), “Proteccion
de imagenes” (pag. 136), “Borrado de todas las imagenes” (pag. 140),
“Seleccion de imagenes para su impresion (DPOF)” (pag. 155)

@ Las imagenes se clasifican automaticamente por condiciones de disparo
segun se toman.
¥ : imagenes con caras detectadas o tomadas con o .
4. imagenes detectadas como 5%, [¥) o [ en el modo [,

o0 imagenes tomadas en los modos 3A o Y&
@®: imagenes tomadas en los modos & %, b, &

Elija un método de seleccion

= Elija [Mi categorial.

Proteger., Pulse el boton MENU para seleccionar
:;:f;i’tas [Mi categoria] en la ficha [®] y, a
I — continuacién, pulse el boton ().
i-Contrast

Ordena las imagenes por categorias

Mi categoria Elija un método de seleccion.
Selecc... Pulse los botones a W o gire el dial ®

Seleccionar Rango. .

para seleccionar un método de seleccion
y, a continuacion, pulse el boton .

Si se pulsa el boton MENU, se
restablecera la pantalla del menu.

Seleccion de imagenes de una en una

Seleccione [Selecc.].

Siga el paso 2 anterior para seleccionar
[Selecc.] y, a continuacién, pulse el

botén .
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Organizacion de imagenes por categorias (Mi categoria)

Elija una imagen.

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
elegir una imagen.

Elija una categoria.
Pulse los botones a W para elegir una
categoria y, a continuacion, pulse el
botén .
v/ aparecera en la pantalla.
Si se pulsa de nuevo el boton ,
se elimina la seleccion de la imagen
y desaparece /.
Para elegir mas imagenes, repita el
procedimiento anterior.

Mi categoria Establezca la configuracion.
Si pulsa el boton MENU, aparecera una
¢Aceptar los cambios? pantalla de confirmacion.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
fE oK seleccionar [OK] y, a continuacion, pulse

el botén .

Si se cambian los modos de disparo o se apaga la cdmara antes de realizar los
ajustes en el paso 3, las imagenes no se etiquetaran como Mi categoria.

Seleccionar Rango

Elija [Seleccionar Rango].

Siga el paso 2 en la pag. 143 para elegir
[Seleccionar Rango] y, a continuacion,
pulse el boton .

Elija las imagenes.

Siga los pasos 2 y 3 de la pag. 138 para
elegir las imagenes.
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Rotacién de imagenes

Seleccionar Rango Eli]a una categoria.

Pulse el botén ¥ para seleccionar un
elemento y, a continuacion, pulse los
botones 4P o gire el dial @ para elegir
Seleccionar Quitar selecc. una categoria.

Elija el ajuste.
Pulse el boton W para seleccionar
[Selecc.] y, a continuacién, pulse el

botén .

@ Si elige [Quitar selecc.] en el paso 4, puede eliminar la seleccion de todas
las imagenes de la categoria [Seleccionar Rango].

Rotacion de imagenes

Se puede modificar la orientacién de una imagen y guardarla.

O Elija [Girar].
Mostrar diapos,. Pulse el boton MENU para seleccionar

B ) ! NS
pIZQe [Girar] en la ficha 2] y, a continuacion,

M r——— pulse el boton .

Favoritas

Gire la imagen.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
elegir una imagen.
La imagen girara 90° cada vez que se
pulse el boton .
Si se pulsa el boton MENU, se
restablecera la pantalla del menu.

@ No es posible girar los videos cuya resolucion es hﬁfl
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Cambio de tamaiio de las imagenes

Se puede cambiar el tamafio de las imagenes a un ajuste de pixeles de grabacién
inferior y guardar la imagen con el cambio de tamafio como un archivo independiente.

> Elija [Redimensionar].
i-Contrast Pulse el boton MENU para seleccionar
Correc. Ojos Rojos.. [Redimensionar] en la ficha 2] y,

_;i;’ﬂ;________ a continuacion, pulse el boton .
iedimensiol

Mis colores_

Elija una imagen.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una imagen y, a continuacion,
pulse el botén .

Guarda las imagenes

FRedinensionar B Elija un tamaiio de imagen.

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una opcion y, a continuacion,
pulse el boton .

Aparecera la pantalla [¢ Guardar nueva
imagen?].

Guarde la imagen nueva.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar [OK] y pulse el botén .
La imagen se guardara como un archivo nuevo.

¢Guardar nueva imagen?
Cancelar

Muestre la imagen nueva.

Después de pulsar el boton MENU, aparecera
EMostrar nueva imagen? la pantalla [¢ Mostrar nueva imagen?].
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
elegir [Si] y, a continuacién, pulse el boton .
Se mostrara la imagen guardada.

» No se puede aumentar el tamafio de una imagen.
@ * Las imagenes guardadas como X§ en el paso 3y las imagenes de formato RAW
no se pueden editar.
 Las imagenes que se pueden cambiar de tamafio tendran la misma proporcién de
altura y anchura después del cambio de tamafio.
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Recorte

Se puede recortar una parte de una imagen grabada y guardarla como un archivo de

imagen nuevo.

]

Mi categoria,,
i-Contrast

Correc. Ojos Rojos_,
Recortar.

Redimensionar

Recorta & specificada

Area de recorte

Visualizacién del area de
recorte

Pixeles grabados
después de recortar

Elija [Recortar].
Pulse el boton MENU para seleccionar [Recortar]
enlaficha[®]y, a continuacién, pulse el botén .

Elija una imagen.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una imagen y, a continuacion, pulse
el boton

Ajuste el area de recorte.
Aparecera un recuadro alrededor de la parte
de la imagen que se va a recortar.
La imagen original se mostrara en la parte
superior izquierda y la imagen recortada
aparecera en la inferior derecha.
Si se mueve la palanca del zoom hacia la
izquierda o la derecha, se puede cambiar el
tamafio del recuadro.
Si se pulsan los botones aw 4P, se puede
desplazar el recuadro.
Si se pulsa el boton DISP,, se puede modificar
la orientacion del recuadro.
Enlaimagen en la que se hayan detectado caras,
apareceran recuadros grises alrededor de éstas
en la imagen situada en la esquina superior
izquierda. Estos recuadros se pueden utilizar para
recortar. Puede cambiar de recuadro girando el
dial @.
Pulse el boton .

Guardela como una imagen nueva
y visualicela.
Siga los pasos 4 y 5 en la pag. 146.
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Adicién de efectos con la funcién Mis colores

@ * Las imagenes grabadas con un ajuste de pixeles de § (pag. 79) o cuyo tamafio
se ha cambiado a X§ (pag. 146) y las imagenes RAW no se pueden editar.

* Las imagenes que se pueden recortar tendran la misma proporcion de altura
y anchura después del recorte.

* El nimero de pixeles grabados de una imagen recortada sera menor que el de
la misma antes del recorte.

Adicion de efectos con la funcion Mis colores

Se puede modificar el color de una imagen y guardarlo como una imagen independiente.
Consulte la pag. 87 para conocer los detalles de cada elemento de mend.

O] Elija [Mis colores].
Correc. Ojos Rojos,, Pulse el boton MENU para seleccionar
Recortar. [Mis colores] en la ficha ] y, a continuacion,
Redimensionar, .
o o — pulse el boton .
Vista despl. On N .
Aplica varios efectos de color E"Ja una Imagen'

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una imagen y, a continuacion, pulse

el botén .

Elija una opcién del menu.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una opcioén y, a continuacién, pulse

el botén .

Intenso

B0 sn & 4y 5 AL & » FEIR Guardela como una imagen nueva
y visualicela.
Siga los pasos 4y 5 en la pag. 146.

@ Si se cambia varias veces el color de la misma imagen, su calidad se deteriorara
gradualmente y es posible que no se consiga el color esperado.

@ « El color de las imagenes modificadas con esta funcién puede variar de la grabada
con la funcién Mis colores (pag. 87).

* Los ajustes de Mis colores no se pueden aplicar a las imagenes RAW.
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Correccion del brillo (i-Contrast)

La camara puede detectar las areas de una imagen, como las caras o los
fondos, que sean demasiado oscuras y ajustarlas automaticamente con la
luminosidad éptima. Ademas, cuando toda la imagen esta falta de contraste,
la cdmara la corrige automaticamente obteniendo una impresiéon mas nitida.
Se puede seleccionar entre cuatro niveles de correccién y guardar laimagen
como un archivo nuevo.

O Elija [i-Contrast].

Girar Pulse el botén MENU para elegir
Rith [i-Contrast] en la ficha[®] y, a

Mi categori . .. .
T continuacion, pulse el boton .
Correc. Ojos Rojos.

Conserva detalle sombra Elija una imaQEn-
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una imagen y, a continuacion,

pulse el boton .

Elija un elemento del menu.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una opcién y, a continuacion,

pulse el boton .

Guardela como una imagen nueva
y visualicela.
Siga los pasos 4 y 5 en la pag. 146.

@ * En determinadas condiciones, la imagen puede tener un aspecto burdo
o la correccién no ser adecuada.

« El ajuste repetido de la misma imagen puede hacer que su calidad se
deteriore.

@ ¢Qué sucede si laimagen no se corrige con la opcion [Auto]
todo lo que se desea?

Elija [Bajo], [Medio] o [Alto] y ajuste la imagen.

@ Las imagenes RAW no se pueden corregir.
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Correccion del efecto de los ojos rojos

Las imagenes con ojos rojos se pueden corregir automaticamente y guardarlas
como archivos nuevos.

> Elija [Correc. Ojos Rojos].
Favoritas Pulse el boton MENU para seleccionar
Mi categorfa, y [Correc. Ojos Rojos] en la ficha ] y,

i-Contrast, . . .
a continuacion, pulse el botén .
Correc. 1os OJOS___ P @

Recortar

Elija una imagen.

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
elegir una imagen.

Corrige Ic

Corrija la imagen.

Pulse el boton .

Se corregiran los ojos rojos detectados
por la camara y alrededor de la porcion
corregida aparecera un recuadro.

El tamafo de la imagen se puede ampliar
o reducir utilizando los procedimientos de
“Ampliacion de imagenes” (pag. 131).

CUECIC ol Guardela como una imagen nueva
y visualicela.
Pulse los botones aw 4P o gire el dial #®
para seleccionar [Archivo Nuevo] y,
a continuacion, pulse el boton .
La imagen se guardara como un archivo
nuevo.
Siga el paso 5 en la pag. 146.

Archivo Nuevo

Cancelar

@ * Puede que algunas imagenes no se corrijan correctamente.
* Si en el paso 4 se elige [Sobrescribir], la imagen sin corregir se
sobrescribe con los datos corregidos, borrando la imagen original.
» Las imagenes protegidas no se pueden sobrescribir.

@ * Las imagenes RAW no se pueden corregir.
* La correccion de ojos rojos se puede aplicar a las imagenes JPEG

tomadas en g, pero la imagen original no se puede sobrescribir.
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Impresion
En este capitulo se explica como elegir imagenes para imprimirlas
y la impresion con una impresora Canon compatible con PictBridge
(se vende por separado) (pag. 40).
Consulte también la Guia de impresién personal.

Impresoras Canon compatibles con PictBridge
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Impresion de imagenes

Las fotografias tomadas se pueden imprimir facilmente conectando la
camara a una impresora compatible con PictBridge (se vende por separado)
mediante el cable interfaz incluido (pag. 2).

Apague la camara y la impresora.

Conecte la camara a la impresora.
Abra la tapa e introduzca el conector
pequefio del cable firmemente en el
terminal de la cdmara en la direccién
que se muestra.

Introduzca el conector grande del cable
= en la impresora. Para obtener los detalles
= — . . .
‘?"u’ sobre la conexion, consulte la guia

proporcionada con la impresora.

Encienda la impresora.

[ €liul=®
i)
i) AN

Encienda la camara.

i&%@ ::E:rzl. botén [®] para encender la

/{83 aparecera en la pantalla.

Elija laimagen que desee imprimir.
l©\ Pulse los botones 4P o gire el dial @ para

\ 0/ elegir una imagen.
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Impresion de imagenes

Imprima las imagenes.
Pulse el boton .
Comenzara la impresion.
Si desea imprimir otras imagenes, repita
los pasos 5 y 6 cuando concluya la
impresion.
Una vez finalizada la impresion, apague
la camara y la impresora y desconecte el
cable interfaz.

@ » Consulte todos los detalles sobre la impresién en la Guia de impresién
personal.
* Consulte la pag. 40 para obtener informacion sobre las impresoras
Canon compatibles con PictBridge.
* La impresion de indice (pag. 155) no esta disponible en determinadas
impresoras Canon compatibles con PictBridge (se venden por
separado).
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Impresion desde una lista de impresion
(DPOF)

Se pueden afadir imagenes a la lista de impresién (DPOF) nada mas
disparar o durante la reproduccién pulsando el botén [,

Estos métodos de seleccion cumplen los estandares DPOF (Digital Print
Order Format, formato de orden de impresién digital).

Elija una imagen.
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
elegir una imagen.

Pulse el botén [ (las imagenes
RAW y videos se excluiran).

Anada imagenes a la lista de
impresion.
Pulse los botones .a ¥ para seleccionar el
ndmero de copias y a continuacion, pulse
gLt TnAT: los botones 4P o gire el dial @ para elegir
Cancelar [ARadir] y pulse el boton .
Para cancelar la agregacion de imagenes,
repita los pasos 1y 2y pulse los botones
4P ogire el dial @ para elegir [Eliminar] y,
a continuacion, pulse el boton .

@ No puede afiadir imagenes a la lista de impresion cuando la camara esta
conectada a la impresora.
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Seleccion de imagenes para su impresion (DPOF)

Se pueden elegir hasta 998 imagenes de la tarjeta de memoria para imprimirlas
y especificar los ajustes tales como el niumero de copias que se imprimiran

(pag. 158) o procesaran juntas en un servicio de revelado fotografico. Estos
métodos de seleccion cumplen los estandares DPOF (Digital Print Order Format,
formato de orden de impresion digital).

Ajustes impresion
Se puede establecer el tipo de impresion, la fecha y el numero de archivo.
Estos ajustes se aplicaran a todas las imagenes elegidas para la impresion.

0, Elija [Ajustes impresién].
Selec. imég. y can Pulse el boton MENU para seleccionar
Seleccionar Rango, [Ajustes impresion] en la ficha & y,

Seleciouasinegen; a continuacion, y pulse el botén ().
Cancel. todas sele

U R T — .
N P Establezca los ajustes.

Pulse los botones a ¥ o gire el dial @
para seleccionar un elemento de menu vy,
a continuacion, pulse los botones 4P para
elegir una opcién.

Al pulsar el boton MENU, se aceptan los
ajustes y se vuelve a la pantalla del menda.

Establece la informacién

Estandar  Imprime una imagen por pagina.
Tipo Impresion indice Imprime varias imagenes por pagina con tamario reducido.

Ambos Imprime tanto el formato estandar como el de indice.

On Imprime la fecha de disparo.
Fecha

Off —

. On Imprime el nimero de archivo.

Archivo N°
Off —
On Elimina todos los ajustes de impresion después de imprimir.
Can. dat. DPOF off

@ * Es posible que el resultado obtenido en algunas impresoras o servicios
de revelado fotografico no refleje todos los ajustes especificados en las
impresiones.

* Cuando se utiliza una tarjeta de memoria cuyos ajustes de impresién han
sido establecidos por otra cdmara, puede aparecer ). Esos ajustes se
sobrescribiran con cualquier ajuste realizado con esta camara.

= Si [Fecha] se establece en [On], es posible que la fecha se imprima por
duplicado con algunas impresoras.
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Seleccion de imagenes para su impresiéon (DPOF)

g

« Si se selecciona [indice], las opciones [Fecha] y [Archivo N°] no se pueden
establecer en [On] al mismo tiempo.

« La fecha se imprimira con el estilo que se haya establecido en la funcién
[Fecha/Hora] en la ficha YT (pag. 19).

* Las imagenes RAW no se pueden elegir.

Seleccion del numero de copias

Selec. todas imagen.
Cancel. todas selec.

156

magenes a la

Elija [Selec. imag. y cant.].

Pulse el boton MENU para elegir
[Selec. imag. y cant.] en la ficha & y,
a continuacion, pulse el boton .

Elija una imagen.

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una imagen y, a continuacion,
pulse el boton .

Podra establecer el numero de copias que
se van a imprimir.

Si elige las imagenes en [indice], en la
pantalla aparecera /. Si se pulsa de
nuevo el botén , se eliminara la seleccion
de laimagen y desaparecera 4/ .

Establezca el nimero de copias.

Pulse los botones a ¥ o gire el dial @
para establecer el nUmero de copias

(99 como maximo).

Repita los pasos 2 y 3 para seleccionar
otras imagenes y el nUmero de copias

de cada una de ellas.

No se puede establecer el numero de
copias para la impresioén de indices. Sélo
se pueden elegir las imagenes que se van
a imprimir (como se indica en el paso 2).
Al pulsar el boton MENU, se aceptan los
ajustes y se vuelve a la pantalla del menu.



Seleccion de imagenes para su impresiéon (DPOF)

Seleccionar Rango

Seleccionar Rango Elija [Seleccionar Rango].
3“_“-"5 En el paso 1 en la pag. 156, elija [Seleccionar
s Rango] y, a continuacion, pulse el botén .
Siga los pasos 2 y 3 de la pag. 138 para elegir
las imagenes.

4 Imagenes

Establezca la configuracion.

Pulse los botones & ¥ para seleccionar
[Ordenar] y, a continuacién, pulse el botén .

Seleccion de todas las imagenes para que se impriman
una vez

Selec. todas imagen. Elija [Selec. todas imagen.].
En el paso 1 en la pag. 156, elija [Selec. todas
Ajustar 1 impr. por imagen imagen.] y, a continuacién, pulse el boton .
B Establezca la configuracion.

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar [OK] y, a continuacion, pulse el

botén .

Eliminacion de todas las selecciones

Cancel, todas selec. Elija [Cancel. todas selec.].
En el paso 1 en la pag. 156, elija [Cancel. todas
Anular todas las imagenes selec.] y, a continuacion, pulse el botén .
concelar  ISDT— Elimine todas las selecciones.

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar [OK] y, a continuacién, pulse el

botén .

157



Impresion de las imagenes anadidas

Las imagenes afadidas (pags. 155 — 157) a la lista de impresion se pueden
imprimir conectando la camara a una impresora compatible con PictBridge.

Numero de copias que se Conecte la camara a la impresora.
imprimiran

Siga los pasos 1 a 4 en la pag. 152.

Imprima.
Pulse los botones a ¥ para seleccionar
[Imprimir] y, a continuacion, pulse el

botén (@)
mprimir desp. Comenzara la impresion.

Si se detiene la impresora durante la
impresién y se pone en marcha de nuevo,
empezara con la siguiente copia.
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Personalizacion de los
ajustes de la camara

Se pueden personalizar los distintos ajustes para adaptarlos a las
preferencias de disparo. En la primera parte de este capitulo se
explican las funciones utiles mas empleadas. En la parte final se
explica como se cambian los ajustes de disparo y reproduccion
para adaptarlos a sus preferencias.
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Modificacion de los ajustes de la camara

En la ficha T se pueden personalizar las funciones Utiles y mas empleadas
(pag. 48).
Cambio de los sonidos

Se pueden cambiar los sonidos de funcionamiento de la camara.
Elija [Opciones sonido] y, a continuacion,

Opciones sonido
| | boton (49).
o e pulse el boto
Sonido oper. 1 Pulse los botones a ¥ o gire el dial @
Sonido Temp. 1 para seleccionar una opcion.
Sonido obturad. 1 .
Pulse los botones 4P para seleccionar
una opcion.

Sonidos preestablecidos

1,2 :
(no se pueden modificar)

Sonidos preestablecidos

3 Puede utilizar el software incluido para

modificar los sonidos (pag. 2).

Desactivacion de trucos y consejos

Cuando se elige un elemento del ment FUNC. (pag. 46) o MENU (pag. 48),
aparece una descripcién de la funcion (trucos y consejos). Esta funcion se
puede desactivar.

g7 Elija [Trucos/consejos] y pulse a
T continuacién los botones 4P para
Volumen__ seleccionar [Off].

Opciones sonido
[Tricos/consejosoff
Luminosid. LCD . 5

Imagen Inicio_
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Modificacion de los ajustes de la camara

Cambio de la pantalla de inicio

Se puede cambiar la pantalla que aparece al encender la camara.

Elija [Imagen Inicio] y, a continuacion,

&4 pulse el botén .
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
PwerShor G12 seleccionar una opcién.
Imagen Inicio E‘x Sin imagen de inicio
G‘TZ 3 12 Imagenes preestablecidas

(no se pueden madificar)

Imagenes preestablecidas

Puede registrarimagenes grabadas y utilizar
el software incluido para modificar las
imagenes.

Registro de imagenes grabadas como pantalla
de inicio

Cuando se pulsa el boton [®] y se ajusta la camara en el modo Reproduccion,
se puede registrar una imagen.

Elija [Imagen Inicio] y, a continuacion,
pulse el boton .
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
elegir [3] y después pulse el boton .
Imagen Inicio

2
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar una imagen y, a continuacion,
pulse el boton .
Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
et i ), i seleccionar [OK] y, a continuacion, pulse

éRegistrar? . . .
= eg“c;:(cda, el boton para concluir el registro.

161



Modificacion de los ajustes de la camara

Cualquier imagen de inicio registrada anteriormente se sobrescribira
cuando se registre una imagen de inicio nueva.

w  Se pueden registrar las imagenes y los sonidos en la camara
con el software incluido.

Los sonidos operativos dedicados y las imagenes de inicio incluidos en el software
se pueden registrar en la camara. Consulte todos los detalles en la Guia del
software.

Cambio de la asignacion de numero de archivo

Las imagenes tomadas reciben numeros de archivo asignados
automaticamente siguiendo el orden de captura, desde 0001 a 9999,
y se guardan en carpetas de hasta 2000 imagenes. La asignacion del
ndmero de archivo se puede modificar.

¥7 Seleccione [NUm. archivo] y, a
continuacion, pulse los botones 4p

Luminosid. LCD ~ “wm

para elegir una opcion.

Imagen Inicio_
Formatear 3.76B . .
A Aunque se utilice una tarjeta de
NG archve ™™ Continuo X .
memoria nueva, los nimeros
Crear carpeta  « Mensual . .
= Continuo de archivo se asignan
NUmeros sucesivos incluso consecutivamente hasta que se
toma/guarda una imagen con el
namero 9999.
Cuando se sustituye la tarjeta de
memoria por una nueva, o se crea
Auto Reset P

una carpeta nueva, los numeros de
archivo vuelven a empezar por 0001.

« Si se utiliza una tarjeta de memoria que ya contiene imagenes, es
@ posible que los nimeros de archivo nuevos que se asignen sean una
continuacién de la numeracion existente con cualquiera de los dos
ajustes, [Continuo] o [Auto Reset]. Si desea empezar desde el nimero
de archivo 0001, formatee la tarjeta de memoria antes de usarla (pag. 22).
* Consulte la Guia del software para obtener informacion sobre la
estructura de carpetas o los tipos de imagen.
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Modificacion de los ajustes de la camara

Creacion de carpetas por fecha de disparo

Las imagenes se guardan en carpetas creadas mensualmente; no obstante, también
se pueden crear carpetas segun la fecha de disparo.

o7 Elija [Crear carpeta] y, a continuacién, pulse los
imagen ficio_ botones 4P para seleccionar [Diario].
Formatear _ 0 3.768 Las iméagenes se guardaran en las carpetas

Ndm. archivo«Continuo ~ ~ » creadas en cada fecha de disparo.
Crear carpeta < Diario >

Obj. retraido « 1 min. »

Crea una carpeta nueva cada dia

Cambio del tiempo de retraccion del objetivo

Por razones de seguridad, el objetivo se retrae alrededor de 1 minuto después de
pulsar el botén ] cuando se esta en el modo Disparo (pag. 27). Si desea que el
objetivo se retraiga inmediatamente al pulsar el boton [®], establezca el tiempo de
retraccion en [0 seg.].

Elija [Obj. retraido] y, a continuacion, pulse los
botones 4 para seleccionar [0 seg.].

17
Formatear. . O 3.768
Nam. archivo  « Continuo »
Crear carpeta  « Mensual »
[obiretade ™ 0seq. P
Ahorro energia_,

El objetivo se retrae al

Desactivacion de la funcion de Ahorro energia

La funcién de ahorro energia (pag. 53) se puede establecer en [Off]. Se recomienda
que esté en [On] para ahorrar energia de la bateria.

Elija [Ahorro energia] y, a continuacion, pulse el

Ahorro energia )
o boton .

utodesconexion  ©
Display Off «1 min, Pulse los botones & W o gire el dial @ para

elegir [Autodesconexion] y, a continuacion,
pulse los botones 4 para seleccionar [Off].
Si establece la funcién de ahorro de energia en
[Off], asegurese de apagar la camara después
de usarla.

163



Modificacion de los ajustes de la camara

Ajuste del tiempo de apagado de la pantalla

Se puede ajustar el tiempo que transcurre antes de que la pantalla
se apague automaticamente (pag. 53). Esto también funciona cuando
[Autodesconexion] se establece en [Off].

Ahorro energia

Autodesconexion  On

|sp ay O 1 min. ||

Elija [Ahorro energia] y, a continuacion,
pulse el boton .

Pulse los botones aw o gire el dial ®
para elegir [Display Off] y, a continuacion,
pulse los botones 4P para seleccionar el
tiempo.

Para ahorrar energia de la bateria, se
debe elegir un valor inferior a [1 min.].

Uso de la hora mundial

Cuando viaje al extranjero, puede grabar las imagenes con la fecha y hora
local con sélo cambiar el ajuste de zona horaria. Si registra previamente las
zonas horarias de destino, podra disfrutar de la comodidad de no tener que
cambiar la configuracion de Fecha/Hora.

Zona horaria
Seleccione una opcion

ocal

(31 Selecc. zona horaria
[VENU o

A 08.08.2010 10:00
i )

Horario de verano: Off (=
Nueva York
[SET U [TTEXW Cancelar
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Ajuste la zona horaria local.

Seleccione [Zona horaria] y, a
continuacion, pulse el botén .

Cuando realice este ajuste por primera
vez, compruebe la informacién que
aparece a la izquierda de la pantalla

y, a continuacion, pulse el boton .
Pulse los botones 4P o gire el dial @
para elegir la zona horaria local.

Para ajustar el horario de verano

(se afiade 1 hora), pulse los botones aw
para seleccionar [Horario de verano: On].

Pulse el boton .



Modificacion de los ajustes de la camara

Zona horaria Ajuste la zona horaria del mundo.

Seleccione una opcion Pulse los botones aw o gire el dial @
#f Local  08.08.2010 10:00

para seleccionar [& Mundo] y,a
continuacion, pulse el botén .
[543 Selecc. zona horaria Pulse los botones 4P o gire el dial @

I > para elegir la zona horaria de destino.
También se puede establecer el horario
de verano siguiendo el paso 1.

Pulse el boton .

Zona horaria Elija la zona horaria del mundo.
Seleccione una opcion Pulse los botones a ¥ o gire el dial @
A Local 08.08.2010 10:00 para seleccionar R y, a continuacion,
[ Windo™ 0808 2010 1100 pulse el botén MENU.
I Selecc. zona horaria A aparecera en la pantalla de disparo
[ET0 > (pag. 196).

iundo

Si se madifican la fecha o la hora del ajuste 1 (pag. 20), lafechay la hora
[#4 Local] cambiaran automaticamente.

Cambio de las unidades de distancia

Puede modificar las unidades de distancia que aparecen en la barra del
zoom (pag. 24) y en el indicador MF (pag. 98) de metros/centimetros a pies/
pulgadas.

o7 Elija [Unid Distancia] y pulse
IR, a contlnuaqon los b.otones <
Zonahoraria, para seleccionar [ft/in].

Fecha/Hora 08.08." :00
Unid Distancia ) itdin

Nivel electrénico

Establece las uni de medida
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Modificacion de los ajustes de la camara

Calibracion del nivel electrénico

Calibre el nivel electrénico si cree que la camara no esta disparando de forma
nivelada.

Si utiliza reticulas (pag. 170) para confirmar que la camara esta nivelada de
antemano, el calibrado del nivel electrénico sera mas preciso.

Nivel electronico Nivele la camara.

Monte la camara en un tripode y
asegurese de que esté nivelada.

Restablecer

Elija [Calibrar].
Elija [Nivel electronico] y, a continuacion,
pulse el boton .
Pulse los botones a ¥ o gire el dial @
para elegir [Calibrar] y, a continuacion,

pulse el botén .

Aparecera una pantalla de confirmacion.

Calibre el nivel electrénico.

Pulse los botones 4P o gire el dial @ para
seleccionar [OK] y, a continuacion, pulse

el boton .
Restablecimiento del nivel electronico

Restablece los ajustes predeterminados del nivel electrénico. Si nivel
electrénico no se puede restablecer si no se ha calibrado.

‘ . Restablezca el nivel electrénico.
Nivel electronico
Calibrar Siga el paso 1 anterior para seleccionar
Restabl [Restablecer] y pulse el botén .
Cuando el nivel electrénico se ha
restablecido, la pantalla de menu
se restaurara.
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Cambio de los ajustes de las funciones
de disparo

Cuando el dial de modo se establece en P, se pueden modificar los ajustes
de la ficha €3 (pag. 48).

Antes de intentar disparar con una de las funciones que se explican en
este capitulo en modos diferentes de P, compruebe si la funcion esta
disponible en esos modos (pags. 202 — 203).

Cambio de la configuracion del enfoque

La camara enfoca, con independencia de a qué se apunte, aunque no se
pulse el botén de disparo. Sin embargo, puede ajustarla para que la camara
sélo enfoque cuando se pulse el botdn de disparo hasta la mitad.

o Seleccione [AF Continuo] y, a
T T U] contlnuac.lon, pulse los botones 4P
Zoom punto AF off para elegir [Off].
AF Servo Off

ontinuo 11 Off
Luz ayuda AF On On

Como la camara enfoca constantemente
hasta que se pulsa el boton de disparo
hasta la mitad, permite disparar sin

tiva AF Continuo perderse ni una oportunidad.

La camara no enfoca constantemente y,

Off ;
por tanto, ahorra energia.

Desactivacion de la luz de ayuda de AF

Cuando hay poca luz, la lampara se enciende automaticamente al pulsar
el botén de disparo hasta la mitad para ayudar en el enfoque. Se puede
desactivar la lampara.

P Seleccione [Luz ayuda AF] y,
DA a continuacion, pulse los botones 4p

AF Servo off para elegir [Off].
AF Continuo On

Luz ayua AF 11 Off

Zoom punto MF On

tiva la luz de ayuda al AF
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Cambio de los ajustes de las funciones de disparo

Cambio de la sincronizacion del flash

La sincronizacion del flash y el obturador se pueden modificar.

Aj. Func. Flash incorporado

Comp. Exp.Flash « 0 »

Sincro obturac, ¢ 1.2 cortin, ¥

0Ojos rojos Off
Luz activada On
FE seguridad On
MENU ho¥

Elija [Control Flash] y, a continuacion,
pulse el boton .

Pulse los botones aw o gire el dial ®
para seleccionar [Sincro obturac.] y, a
continuacion, pulse los botones 4P para
elegir un ajuste.

El flash destella justo después
de que se abra el obturador.

El flash destella justo antes de
que se cierre el obturador.

1.2 cortin.

2.2 cortin.

Desactivacion de la funcion de reduccién de

ojos rojos

La ldmpara de reduccion de ojos rojos se enciende para reducir el efecto de
ojos rojos que se produce al disparar con flash en la oscuridad. Esta funcion

se puede desactivar.

Aj. Func. Flash incorporado

Comp. Exp.Flash « 0 »
Sincro obturac. « 1.2 cortin.  »
0Ojos rojos Off

uz activada 1 Off

FE seguridad On

[MENU o)
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Elija [Control Flash] y, a continuacion,
pulse el boton .

Pulse los botones aw o gire el dial ®
para elegir [Luz activada] y, a
continuacion, pulse los botones 4P para
seleccionar [Off].



Cambio de los ajustes de las funciones de disparo

Cambio del tiempo de visualizacion de las
imagenes justo después de disparar

Se puede cambiar el tiempo durante el que se muestran las imagenes justo
después de tomarlas.

Seleccione [Revisar] y, a continuacion,

O )
TG puls.c? los botones 4} para elegir una
Configuraci opcion.
Med.puntualAE L
'H'—_——" _— Muestra las imagenes durante el
o N2s% ‘ 2-10589.  iompo establecido
vision Info.  « Off P .
Muestra la imagen slo La imagen se mostrara hasta que
Retencién  se pulse el botén de disparo hasta
la mitad.
Off Las imagenes no se mostraran.

Cambio de la visualizacion de las imagenes justo
después de disparar

Se puede modificar el modo en que se muestran las imagenes justo después
de disparar.

Seleccione [Revision Info.] y,

(o] } -
TR B T a contlnu?mon, pU|S.('3 los botones 4P
Med.puntualAE < Centro para elegir una opcién.
LT e Muestra Unicamente la imagen
levision Info. <« Off Off gen.
Detec. parpadeo Off Muestra informacion detallada

= Detallado )
Informacién disparo no (pag. 199).

Se amplia el area que se encuentra
dentro del recuadro AF, permitiendo
comprobar el enfoque. Es el mismo
procedimiento que el explicado en
“Comprobacion del enfoque”

(pag. 130).

Verif. Foco
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Cambio de los ajustes de las funciones de disparo

Personalizacion de la informacion de la pantalla

La informacién que se muestra se puede cambiar entre las pantallas personalizadas

con cada pulsacion del boton DISP..

Selecc. Info

LCD/Visor

Info toma
Reticula

Nivel electrénico
Histograma

170

Elija [Selecc. Info] y, a continuacion, pulse el
boton (4).
Pulse los botones aw 4P o gire el dial @
para seleccionar un elemento y, a continuacion,
pulse el botén . Una marca & aparecera
en los elementos que se visualizan.

Pulse los botones a ¥ 4P o gire el dial @
para elegir % o # y, a continuacion, pulse
el boton (%) y el boton DISP. para modificar
la configuracion de la pantalla personalizada.
Los elementos de la pantalla personalizada
marcados con @ no se mostraran al pulsar el
botén DISP.. Ademas, no se puede establecer
@ para la pantalla personalizada en uso
mientras se establece la configuracién.

Se mostraran los elementos con v/ .

Muestra informacion de disparo
(pag. 196).

Se superpone una cuadricula en la
pantalla.

Info toma

Reticula

Un nivel electronico aparece en la
pantalla (pag. 108).

Un histograma (pag. 45) aparece en
Histograma los modos de disparo P, Tv,
Av.M

Nivel electrénico

Si se pulsa el boton de disparo hasta la mitad y se vuelve a la pantalla de disparo
desde la pantalla de configuracion de la visualizacion personalizada, los ajustes

no se guardaran.

También se pueden ajustar los elementos atenuados, si bien es posible que,
dependiendo del modo de disparo, no aparezcan.



Cambio de los ajustes de las funciones de disparo

Cambio de los ajustes de Modo IS
Seleccione [Modo IS] y, a continuacion,

e pulse los botones 4P para elegir una opcion.
Detec. parpadeo Off — — - -
Gl La estabilizacion de imagen esta
Pant girada" on siempre activada. Los efectos se

m—; pueden ver directamente en la
q 4 1 pantalla, puesto que facilita la
ey e v Continuo  COMProbacion de la composicion
Corrige continuamente o el enfoque. No solo reduce el
desenfoque angular, sino también
el desenfoque de movimiento lateral
(IS hibrido) habitual de la fotografia
con macro.
Disp. simple* La estabilizacion de imagen sélo se

activa en el momento del disparo.

La estabilizacién de imagen sélo
contrarresta el movimiento vertical.

Despl Horiz.* Se recomienda utilizar esta opcién
para fotografiar objetos que se
mueven horizontalmente.

El ajuste cambia a [Continuo] cuando se graban videos.

@ « Si las sacudidas de la cdmara son demasiado intensas, méntela en un
tripode. Cuando la camara esté montada en el tripode, también se debe
establecer Modo IS en [Off].

« Si utiliza [Despl Horiz.], sujete la camara horizontalmente para disparar.
La estabilizacién de imagen no funciona si se sujeta la camara en vertical.
Registro de funciones en el dial delantero y el dial
de control

Las funciones que utilice con mas frecuencia se pueden registrar en el dial
delantero y en el dial de control para cada modo de disparo.

Elija [Establecer func. #®] y, a

Establecer func. #«@®

e S continuacion, pulse el botén .
4 Dial delantero 1 .
Pulse los botones 4P para seleccionar
M AT una opcion.

Cuando realice ajustes, pulse los botones
AW _ a2 continuacién pulse los botones
A v YD, ogire el dial @ para elegir un
elemento y gire el dial #& para cambiar
la funcién.
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Cambio de los ajustes de las funciones de disparo

Funciones que se pueden registrar

Las funciones que puede registrar en el dial delantero y en el dial de control
son distintas dependiendo del modo de disparo. En la pantalla de ajustes, los
ajustes de formato (pag. 78), la correccion del balance de blancos (pag. 84)
e i-Contrast (pag. 107) se pueden registrar en elementos marcados con %
en la siguiente tabla. Las funciones registradas en los modos M, Av, Tv
y P se ajustaran del mismo modo para [Dial delantero 1], [Dial delantero 2]
y [Dial de control]. La misma funcién no se puede registrar a los dos diales
# vy @ en el modo P.

Modo de disparo
M Av Tv

Elemento

P

Dial delantero 1 Fo Tv Av Tv *
® Av%x % * *

Dial delantero 2 F Av Av Tv *
® Tv.hx % * *

Dial de control > * * * *
® Tv.Av Av Tv *

+ AV: Valor de abertura (pag. 105), TV: Velocidades de obturacion (pag. 104)

@ Cuando se asignan varias funciones al dial @, puede pulsar el boton ®
para alternar entre ellas.

Registro de funciones en el botén ;S|

Seleccione [Botdn acceso directo] y,

a continuacion, pulse el boton .

Pulse los botones aw {p o gire el dial ®
para seleccionar las funciones que se
van a registrar y, a continuacion, pulse
[SET Jol¢ [T Cancelar el botén .

Para recuperar la funcién registrada hay
que pulsar el botén [S].

Botdn acceso directo

Balance Bl
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Registro de los menus de disparo mas utilizados (Mi menu)

0 « Seleccione S para que el botén vuelva a los valores predeterminados.
* Cuando aparece el simbolo ® en la parte inferior derecha de un icono, la funcién
no se puede utilizar con el modo de disparo o el ajuste de la funcion en uso.
« En = o ™3 cada vez que se pulsa el boton }El se graban los datos del balance
de blancos (pag. 85) y el ajuste del balance de blancos cambia a @} o =2
« En AFL, cada vez que se pulse el boton }E se ajustara y bloqueara el enfoque, y en
la pantalla aparecera AFL.
« Si se pulsa el botén }E en £, la visualizacion de la pantalla se desactivara.
Para restaurar la pantalla, ejecute una de las acciones siguientes:
« Pulse cualquier botdn que no sea el boton ON/OFF
« Cambie la orientacion vertical u horizontal de la cdmara
« Abra y cierre la pantalla

Registro de los menus de disparo mas
utilizados (Mi menu)

En la ficha v, puede registrar hasta 5 elementos de los menUs de disparo que utilice
frecuentemente y acceder rapidamente a los mismos desde una sola pantalla.

Seleccione [Ajustes Mi Menu].
Elija [Ajustes Mi Menu] en la ficha ¥ y,
a continuacion, pulse el boton .

Registra las funciones y

Ajustes Mi Mend Seleccione los elementos de los menus
[Selecclorar.. que desee registrar.
Pulse los botones 4 W o gire el dial @ para elegir
[Seleccionar] y, a continuacién, pulse el botén .
Pulse los botones 4 W para o gire el dial @
elegir un menu para registrarlo (hasta 5) y,
a continuacion, pulse el boton .
Aparecera v/ .
Para cancelar el registro, pulse el boton y v
desaparecera.

Visualizar Mi Mend «No

[ MENU o)
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Cambio de los ajustes de las funciones de reproduccion

Pulse el boton MENU.

Ajustes Mi Mend Cambie el orden en el que se muestran
Selec los elementos de los ments.

Pulse los botones a ¥ o gire el dial ® para
seleccionar [Ordenar] y, a continuacién, pulse
el botdn .

Pulse los botones & W para o gire el dial @
para elegir el elemento del menu que desee
mover y, a continuacién, pulse el botén .
Pulse los botones W o gire el dial @ para
cambiar el orden y, a continuacién, pulse el
boton ().

Pulse el botén MENU.

Visualizar Mi Mend «No

[MENU o)

@ » También se pueden ajustar los elementos atenuados del paso 2, si bien es
posible que, dependiendo del modo de disparo, no estén disponibles.

» Seleccione [Visualizar Mi Menu] y pulse los botones 4P para elegir [Si]. A partir
de entonces podra acceder a Mi mend pulsando el botén MENU cuando esté
en un modo de disparo.

Cambio de los ajustes de las funciones
de reproduccion

Puede modificar los ajustes de la ficha ] pulsando el boton [®] (pag. 48).

Seleccion de la imagen que se muestra primero en la
reproduccion

Seleccione [Volver a] y, a continuacion, pulse
los botones 4 para elegir una opcién.

Redimensionar
Mis colores.. - Se reanuda con la imagen que se
VERGET Ult.imagen . e
pl. vio por ultima vez.
oiera ™ Git.imagen M P
e, et P~ Se reanuda con la ultima imagen
Transicién 4 Difuminar ~ » Ult.disp.

tomada.

La reproduccién comienza
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Informacion util

En este capitulo se explica como utilizar los accesorios a la venta por
separado (pag. 37), se proporcionan consejos para la solucion de
problemas y se incluyen listados de funciones y elementos que
aparecen en la pantalla.
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Uso de fuentes de alimentacion
domeésticas

Si utiliza un Kit adaptador de CA ACK-DC50 (se vende por separado), podra
utilizar la camara sin preocuparse por la carga que quede en la bateria.

Apague la camara.

Conecte el cable al adaptador.

Introduzca completamente el conector en
el adaptador.

Introduzca el adaptador.
Siga el paso 2 en la pag. 16 para abrir la
tapa e introduzca el adaptador tal como se
muestra hasta que quede fijo en su lugar
con un clic.

Cierre la tapa.

Cierre la tapa mientras presiona la tapa del
cable del adaptador con el cable.

Conecte el cable de alimentacion.
Conecte el cable de alimentacion al

‘\Q alimentador de corriente y, a continuacion,
i inserte el otro extremo en una toma de
corriente.

Encienda la camara para utilizarla.
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Uso de objetivos (se venden por separado)

Cuando termine, apague la camara
y desconecte el cable de alimentacion
de la toma de corriente.

No desconecte la clavija ni el cable de alimentacion con la cdmara encendida.
De lo contrario, se podrian borrar las imagenes tomadas o dafiar la camara.

Uso de objetivos (se venden por separado)

El montaje del Teleconvertidor TC-DC58D (se vende por separado), permite
tomar fotos desde una distancia mayor (el objetivo cambia la distancia focal

del objetivo de la cdmara en un factor de 1,4 aumentos). Para montar el objetivo
del teleconvertidor, también se necesita el adaptador de lentes de conversion
LA-DC58K (se vende por separado).

Retire el anillo.
Asegurese de que la camara esta apagada.
Mientras presiona el boton de liberacién del
anillo (1)), gire el anillo en el sentido de la
flecha ().
Cuando la marca O en el anillo y la marca @
en la camara estan alineadas, quite el anillo.

Monte el adaptador de lentes de
conversion.
Alinee la marca @ en el adaptador de lentes
de conversién con la marca @ en la cdmara
y gire el adaptador en el sentido de las flechas
hasta que quede bloqueado.
Para quitar el adaptador, mantenga
presionado el botén de liberacién del
anillo mientras gira el adaptador en el
sentido opuesto.
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Uso de objetivos (se venden por separado)

Monte el objetivo del
teleconvertidor.
Gire el objetivo en el sentido de la flecha
para que quede perfectamente montado
en la camara.

Establezca los ajustes del

Selecc. Info_. convertidor.

Pant. girada On

Modo IS
onvel
Fecha

Selecc. el convertidor

178

T Encienda la camara.

YTC-0C560 Pulse el boton MENU para mostrar la ficha
(| G 2 O y elija [Convertidor] y, a continuacion,
pulse los botones 4P para elegir
[TC-DC58D].

Si [Modo IS] esta establecido en [Off],

no sera necesario realizar ajustes en

el convertidor.

Cuando quite el convertidor de la camara,
vuelva a establecer el ajuste del
convertidor en [Ninguno].

Cuando se utiliza el flash integrado, el borde exterior de las imagenes
(en especial el inferior derecho) puede mostrarse mas oscuro.

Cuando se utiliza el teleconvertidor, ajuste la camara en valor de
teleobjetivo maximo. Con cualquier otro ajuste de zoom, parecera
como si las esquinas de la imagen se hubieran cortado.

Utilice el parasol para tomar fotografias. Si utiliza el visor para disparar,
una parte de la vision quedara bloqueada por los accesorios.

El modo =& no esta disponible.

Antes de usar, quite el polvo o cualquier resto de suciedad de los
objetivos de conversién con la ayuda de un cepillo con pera.

Si se dispara en Il mientras se utilizan estos accesorios para

el objetivo, el software suministrado no se puede utilizar para volver
a pegar las imagenes con precision.



Cambio del color del anillo (se vende por separado)

El color del anillo se puede cambiar con el Kit de anillos de personalizacién de
camara RAK-DC-2 que se vende por separado.

Retire el anillo.
Asegurese de que la camara esta apagada.
Mientras presiona el botdn de liberacion del
anillo (1)), gire el anillo en el sentido de la

flecha ((2)).

Cuando la marca “O” en el anillo y la
marca “@” en la camara estan alineadas,
quite el anillo.

Monte el anillo.
Alinee la marca “O” del en el anillo con la
marca “@” de la camara y gire el anillo en
la direccién de la flecha.

Uso del disparador remoto (se vende por separado)

Al utilizar el disparador remoto RS60-E3 (se vende por separado), se evita
cualquier sacudida de la camara que se produce al accionar el botén de disparo.
El disparador remoto es util si se utilizan velocidades de obturacion lentas.

/ ‘ @F M Conec'te el dlsparaqor remgto.
a — Asegurese de que la camara esta apagada.

Abra la tapa de terminales e inserte la clavija
del disparador remoto.

Dispare.
Para disparar, pulse el botén del disparador
remoto.

@ Con esta camara no se pueden tomar fotografias de exposicion dilatada.
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Uso de un flash de montaje externo
(se vende por separado)

Con un flash montado externamente a la venta por separado, podra obtener
unas mejores fotografias.

El balance de blancos se debe establecer en %.

Lea el manual que se proporciona con el flash montado externamente.

@ * Cuando se monta un flash externo, no se puede utilizar el flash
integrado.

» Con esta camara no se pueden utilizar algunas funciones del Speedlite
220EX, 270EX, 430EX Il y 580EX II.

» Es posible que el flash no destelle correctamente o no funcione cuando
se utilice un modelo de flash Canon que no sea de la serie Speedlite EX.
En el modo manual se pueden utilizar flashes con funcién de destello
manual, pero la correccion de ojos rojos no estara disponible.

* El uso de un flash o de accesorios de flash que no sean de la
marca Canon (en especial un flash de alto voltaje) puede impedir
el funcionamiento normal o dafiar la camara.

Speedlite 220EX, 270EX, 430EX II, and
580EX 1l

Monte el flash en la zapata para
accesorios.

Encienda el flash y, a
continuacion, la camara.
Un icono ¥ rojo aparece en pantalla.
Cuando esté cargado el flash, se iluminara

su luz piloto.
Aj. Func, Flash externo Acceda a la pantalla de ajustes
[Wicdodetiasn "< Avte I del flash.

Comp. Exp.Flash « 0 »
Sincro obturac.  « 1.2 cortin. »

Pulse el boton MENU, seleccione [Control
Tl off Flash] en la ficha €3 y, a continuacion,
Func.Inalémbr. off pulse el botén .

I 5 Apareceran las opciones establecidas en
el flash.
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Uso de un flash de montaje externo (se vende por separado)

Establezca la configuracion.
Pulse los botones aw o gire el dial
® para seleccionar un elemento y,

a continuacién, pulse los botones

4P para establecer el ajuste.

Los ajustes disponibles dependeran

del flash (pag. 186).

En los modos diferentes de P, Tv, AV,
M y =0 no se puede modificar la
configuracién del flash porque éste se
ajusta y destella automaticamente.

@ Utilizacién de Speedlite 430EX Il y 580EX Il

El uso del soporte Speedlite SB-E2 (se vende por
separado) evita la aparicion de sombras artificiales
en los lados de los objetos cuando se dispara
desde una posicién vertical. Sin embargo,
dependiendo del angulo, el soporte puede
obstaculizar la apertura de la pantalla LCD. Utilice
la cdmara con la pantalla LCD cerrada y orientada
hacia fuera.

Speedlite 380EX, 420EX, 430EX, 550EX y 580EX se pueden utilizar del
mismo modo.
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Uso de un flash de montaje externo (se vende por separado)

Macro Ring Lite MR-14EX y Macro Twin Lite
MT-24EX

Para montar Macro Ring Lite MR-14EX o Macro Twin Lite MT-24EX en la
camara se necesitan el Adaptador de lentes de conversion LA-DC58K, el
Cable de conexion para el Flash OC-E3 y el Soporte BKT-DC1 (todos se
venden por separado).

Sormponenfo Somponente Prepare el adaptador de lentes

de conversion.
Gire el adaptador de lentes de conversion
en el sentido de la flecha para desmontar
los componentes posteriores y delanteros.
Cuando se monta Macro Ring Lite
MR-14EX o Macro Twin Lite MT-24EX
sélo se necesita el componente posterior.

Montar

Desmontar

Retire el anillo.
Asegurese de que la cdmara esta
apagada.
Mientras presiona el botén de liberacion
del anillo (1)), gire el anillo en el sentido
de la flecha ().
Cuando la marca O en el anillo y la marca
@ en la camara estan alineadas, quite
el anillo.
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Uso de un flash de montaje externo (se vende por separado)

Monte el componente posterior del

adaptador de lentes de conversion.
Alinee la marca @ en el componente
posterior del adaptador de lentes de
conversion con la marca @ en la cdmara
y gire el adaptador en el sentido de las
flechas hasta que quede fijado.
Para quitar el adaptador, mantenga
presionado el boton de liberacion del
anillo mientras gira el adaptador en el
sentido opuesto.

Monte el cable de conexion para

el flash en el soporte.
Deslice el tornillo del soporte hacia la parte
exterior del soporte y fijelo en la rosca para
el tripode en el cable de conexion para
el flash.

Monte el soporte.

Deslice el tornillo del soporte hacia la parte
exterior del soporte y fijelo en la rosca para
el tripode en la base de la camara.

Monte el cable de conexion para
el flash.

Monte el componente de conexién de la
camara del cable de conexion para el flash
en la zapata para accesorios en la parte
superior de la camara.
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Uso de un flash de montaje externo (se vende por separado)

Monte el controlador.
Monte el controlador de Macro Ring Lite
o Macro Twin Lite al componente de
conexioén del flash del cable de conexion
para el flash.

Monte el flash en el adaptador
de lentes de conversion.
Cuando monte un Macro Ring Lite
MR-14EX, mantenga pulsados los
botones de liberacion en ambos lados
de Macro Ring Lite y encéjelo en el
adaptador de lentes de conversion.
Cuando instale un Macro Twin Lite
MT-24EX, monte los cabezales del flash
en sus respectivos soportes (1)).
Mantenga pulsado el boton de liberacion
en la parte superior del anillo exterior
y encdjelo en el adaptador de lentes
de conversion (2)).

Establezca la camara en el
modo &.
Pulse los botones 4 para elegir &.
El modo de disparo cambiara entre &
y A con cada pulsacion.
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Uso de un flash de montaje externo (se vende por separado)

Establezca [Filtro ND] en [On].
Después de pulsar el boton , pulse
los botones a ¥ para seleccionar N v,
a continuacion, pulse los botones 4p
o utilice el dial @ para elegir ND.

Configure el flash de montaje
externo.
Para realizar los ajustes, siga el paso 4
en la pag. 181.

Dispare.
Para disparar en el modo de
compensacion de la exposicion del flash
E-TTL, ajuste la camara en los modos P,
AvoTv.
Cuando la escena es demasiado
luminosa, ajuste los valores de abertura
en Av o My, a continuacion, dispare.

@ » Asegurese de que los cables de conexion para el flash, Macro Ring Lite
o Macro Twin Lite no obstruyan el flash ni interfieran en su
funcionamiento.

« Cuando dispare con un tripode, ajustes la direccion de la cadmara para
que los cabezales del flash no entren en contacto con el tripode o el
soporte.

* Dependiendo de la colocacion del controlador, puede que entre en
contacto con la pantalla LCD.

« Utilice el parasol para tomar fotografias. El visor no se puede utilizar.
* El modo = no esta disponible.
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Uso de un flash de montaje externo (se vende por separado)

Configuracion de un flash de montaje externo
(se vende por separado)

La velocidad de sincronizacion maxima del flash es 1/250 de segundo.
El flash ajustara automaticamente la intensidad cuando [Modo de flash]
se establezca en [Auto]. También se puede establecer la compensacion
de la exposicion del flash y FE seguridad. Sin embargo, si se lleva a cabo
la compensacion de la exposicion del flash con la camara, asegurese de
que en el flash ésta esta establecida en [+0].

El destello del flash se puede ajustar en la camara o en el flash* cuando
[Modo de flash] esta en [Manual].

* Con el Speedlite 220EX y el 270EX, los ajustes no se pueden realizar
en el flash.

En el modo [V, se puede establecer el destello del flash en la camara
aunque el flash tenga establecida la compensacion de la exposicion del
flash E-TTL. [E-TTL] se mostrara en el flash, pero el flash destellara con
el valor establecido en la camara. El valor de compensacion establecido
en el flash también cambiara.

Los ajustes disponibles en la camara son los siguientes.

Modo de disparo

Elemento Opciones P Tv Ay M =00
Modo de flash Auto/Manual O O o " o
Comp. Exp.Flash -3a+3 o O O — O
Salida Flash 1/128"2 a 1/1 (en pasos de 1/3) O O O O O
Sincro obturac. 1.2 cortin./2.2 cortin./Alta veloc.™3 O O O O O
Sincro Lenta On/Off o % O " 0
Func.Inalambr."s On/Off O O O O o©o
Ojos rojos On/Off O O O O O
Luz activada On/Off O O O O O
FE seguridad On/Off O O O % O
Borrar ajustes Flash™” Restablece los ajustes a sus valores o o o o o

predeterminados.
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Uso de un flash de montaje externo (se vende por separado)

*1  Fijado en [Manual].
*2  1/64 para Speedlite 220EX, 270EX, 430EX II, Macro Ring Lite MR-14EX y Macro Twin Lite
MT-24EX.
*3  No disponible con Speedlite 220EX.
*4  Se fija en [On].
*5 Los ajustes distintos de On/Off se establecen en el flash. No disponible con Speedlite 220EX,
270EX y 430EX II. Cuando se establece en [On], [Sincro obturac.] no puede establecerse en
[2.2 cortin.]. Aunque se establezca [Sincro obturac.] en [2.2 cortin.] en la cdmara, se cambiara
a[1.2 cortin.].

*6  Se fija en [Off].

*7 [Sincro Lenta], [FE seguridad], [Ojos rojos] y [Luz activada] también pueden volver a sus
valores predeterminados mediante la funcién [Reiniciar todo] del ment YT de la camara (pag. 51).
No disponible con Speedlite 220EX.

* Los ajustes del flash se aplican al modo del flash, la compensacion de la exposicion
del flash, el destello del flash, la sincronizacion del flash y la funcién inalambrica
cuando se enciende la cdmara.

« Las siguientes funciones también se pueden utilizar:

- Exposicion automatica (ajuste la camara en el modo E-TTL)
- Bloqueo FE (cuando [Modo de flash] se establece en [Auto])
- Zoom automatico (no disponible con el 220EX o 270EX)

@ Otros flashes de Canon

Los flashes Canon que no sean de la serie Speedlite EX se activaran en su
intensidad maxima. Consulte el nimero guia que aparece en la guia del usuario
del flash para establecer la abertura y la velocidad ISO 6ptimas para la distancia
al sujeto.

* Con el disparo continuo, el flash se puede utilizar en el modo de flash
@ rapido (la lampara del piloto se ilumina en verde). En tal caso, el destello
del flash puede ser inferior al del flash a plena potencia (lampara del
piloto iluminada en rojo) (s6lo 580EX II).
« Si el flash externo se establece en flash estroboscépico, no se puede
seleccionar el menu de configuracion del flash (s6lo 580EX II).
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Utilizacion de una tarjeta Eye-Fi

Antes de utilizar una tarjeta Eye-Fi, compruebe si su uso esta autorizado en el pais
o regién donde se encuentra (pag. 16).

Cuando se inserta una tarjeta Eye-Fi preparada en la camara, es posible transferir
automaticamente imagenes de forma inalambrica a un ordenador, o cargarlas en un
servicio web.

La transferencia de imagenes es una de las funciones de la tarjeta Eye-Fi.

Para obtener mas detalles sobre la configuracién y uso de la tarjeta, asi como
informacién sobre posibles problemas en la transferencia de las imagenes, consulte
la guia de uso de la tarjeta Eye-Fi o pdngase en contacto con el fabricante.

Cuando utilice una tarjeta Eye-Fi, tenga en cuenta lo siguiente.

« Aunque [Transf. Eye-Fi] esté establecido en [Desact.] (pag. 189), la tarjeta Eye-Fi
puede seguir transmitiendo ondas de radio. Asegurese de extraer la tarjeta Eye-Fi
de la cdmara cuando deba acceder a zonas donde la transmisién de ondas de radio
no autorizadas esté prohibida, como hospitales y aviones.

« Si tiene problemas al transferir las imagenes, compruebe los ajustes de la tarjeta u
ordenador. Para obtener detalles, consulte la guia de usuario proporcionada con la
tarjeta.

+ Dependiendo del estado de conexién de la red inaldmbrica, la transferencia de
imagenes puede ser lenta o incluso interrumpirse.

« Como consecuencia de su funcién de transferencia, la tarjeta Eye-Fi puede
calentarse.

« El consumo de bateria serd mas rapido que durante el funcionamiento normal.

« El funcionamiento de la camara sera mas lento que durante el funcionamiento
normal. Para resolver este problema, ajuste [Transf. Eye-Fi] en [Desact.].

Cuando se inserta una tarjeta Eye-Fi en la cdmara, el estado de conexion se puede
comprobar tanto en la pantalla de disparo (Pantalla de informacién) como en la de
reproduccion (Pantalla de informacion simple).

2 (Gris) No conectado

%> (Blanco intermitente) Conectando

%> (Blanco) Transferencia en espera
% (Animado) Transfiriendo
D Interrumpido

Error al recuperar la informacion de la tarjeta Eye-Fi (Apague
o] y vuelva a encender la cdmara. Si este error no desaparece,
es posible que exista un problema con la tarjeta.)

aparecera en las imagenes transferidas.
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Utilizacion de una tarjeta Eye-Fi

La funcién de ahorro de energia no funciona durante la transferencia de
imagenes (pag. 53).
Comprobacion de la informacion de conexion

Es posible comprobar el SSID del punto de acceso de la tarjeta Eye-Fi o el estado
de conexion.

Elija [Informacion de la conexion].
Pulse el boton MENU, seleccione
[Configuracion Eye-Fi] en la ficha T y,

a continuacién, pulse el botdn .

Pulse los botones a W o gire el dial ® para
seleccionar [Informacion de la conexién] y,
a continuacion, pulse el boton .
Aparecera la pantalla Informacion de la
conexion.

Configuracion Eye-Fi

Transf. Eye-Fi Activar

Desactivacion de la transferencia Eye-Fi
La tarjeta se puede configurar para desactivar la transferencia Eye-Fi.

FS— Elija [Desact.] en [Transf. Eye-Fi].
TR Gac, ™ Pulse el boton MENU para seleccionar
[Configuracion Eye-Fi] en la ficha Ty,
a continuacion, pulse el boton .
Pulse los botones aw o gire el dial
@ para seleccionar [Transf. Eye-Fi] y,
a continuacion, pulse los botones 4p
para elegir [Desact.].

Sila tarjeta Eye-fi dispone de pestaria de proteccion contra escritura, no podra
comprobar el estado de conexion de la tarjeta ni establecer [Transf. Eye-Fi] en
[Desact.] si ésta se encuentra en la posicion de bloqueo.

@ ¢Qué hacer si [Configuracion Eye-Fi] no aparece?

[Configuracién Eye-Fi] solamente aparecera cuando se inserte una tarjeta Eye-Fi
en la cdmara.
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Solucion de problemas

Si cree que hay un problema con la cadmara, compruebe en primer lugar lo siguiente.
Si con esto no consigue solucionar el problema, péngase en contacto con un Servicio
de asistencia al cliente de Canon, segun la lista de asistencia al cliente que se incluye.

Alimentacion

Tras pulsar el boton ON/OFF no pasa nada.
Compruebe que la bateria sea del tipo adecuado y no esté agotada (pag. 15).
Compruebe que la bateria se haya introducido correctamente (pag. 16).
Compruebe que la tapa de la tarjeta de memoria y de la bateria esté correctamente
cerrada (pag. 17).
Si los terminales de la bateria estan sucios, su rendimiento disminuira. Limpie los terminales
con un bastoncillo de algodén y vuelva a introducir la bateria varias veces.
La bateria se agota rapidamente.
El rendimiento de la bateria disminuye a temperaturas bajas. Caliente la bateria colocandola,
por ejemplo, en un bolsillo, con la tapa de terminales puesta.
El objetivo no se retrae.

No abra la tapa de la tarjeta de memoria y de la bateria con la cdmara encendida. Después de
cerrar la tapa de la tarjeta de memoria y de la bateria, encienda y apague la camara (pag. 17).

Salida de TV

La imagen esta distorsionada o no aparece en el televisor (pag. 133).

Disparo

No se puede disparar.
En el modo Reproduccion (pag. 21), pulse el botén de disparo hasta la mitad (pag. 23).

La pantalla esta apagada (pag. 44).

La pantalla no se ve correctamente en lugares oscuros (pag. 44).

La pantalla no se ve correctamente mientras se dispara.

Tenga en cuenta que lo siguiente no se grabara en las imagenes fijas, pero si en los videos.
Cuando la cdmara esté sometida a fuentes de luz potentes, la pantalla puede oscurecerse.
Cuando se dispara con iluminacion fluorescente o LED, la pantalla puede parpadear.

Cuando se fotografian fuentes de luz brillantes, en la pantalla puede aparecer una banda
luminosa (roja con tonos morados).

Aparece % parpadeando en la pantalla y no se puede tomar la foto aunque se pulse
el boton de disparo totalmente (pag. 26).

QJ aparece cuando se pulsa el boton de disparo hasta la mitad (pag. 56).
Establezca [Modo IS] en [Continuo] (pag. 171).
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Solucién de problemas

Establezca el flash en % (pag. 77).

Aumente la velocidad ISO (pag. 82).

Monte la camara en el tripode. Ademas, cuando se fotografia con tripode, se debe
establecer [Modo IS] en [Off] (pag. 171).

La imagen esta movida.

Pulse el botdn de disparo hasta la mitad para enfocar el sujeto y, a continuacién,
pulselo totalmente para disparar (pag. 23).

Dispare con el sujeto dentro de la distancia de enfoque (pag. 207).

Establezca [Luz ayuda AF] en [On] (pag. 167).

Compruebe que no se ha establecido ninguna funcion que no se pretendia utilizar
(macro, etc.).

Utilice el bloqueo del enfoque o el bloqueo AF para disparar (pags. 90, 97).

Aunque se pulse el botén de disparo hasta la mitad, el recuadro AF

no aparece y la camara no enfoca.

Si apunta a la zona de contraste de luz y sombra del sujeto y pulsa el botén de disparo
hasta la mitad o pulsa repetidamente el boton de disparo hasta la mitad, aparecera el
recuadro AF y la camara enfocara.

El sujeto esta demasiado oscuro.

Establezca el flash en § (pag. 77).

Corrija la luminosidad con la compensacion de la exposicion (pag. 76).
Ajuste la imagen con i-Contrast (pags. 107, 149).

Utilice el Bloqueo AE o la medicién puntual para disparar (pags. 100, 101).

El sujeto es demasiado luminoso (sobreexpuesto).

Establezca el flash en ® (pag. 56).

Corrija la luminosidad con la compensacion de la exposicion (pag. 76).
Utilice el Bloqueo AE o la medicién puntual para disparar (pags. 100, 101).
Atenue la luz que incida en el sujeto.

La imagen esta oscura pese a haber destellado el flash (pag. 26).
Dispare a una distancia apropiada para la fotografia con flash (pag. 77).
Corrija la compensacion de la exposicion del flash o el destello del flash
(pags. 110, 111).

Aumente la velocidad ISO (pag. 82).

La imagen tomada con el flash es demasiado luminosa (sobreexpuesta).
Dispare a una distancia apropiada para la fotografia con flash (pag. 77).
Establezca el flash en ® (pag. 56).

Corrija la compensacion de la exposicion del flash o el destello del flash
(pags. 110, 111).

En la fotografia con flash, aparecen puntos blancos en la imagen.

La luz del flash se ha reflejado en particulas de polvo u otros objetos en suspension.

La imagen tiene un aspecto burdo o con grano.

Establezca un ajuste de velocidad ISO inferior para disparar (pag. 82).
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Solucién de problemas

Dependiendo del modo de disparo, cuando se toma una fotografia con una velocidad
ISO alta, la imagen puede tener un aspecto burdo o grano (pags. 61, 64).
Los ojos aparecen rojos (pag. 109).
Establezca [Luz activada] en [On] (pag. 168). Cuando se dispara con el flash, se
enciende la lampara (de la parte delantera de la camara) (pag. 42) y, durante un
segundo aproximadamente mientras la camara esta reduciendo los ojos rojos, no se
puede disparar. Es mas eficaz si el sujeto mira directamente a la lampara. Obtendra
aun mejores resultados si aumenta la iluminacion en interiores o se acerca al sujeto.
La grabacion de imagenes en la tarjeta de memoria tarda mucho tiempo
o el disparo continuo se ralentiza.
Realice un formateo de bajo nivel de la tarjeta de memoria con la cdmara (pag. 52).
No se pueden realizar ajustes para las funciones de disparo ni en el
menu FUNC..
Los elementos que se pueden ajustar difieren en funcién del modo de disparo.
Consulte “Funciones disponibles en cada modo de disparo” y “Menu Disparo”
(pags. 200 — 203).

Grabacion de videos

No se muestra el tiempo de grabacion correcto o se detiene.
Formatee la tarjeta de memoria en la camara o utilice una tarjeta de memoria capaz
de grabar a alta velocidad. Aunque no se muestre correctamente el tiempo de
grabacion, el video grabado tendra la duracién de cuando se grabé (pags. 22, 30).
Aparece Oenia pantalla y la grabacién termina automaticamente.
La memoria interna de la cdmara no es suficiente. Lleve a cabo una de las acciones
siguientes:
Realice un formateo de bajo nivel de la tarjeta de memoria con la camara (pag. 52).
Cambie el ajuste de calidad de imagen (pag. 120).
Utilice una tarjeta de memoria capaz de grabar a alta velocidad (pag. 120).
El zoom no funciona.
Mientras se graba, se puede utilizar el zoom digital, pero no el ptico (pag. 122).

Reproduccion

No se pueden reproducir imagenes o videos.
Si la estructura de carpetas o el nombre de archivo se cambian en un ordenador,
quizas no se puedan reproducir las imagenes o videos. Consulte la Guia del software
para obtener informacién sobre la estructura de carpetas o los nombres de archivo.
La reproduccion se detiene o el sonido se corta.
Utilice una tarjeta de memoria que se haya formateado a bajo nivel con esta camara
(pag. 52).
Si copia un video en una tarjeta de memoria de lectura lenta, la reproduccion se puede
interrumpir momentaneamente.
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Lista de mensajes que aparecen en la pantalla

En funcién de la capacidad del ordenador, es posible que al reproducir las peliculas
se salten fotogramas o se corte el sonido.

Ordenador

No se pueden transferir imagenes al ordenador.

El problema puede solucionarse cuando la camara se conecta por cable al ordenador,

reduciendo la velocidad de transferencia.
Pulse el boton [®] para entrar en el modo de reproduccién. Mientras mantiene pulsado
el boton MENU, pulse simultaneamente los botones a y . Pulse los botones 4P
para elegir [B] cuando aparezca en la pantalla y pulse después el boton .

Tarjeta Eye-Fi
No se pueden transferir imagenes (pag. 188).

Lista de mensajes que aparecen en la pantalla

Si en la pantalla aparecen mensajes de error, pruebe alguna de las
soluciones siguientes.
No hay tarjeta

La tarjeta de memoria no se ha introducido en la direccién correcta. Introduzca la
tarjeta de memoria con la orientacion correcta (pag. 17).

Tarjeta mem. bloqueada
La pestafia de proteccion contra escritura de la tarjeta de memoria SD, SDHC,
SDXC o Eye-Fi esta en la posicion de bloqueo (“LOCK”). Desbloquee la pestafia
de proteccion contra escritura (pag. 16).

No se puede grabar

Se ha intentado tomar una imagen sin tarjeta de memoria. Introduzca la tarjeta
de memoria con la orientacion correcta para disparar (pag. 17).

Error tarjeta memoria (pag. 52)

Si este mensaje aparece aunque se instale una tarjeta de memoria formateada en
la direccion correcta, péngase en contacto con el Servicio de asistencia al cliente
de Canon (pag. 17).

Espacio insuf. en tarjeta

No hay espacio libre suficiente en la tarjeta de memoria para disparar (pags. 24,
28, 55, 75, 91, 117 — 121) o editar imagenes (pags. 146 — 150). Borre imagenes
(péags. 28, 140) para que quede espacio para las nuevas o introduzca una tarjeta
de memoria vacia (pag. 17).

Cambie la bateria (pag. 17)
No hay imagenes
No hay imagenes grabadas en la tarjeta de memoria para poder mostrarlas.
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Lista de mensajes que aparecen en la pantalla

Elemento protegido (pag. 136)
Imagen no identificada/JPEG incompatible/Imagen demasiado grande/No se
puede reproducir AVI/RAW
No se pueden mostrar imagenes no compatibles o con datos dafiados.
Quizas no se muestren las imagenes procesadas en un ordenador, las que tengan
cambiado el nombre de archivo o las que se hayan tomado con una camara diferente.
iNo se puede ampliar!/No se puede reproducir con Selec. Inteligente/
No puede girar/No se puede modificar imagen/Imposible registrar imagen/
No se puede modificar/No puede asignar categoria*/Imagen no
seleccionable
Las imagenes no compatibles no se pueden ampliar (pag. 131), reproducir en
Seleccion Inteligente (pag. 131), etiquetar como favoritas (pag. 142), girar (pag. 145),
editar (pags. 146 — 150), registrar como pantalla de inicio (pag. 161), clasificar
(pag. 143) ni afiadir a una lista de impresion (pags. 154, 155).
Las imagenes manipuladas en un ordenador, a las que se ha cambiado el nombre de
archivo o las tomadas con una cdmara diferente, no se pueden ampliar, reproducir en
Selec. Intelig., etiquetar como favoritas, girar, editar, registrar como pantalla de inicio,
clasificar por categorias ni afiadir a una lista de impresion.
Los videos no se pueden ampliar (pag. 131), reproducir en Seleccion Inteligente
(pag. 131), editar (pags. 146 — 150), afadir a una lista de impresion (pags. 154, 155)
ni registrar como pantalla de inicio (pag. 161).
Intervalo selec. no valido
Al elegir el intervalo de seleccion (pags. 138, 141, 144, 157), se ha intentado
seleccionar una imagen de inicio que estaba después de la ultima imagen
o elegir una imagen final que estaba antes de la primera.
Superado limite seleccion
Se han elegido mas de 998 imagenes en los ajustes de impresion. Seleccione menos
de 998 (pag. 156).
No se han podido guardar correctamente los ajustes de impresién. Disminuya
el numero de imagenes seleccionadas y vuelva a intentarlo (pag. 156).
Ha elegido 501 imagenes o mas en Proteger (pag. 136), Borrar (pag. 28), Favoritas
(pag. 142), Mi categoria (pag. 143) o Seleccion de imagenes para su impresiéon
(DPOF) (pag. 155).
Error de comunicacién
No se han podido transferir las imagenes al ordenador ni imprimir porque el nimero
de imagenes guardadas en la tarjeta es muy alto (aprox. 1000). Utilice un lector de
tarjetas USB, disponible en comercios, para transferir las imagenes. Para imprimir,
introduzca la tarjeta de memoria en la ranura para tarjetas de la impresora.
i Error de nombre !
No se ha podido crear la carpeta o imagen porque ya existe una imagen con el mismo
nombre que la carpeta o imagen que esta intentado crear la cdmara o se ha alcanzado
el nimero méaximo de archivos. En el mend ¢T, cambie [NUm. archivo] a [Auto Reset]
(pag. 162) o formatee la tarjeta de memoria (pag. 22).
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Lista de mensajes que aparecen en la pantalla

Error del objetivo
Este error se puede producir si se sujeta el objetivo mientras se mueve o se utiliza
la cdmara en un lugar en el que haya mucho polvo o arena en suspension.
Si sigue apareciendo este mensaje de error, pongase en contacto con el Servicio de
asistencia al cliente de Canon, ya que puede haber alglin problema con el objetivo.
Detectado un error en camara (nimero de error)
Si aparece un cédigo de error nada mas tomar una fotografia, tal vez no se haya
grabado la imagen. Compruebe la imagen en el modo Reproduccion.
Si vuelve a aparecer este codigo de error, tome nota del niumero (Exx) y pédngase
en contacto con el Servicio de asistencia al cliente de Canon, ya que puede haber
algun problema con la camara.
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Informacion mostrada en la pantalla

Disparo (pantalla de informacion)

©)

@O I @® @ ®

(@) ¢
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Informacion mostrada en la pantalla

@ Estado de conexion Modo de disparo Detec. parpadeo
Eye-Fi (pag. 188) (pag. 42), Icono de (pag. 111)

@ Indicador de carga de escena (pag. 198) @ Bloqueo AE (pag. 101),
la bateria (pag. 15) @ Modo de flash (pags. 56, Bloqueo FE (pag. 102)

3 Orientacion de la 77,103) Temporizador (pag. 56)
camara* Correccion de ojos @) Velocidad de obturacion

@ Balance de blancos rojos (pag. 150) (pags. 104, 106)

(pag. 84) Compensacion de la @ Nivel electrénico

® Correccion del balance exposicion del flash / (pag. 108)
de blancos (pag. 85) Salida Flash 33 Abertura

® Mis colores (pag. 87) (pags. 110, 111) (pags. 105, 106)

@ Disparo AEB (pag. 102) @ Recuadro Compensacion de la

Modo de disparo Med.puntual AE exposicion (pag. 76)
(pag. 86) (pag. 100) @ Filtro ND (pag. 104)

©® Reticula (pag. 170) @ Recuadro AF (pag. 92) i-Contrast (pag. 107)

Método de medicion @ Fecha (pag. 60) @) Nivel de exposicion
(pag. 100) @ Velocidad ISO (pag. 82) (pag. 106)

@ Barra de desplazamiento @ Histograma (pag. 45) Indicador MF (pag. 98)
de la exposicion @ Modo Foco-BKT Zona horaria (pag. 164)
(pag. 121) (pag. 99) Filtro de viento

@ Compresion (Calidad Rango de enfoque (pag. 121)
de imagen) (pag. 79), (pag. 77), Blogqueo AF Estabilizador de imagen
Pixeles de grabacion (pag. 97) (pag. 171)

(pag. 78) @ Ampliacién del zoom @ Barra de compensacion

@ Imagenes fijas: Disparos  digital (pag. 58) / de exposicidn (pag. 76)
que se pueden realizar Teleconvertidor digital
(pags. 14, 79) (pag. 59)

Videos: pixeles de
grabacion, tiempo
restante (pags. 30, 120)

@ Barra del zoom (pag. 24)

*

& :Normal, § §: Sujeta verticalmente

Durante el disparo, la camara detecta si se esta sujetando vertical u horizontalmente
y ajusta los parametros correspondientes para tomar la mejor imagen. También
detecta la orientacion durante la reproduccion, por lo que se puede sujetar la camara
con cualquier orientacion girdndose a continuaciéon automaticamente las imagenes
para proporcionar una visién correcta.

Puede que esta funcién no actle correctamente si la camara apunta directamente
hacia arriba o hacia abajo.
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Informacion mostrada en la pantalla

Iconos de escena

En el modo @, la cAmara muestra el icono de la escena que ha

determinado y, a continuacion, enfoca automaticamente y elige la
configuracion 6ptima de luminosidad y color para el sujeto.

Sujeto Personas X
c b Sujetos que no Sujetos
En ONSOMDIas  son personas/
I faciales P cercanos
movimiento . paisajes
Fondo intensas
Clara )
2
Contraluz - —
2 - /)
Con cielos
- R R A @
- - =) -
Contraluz 2| ‘0 — “”
Puestas de sol — ﬂ _
Foos A A
Oscura n n A“m m
Siseusael J * _ N _
tripode

Color de
fondo del
icono

Gris

Azul claro

Naranja

Azul oscuro

* Aparece cuando la escena es oscura y la camara esté montada en el tripode.
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Informacion mostrada en la pantalla

Reproduccion (pantalla de informacion
detallada)

@ @® @
@ 4100-010
©) 2/14
® AP ) 1/125gieE
® ({200 F4.5
®
®
@
®
®
@ ® @ @
@ Visualizacién del histograma @ Indicador de carga de @ i-Contrast (pags. 107, 149)
RGB (pég. 45) la bateria (pag. 15) @) Tamafio de archivo
@ Mi categoria (pag. 143) @ Método de medicién (pags. 79, 120)
® Modo de disparo (pag. 200) (pag. 100) @ Imagenes fijas: pixeles
@ Velocidad ISO (pag. 82) / Ndmero de carpeta—Numero de grabacion (pag. 78)
Velocidad de reproduccion de archivo (pag. 162) Videos: duracién del video
(videos) (pag. 119) @ Numero de la imagen (pag. 120)
® Filtro ND (pag. 104) mostrada / Nimero total @ Proteger (pag. 136)
® Balance de blancos (pag. 84)  de imagenes @ Favoritas (pag. 142)
@ Histograma (pag. 45) Velocidad de obturacion @ Compensacion del balance
Edicién de imagenes (pags. 104, 106), Calidad de de blancos (pag. 85)
(pégs. 146 — 150) imagen (video) (pag. 120) @ Cambio del rango de enfoque
®© Calidad de imagen @ Abertura (pags. 105, 106) (pég. 77) / Enfoque manual
(compresion) (pag. 79), Cantidad de compensacion (pag. 98)
Pixeles de grabacion de la exposicion (pag. 76), @ Fechay hora de disparo
(pag. 78), MOV (videos) Valor de desplazamiento de (pag. 19)
(pag. 30) la exposicion (pag. 121) Mis colores (pag. 87)
Lista de impresion (pag. 154) @9 Flash (pags. 77, 103), @ Correccién de 0jos rojos
@ Transferencia Eye-Fi Compensacion de la (pégs. 109, 150)
completada (pag. 188) exposicion del flash
(pag. 110)
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Funciones disponibles en cada modo de disparo

Modos de disparo 1
Funcion c2

Compensacion de la exposicion (pag. 76)/Desplazamiento de la 1
exposicion (pag. 121)

i<l “
Velocidad ISO (pag. 82) 10

B _ B (incrementos de 1/3 de punto) *

Bloqueo AE/Bloqueo FE (pags. 101, 121) *1
Seleccién Cara (pag. 97), AF Seguim. (pag. 95) "1
Cambio de la posicion y el tamafio del recuadro AF (pag. 93) "1
Método de medicion (&) “
(pag. 100) oM 1
Enfoque manual (pag. 98) "
Distancia de enfoque  #A "
(pag. 77) ) "
Bloqueo AF (pag. 97) *1
¥ i

. 5 “

Flash (pags. 56, 77, 103) 43 “
® 1

Temporizador (pag. 56) & *1

Menu FUNC.

Correccién DR (pag. 107), Correccion de sombras (pag. 108) "1
Balance de blancos 1} "
(pag. 84) : 1
Mis colores (pag. 87) & ’
SubN &R B8 BHBEHRE

Ahorquillado €t "
(pags. 99, 102) @, & *
Modo disparo (pag. 86) Oy 8,717 1
Compensacion de la exposicion del flash (pag. 110) *1
Ajustes de destello del flash (pag. 111) "1
Filtro ND (pag. 104) ND ND *1
Formato (pag. 78) *1
PG (0 % (pag. 80) 1

Pixeles de grabacion (pag. 78)/Relacion de compresion (Calidad de | .
imagen) (pag. 79)

MAvTv P
— O O O
— O O O
O O O O
I
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O
— — — 0
O O O O
— 0 — O
O O O O
O O O O
11 O O O
*13 *13 | *13 *13
*13 *13 | *13 *13
O O O O
O O O O
O O O O
16 O O O
O O O O
O O O O
— 0 O O
O O O —
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O

AUTO

o

(o}

| oo

o |

O O

*12

O O o O 0O

*20

(0]
(0]

*1 Los ajustes disponibles dependen de los modos de disparo registrados. *2 Compensacion de la exposicién no disponible
en r .*3 [ — 8 (incrementos de 1/3 de punto) *4 Cambio de programa disponibles después del bloqueo AE. *5 El Bloqueo

0

FE no esta’sglospomb\e. *6 Seleccion de cara no esta disponible. *7 AF Seguim. no disponible. *8 %2 si el flash destella
*9 No seleccionable, pero cambia a #& dependiendo de las circunstancias. *10 No se puede especificar el nimero de disparos
y el tiempo de retardo no se puede establecer en 0 segundos. *11 Unicamente TAI) no esta disponible para [Correccién DR].

*13 La compensacion del balance de blancos esta disponible.
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Funciones disponibles en cada modo de disparo
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*14 El balance de blancos personal para la grabacion no esta disponible. *15 % no esta disponible. *16 & no esta disponible.
*17 MF. Blogueo AF y i establecidos en ;. *18 ), no esta disponible. *19 [ no esta disponible. *20 M aparecera como
el ajuste de pixeles de grabacion y la imagen se fijara en 1824 x 1368 pixeles. Es posible seleccionar un ajuste de relacion
de compresion (calidad de imagen). *21 @ no esta disponible.

O Seleccionable o establecido automaticamente. — No se puede seleccionar
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Menus

3 Menu Disparo

Modos de disparo (c“z MAvTv P @ :

Funcién

Cara AIAF 1 0O O O O O O
Recuadro AF (pag. 92) AF Seguim. M1 O O O 0 % O
FlexiZone/Centro M 5 5 5 5 — *6
Normal 1 0 O O O O —
Zoom digital (pags. 58, 59) off 1 0 O O O O O
Teleconvertidor digital (1.4x/2.3x) 1 O O O O O —
Zoom punto AF (pag. 96) On/Off 1 O O OO0 O O
AF Servo (pag. 94) On/Off 1 0O O O O 9 O
AF Continuo (pag. 167) On/Off 1 0 O O 0 "9 —
Luz ayuda AF (pag. 167) On/Off 1 0 O OO0 O O
Zoom punto MF (pag. 99) On/Off 1 0 O OO0 — O
MF seguridad (pag. 99) On/Off 1 0 O OO0 — O
Auto 1 — 0 OO0 O O
Modo de flash Manual 400 0 - _— —
Comp. Exp. Flash -2 a +2 M — 0 O 0 — —
Control Flash Salida Flash Minimo/MedioMéximo. *1 O O O — — —
(pags. 109 - 111, 168, 180) Sincro obturac. 1.2 cortin./2.2 cortin. 1 O 0O O 0O — —
Ojos rojos On/Off 1 0 O O O O O
Luz activada On/Off 1 O O OO0 O O
FE seguridad On/Off M1 — O O O *9 ™
Configuracion 1SO Auto (pag. 83) Velocidad ISO méaxima / Velocidad cambio. *1 ' — O *10 O — —
Med. puntual AE (pag. 101) Centro/Punto AF 10 0O O 0 — —
Desplazamiento de seguridad (pag. 106) On/Off 1 — 0 0 — — —
Filtro de viento (pag. 121) On/Off M—|—|—|—|—|—
Revisar (péag. 169) Off/2 - 10 s./Retencién 1 0O O O O O O
Revision Info (pag. 169) Off/Detallado/Verif. Foco 1 0 O OO0 O O
Detec. parpadeo (péag. 111) On/Off 1 0 O O O O O
Info toma 1 O O O O O O
. Reticula 1 0 O O O O O
Selacc. nfo {pég. 170) Nivel electronico 1 O O O O O O
Histograma 10O O O O A A
Pant. girada (péag. 18) On/Off 1 O O O O O O
Modo IS (pag. 171) Continuo/Off/Disp. simple/Despl Horiz. 1 0O O O 0 "2 O
Teleconvertidor (pag. 178) Ninguno/TC-DC58D 1 O O O O O O
Fecha (pag. 60) Off/FechalFecha y Hora 1 0O O O O O —

Establecer ## @ Func. (pag. 171) 1 0O O O O —
Boton acceso directo (pag. 172) 1 0O O O 0O O O
Grabar Param. (pag. 112) O o0 o O o0 — —

*1 Los ajustes disponibles dependen de los modos de disparo registrados. *2 9 puntos. *3,1 puntos.
*4 No se puede seleccionar en el menu. *5 [Centro] cuando el monitor LCD esta apagado; [FlexiZone] cuando esta encendido.
*6 Solo [Centro] esta disponible. *7 Solo [Centro] esta disponible en &3 . *8 [On] si se detecta movimiento del sujeto.
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Menus

2

*3

o

6

*6

*6

6

O O 0O 0O 0O 0 o o

O 0O 0 0 0O o o o0 o0 o o o o o o0 o o o o o o

O 0 0O 0O O O O O

O O O O

O 0O 0O O O O O

O O 0O O O O O O O

0O o0 0O 0 0O oo O 0 o o

9 *9 9

*9

*9

O O O O

O O O
O O O
O O O
O O O

— O O O O

O O O O

— — O O O

O 0O 0O O O O O O O

o O O O O

O O O O O O

O o0 0o — O O o0 ©O
O O O o O O O O
*9

*9

O O O O O O

*9

*9

*9

*9

*9

*9

*9

*9

*9

*9

*9

*9

0O o0 o o o oo oo oo oo o o o o o
O 0 0o 0O 0 oo o0 o0 o0 o o o o o0 o o

O O O

O O O O O

O 0O 0 o0 0O 0o 0o 0o 0O o o o o o o0 o o o o o o
0O o0 o0 o0 0O oo o0 o0 o o o o o o o o A O 0 o
O o0 o 0o 0 oo o0 o0 o o o o o o o o o o o o
ATA AN A ATA A A A AN AN AN A AN AN AN A

O O O
“11

O 0 0O 0O 0O OO0 0o 0O o o o o o0 o o

|

1

O o0 o o oo o o o o o o o o o o o o

O o0 0o 0O 0O oo o o o o o o o o0 o o o o o o

O 0O 0O 0O 0O 0O 0 0O O O

O 0O O O o O

O o0 o 0O 0O o000 oo oo oo o o o o o o o

— No se puede seleccionar

O Seleccionable o establecido automéaticamente. A Sélo seleccionable, ningun ajuste disponible.

*9 Se fija en [On]. *10 [Velocidad cambio] no disponible. *11 [Disp. simple], [Despl Horiz.] no disponibles.

*12 Fijado en [Continuo].
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Menus

T Menua Configuracion

Elemento Contenido
Mute On/Off*
Ajusta todos los sonidos de funcionamiento
Volumen .
(5 niveles).

Opciones sonido Establece el sonido de cada operacién de la camara.

Trucos/consejos On*/Off
Luminosid. LCD Se establece dentro del rango +2.
Imagen Inicio  Afiade una imagen como imagen de inicio.

Formatea la tarjeta de memoria borrando todos
los datos

NUm. archivo Continuo*/Auto Reset

Formatear

Crear carpeta  Mensual*/Diario
Obj. retraido 1 min.*/0 seg.

Autodesconexion: On*/Off
Display Off: 10, 20 o 30 seg./1*,2 0 3 min.

Zona horaria Local*/Mundo

Ahorro energia

Fecha/Hora Ajustes de fecha y hora
Unid Distancia m/cm* / pies/pulg.

Nivel electrénico Calibrar/Restablecer
Sistema video  NTSC*/PAL

Ctrl por HDMI  Activar/Desact.”

Trans. Eye-Fi: Activar*/Desactivar informacion de la

Configuracién L . R
conexion (solamente aparecera cuando se inserte

Eye-Fi una tarjeta Eye-Fi)

Idioma Elige el idioma de la pantalla.

Reiniciar todo R,ecupera la configuracion predeterminada de la
camara.

* Ajuste predeterminado
* Elementos de Mi menu

Elemento Contenido
Ajustes Mi Menu Establece los elementos registrados en Mi Menu.
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[>] Menu Reproduccion

Elemento
Selec. Intelig.
Mostrar diapos
Borrar

Proteger

Girar
Favoritos

Mi categoria
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* Ajuste predeterminado

Contenido
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=5 Mend impresién
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Imprimir
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Cancel. todas selec.
Ajustes impresion
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impresion.
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Establece el estilo de impresion.
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Precauciones de uso

Esta camara es un dispositivo electronico de alta precision. No permita
que se caiga ni que sufra impactos fuertes.

Jamas coloque la camara cerca de imanes, motores u otros dispositivos
que generen campos electromagnéticos fuertes. La exposicién a campos
magnéticos fuertes puede causar averias o afectar a los datos de las
iméagenes.

Si le caen gotas de agua o hay suciedad adherida a la cdmara o en la
pantalla, limpiela con un trapo suave y seco o un limpiador para gafas.
No la frote ni fuerce.

Para limpiar la cdmara o la pantalla, no utilice jamas limpiadores que
contengan disolventes organicos.

Utilice un cepillo con pera, disponible en comercios, para eliminar el polvo
del objetivo. Para la suciedad persistente, pongase en contacto con un
Servicio de asistencia al cliente de Canon segun se indica en el Folleto
sobre el sistema de garantia de Canon.

Si la camara pasa rapidamente de un ambiente frio a uno caliente,

se puede formar condensacion en sus superficies internas o externas.
Para evitar la condensacion, coloque la camara en una bolsa de plastico
hermética con cierre y deje que se adapte a los cambios de temperatura
lentamente antes de extraerla de la bolsa.

Si se forma condensacién, deje de utilizar la camara inmediatamente,

ya que un uso continuado puede dafar la cdmara. Extraiga la bateria

y la tarjeta de memoria y espere hasta que la humedad se haya evaporado
totalmente antes de volver a utilizarla.

206



Especificaciones

Sensor de imagen
Pixeles efectivos

de la camara ... . 10 millones aprox.
Objetivo
Distancia focal...........c.cc... Zoom 5x: 6.1 (W) —30.5 (T) mm
(Equivalente en pelicula de 35mm: 28 (W) — 140 (T) mm)
Rango de enfoque............... 1 cm — infinito (W), 30 cm — infinito (T)

» Macro: 1 —50 cm (W), 30 — 50 cm (T)
Sistema Estabilizador
de imagen (IS) ... Por desplazamiento de la lente
Procesador de imagen .. ... DIGIC 4
Visor OptiCo........cceveveneniieenn Visor de zoom 6ptico de tipo de imagen real
« Con ajuste didptrico

Monitor LCD
Tipo ... ... TFT en color (tipo de visualizacién en gran angular)
Tamafio. ... 7,0 cm (2,8 pulgadas)
Pixeles efectivos . .. 461 000 puntos aprox.
Formato 4:3
Funciones.. . Ajuste de luminosidad (5 niveles), Pantalla LCD “Quick-bright”
Tipo de angulo variable (Movimiento: aprox. 177 grados en
horizontal, aprox. 270 grados en giro)
Enfoque
Sistema de control .............. Enfoque automatico: Simple, Continuo en modo Auto,
Continuo, AF Servo, AE Servo)
Enfoque manual
Recuadro AF . Cara AIAF, Centro, FlexiZone, AF Seguim.

Sistema de medicion ..
Compensacion de la exposicion

(Imagenes fijas) /

Desplazamiento de la

exposicion (Videos)..........c...... +2 paradas en incrementos de 1/3 puntos
Velocidad ISO (Salida estandar)

Sensibilidad, Recomendada

Evaluativa, medicion ponderada central, puntual

indice de exposicion).............. Auto, ISO 80/100/125/160/200/250/320/400/500/640/800/1000/
1250/1600/2000/2500/3200
Balance de blancos................. Auto, Luz de dia, Nublado, Tungsteno, Fluorescent,

Fluorescent H, Flash, Bajo el Agua, Personalizar1,
Personalizar2

Velocidad de obturacion.......... 1 —1/4000 seg.
15 — 1/4000 seg. (rango total de velocidades de obturacion)

Abertura

TIPO et Iris

NUmero f ... /2.8 — /8.0 (W), f/4.5 — /8.0 (T)
Flash

Modos ... Auto, On, Sincro Lenta, Off

Zapata para accesorios.
Distancia

Disponible
. 50cm—7,0m (W), 50 cm — 4,0 m (T)
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Especificaciones

Modos de disparo................... C1,C2, M, Av, Tv, P, Auto, Luz escasa, Disparo Rapido, SCN™!,
Pelicula
*1 Retrato, Paisaje, Nifios y Mascotas, Deportes, Obturador
inteligente™, Super Intensos, Efecto Poster, Acentuar color,
Intercambiar color, Alto Rango Dinamico, Nostalgico, Efecto
ojo de pez, Efecto miniatura, Playa, Bajo el Agua,
Vegetacion, Nieve, Fuegos Artific, Ayuda de Stitch
*2 Normal, Efecto miniatura, Acentuar color, Intercambiar color
*3 Sonrisa, Temporizador de guifio, Temporizador de cara
Zoom digital ...........ccccceene Iméagenes fijas/Videos: 4 aumentos aprox. (un maximo de
20 aumentos aprox. en combinacién con el zoom 6ptico)
Zoom de seguridad, Teleconvertidor digital
Disparo continuo
Modo ... Normal, AF, LV
Velocidad (Normal) ............. Aprox. 2,0 disparos/seg. (En modo P)
Aprox. 4,2 disparos/seg. (En modo Luz escasa)
Numero de disparos (aproximados)
(Compatible con CIPA) ....... Aprox. 370 disparos
Soportes de grabacion............ Tarjeta de memoria SD, tarjeta de memoria SDHC, tarjeta
de memoria SDXC, MultiMediaCard, tarjeta MMCplus,
tarjeta HC MMCplus
Formato de archivo ................ Design rule for Camera File system y compatible con DPOF
(Version 1.1)
Tipo de datos
Imagenes fijas.........ccccceeeee Exif 2.3 (JPEG), RAW (CR2 (Canon Original))
Videos .....ocoviiiiiiiiicieis Videos: MOV (datos de imagen: H.264; Datos de audio: PCM
lineal (estéreo))
Numero de pixeles de grabacién
Imagenes fijas.........cccceeen 16:9
Grande: 3648 x 2048
Medio 1: 2816 x 1584
Medio 2: 1920 x 1080
Pequefo: 640 x 360
3:2
Grande: 3648 x 2432
Medio 1: 2816 x 1880
Medio 2: 1600 x 1064
Pequeno: 640 x 424
4:3
Grande: 3648 x 2736
Medio 1: 2816 x 2112
Medio 2: 1600 x 1200
Pequefo: 640 x 480
RAW: 3648 x 2736
+ Fijado en 1824 x 1368 en el modo Luz escasa

208



Especificaciones

11
Grande: 2736 x 2736
Medio 1: 2112 x 2112
Medio 2: 1200 x 1200
Pequefio: 480 x 480
45
Grande: 2192 x 2736
Medio 1: 1696 x 2112
Medio 2: 960 x 1200
Pequefio: 384 x 480
Videos.......ccovvviniiniiriiniieans Normal, Acentuar color, Intercambiar color 1280 x 720 (24 fps ),
640 x 480 (30 fps ), 320 x 240 (30 fps?)
Efecto miniatura: 1280 x 720 (Disparo: 6 fps/3 fps/1,5 fps,
Reproduccion: 30 fps ) 640 x 480 (Disparo: 6 fps/3 fps/1,5 fps,
Reproduccion: 30 fps™2)
*1 La tasa de imagen real es de 23,976 fotogramas/s.
*2 La tasa de imagen real es de 29,97 fotogramas'/s.
Interfaz........cccovveviniccveninin Hi-Speed USB
Salida de HDMI
Salida de audio analdgico (estéreo)
Salida de video analdgico (NTSC/PAL)
Estandar de impresion directa...... PictBridge
Fuente de alimentacion . Bateria NB-7L
Kit adaptador de CA ACK-DC50

Dimensiones...........cccccoveverennenns 112,1x 76,2 x 48,3 mm
+ Compatible con CIPA
Peso (compatible con CIPA) ........ Aprox. 401 g (Bateria y tarjeta de memoria incluidas)

Aprox. 351 g. (sdlo el cuerpo de la camara)

Bateria NB-7L

Tipo Bateria recargable de ion-litio
Voltaje 74VDC
Capacidad .... . 1050 mAh

Ciclos de carga Aprox. 300 veces
Temperatura de funcionamiento... 0-40°C

Dimensiones..........cccoveeeerreeinnne 32,5x45,4 x 17,7 mm

PESO e Aprox. 47 g.

Cargador de bateria CB-2LZ/CB-2LZE

Entrada nominal ..........cc.cccocviunnene 100 — 240 V AC (50/60 Hz), 0,14 A (100 V) —
0,08 A (240 V), 14 VA (100 V) — 19,2 VA (240 V)

Salida nominal .. 84VDC,0,70A

Tiempo de carga.. . Aprox. 2 horas 20 min. (para la Bateria NB-7L)
Temperatura de funcmnamlemo 0-40°C

Dimensiones..........cccvveeeeireennnne 92,5 x 27,0 x 62,0 mm
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PESO ..o Aprox. 85 g. (CB-2L2)
Aprox. 85 g. (CB-2LZE) (sin incluir el cable de alimentacion)

Teleconvertidor TC-DC58D (se vende por separado)

.. 1,4 aumentos

... Rosca de filtro estandar de 58 mm*

... 69,0x41,2mm

... Aprox. 140 g

* Se requiere un Adaptador de lentes de conversiéon LA-DC58K cuando se monta en una
PowerShot G12.

Ampliacién
Diametro de la rosca..
Diametro x longitud .

Adaptador de lentes de conversion LA-DC58K (se vende por separado)
Diametro de larosca............... Rosca de filtro estandar de 58 mm

Diametro x Longitud . 63,8x51,6 mm

Peso.... Aprox. 30 g

Soporte BKT-DC1 (se vende por separado)
220,0x 32,0 x 19,0 mm
...Aprox. 90 g

Dimensiones..

Todos los datos se basan en las pruebas realizadas por Canon.
Las especificaciones o aspecto de la cdmara estan sujetos a cambios
sin previo aviso.
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Exencion de responsabilidad

« Estéa prohibido reimprimir, transmitir o guardar en un sistema de
recuperacion cualquier parte de esta guia sin el permiso de Canon.

» Canon se reserva el derecho a modificar el contenido de esta guia
en cualquier momento y sin previo aviso.

« Las ilustraciones y capturas de pantalla de esta guia pueden diferir
ligeramente de las que aparezcan en el equipo real.

« A pesar de todo lo anterior, Canon no acepta ninguna responsabilidad
por los dafios debidos a un uso erréneo de sus productos.
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