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Verificar o Conteudo da Embalagem

Verifique se a embalagem da camara inclui os itens seguintes.
Se algum item estiver em falta, contacte o revendedor a quem comprou

a camara.

Pilhas Alcalinas AA (x2) Correia de Pulso
WS-800

Cabo AV estéreo Cabo de Interface
AVC-DC400ST IFC-400PCU
© / /]
Guia de Iniciagao Disco DIGITAL Brochura do Sistema
CAMERA Solution Disk de Garantia Canon

Utilizar os Manuais
Consulte também os manuais no disco DIGITAL CAMERA Manuals Disk.

Manual do Utilizador da Camara (Este Manual)

Depois de assimilar as nogdes basicas, utilize as diversas

funcionalidades da camara para tirar fotografias mais
complexas.

Manual de Impressao Pessoal

Leia quando pretender ligar a camara a uma impressora
(vendida em separado) e imprimir.

Guia do Software

Leia quando pretender utilizar o software incluido.

@ * N&o esta incluido nenhum cartdo de memoria.
* O Adobe Reader é necessario para visualizar manuais em PDF. O Microsoft
Word/Word Viewer pode ser instalado para visualizar os manuais em Word
(necessario apenas para manuais destinados ao Médio Oriente).



Leia esta Seccao Primeiro

Fotografias de Teste e Exclusdo de Responsabilidade

Tire algumas fotografias de teste iniciais e reproduza-as para se certificar
de que as imagens foram gravadas correctamente. Tenha em atengéo

que a Canon Inc., as suas subsidiarias, filiais e distribuidores, ndo se
responsabilizam por quaisquer danos consequenciais provocados por
avarias de uma camara ou de um acessorio, incluindo cartdes de memoria,
que resultem na falha da gravagdo de uma imagem ou da gravagdao num
formato legivel pela camara.

Avisos sobre a Violagao dos Direitos de Autor

As imagens gravadas com esta camara destinam-se ao uso pessoal. Nao
grave imagens que violem leis de direitos de autor sem a autorizagéo prévia
do detentor dos direitos. Informamos que, em determinados casos, a copia
de imagens de actuagdes, exposigdes ou propriedades comerciais através
de uma camara ou de outro dispositivo pode violar os direitos de autor

ou outros direitos legais, mesmo que a imagem captada se destine ao

uso pessoal.

Limitagdes da Garantia

Para mais informagdes sobre a garantia da sua cdmara, consulte

a Brochura do Sistema de Garantia Canon fornecida com a camara.
Para conhecer os contactos de Apoio ao Cliente da Canon, consulte
a Brochura do Sistema de Garantia Canon.

Monitor LCD (Ecra)

O monitor LCD é fabricado segundo técnicas de produgéo extremamente
precisas. Mais de 99,99% dos pixéis funcionam de acordo com as
especificagdes, mas, ocasionalmente, podem surgir pixéis inactivos

sob a forma de pontos claros ou escuros. Esta situagédo nao constitui
uma avaria e ndo produz qualquer efeito na imagem gravada.

O monitor LCD podera estar tapado com uma fina pelicula plastica para
protecgao contra riscos durante o transporte. Se for esse o caso, remova
a pelicula antes de utilizar a camara.

Temperatura do Corpo da Camara

Tenha cuidado ao utilizar a camara por um longo periodo, pois o corpo
da camara pode aquecer. Nao se trata de uma avaria.
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Convencodes Utilizadas neste Manual

Sao utilizados icones no texto para representar os botdes e o disco
de controlo.

O texto que é apresentado no ecra é mostrado entre [ ] (parénteses
rectos).

Os botdes direccionais, o disco de controlo e o botdo FUNC./SET
sdo representados pelos icones seguintes.

150G
Bot&o para cima A W (%) Botao FUNC/SET
Botéao para / 6)/ Botéo para a direita
a esquerda 4 MF\ T }

Disco de controlo \/ W Botéo para baixo
N}

(D: Questoes a ter em atengéo

@: Sugestdes para resolucédo de problemas

@ : Sugestdes para tirar o maximo partido da camara

@ : Informagdes suplementares

(pag. xx): Paginas de referéncia (“xx” representa o nimero da pagina)

Neste manual, pressupde-se que todas as fungdes tém as respectivas

predefinicdes.

No manual, os diversos tipos de cartdes de memadria que podem ser
utilizados nesta camara séo globalmente denominados cartdes de
memoria.



Precaucoes de Seguranca

Antes de utilizar o produto, certifique-se de que |é as precaugdes de seguranga descritas
abaixo. Certifique-se sempre de que o produto é utilizado correctamente.

As precaugdes de seguranca descritas nas paginas seguintes destinam-se a evitar
lesdes no utilizador e em outras pessoas, bem como a evitar danos no equipamento.
Certifique-se também de que |é os manuais incluidos com quaisquer acessorios
vendidos em separado que utilize.

A Aviso Indica a possibilidade de lesées graves ou morte.

Nao dispare o flash perto dos olhos das pessoas.
A exposigéo a luz intensa produzida pelo flash pode causar lesées oculares. Em especial,
mantenha-se a pelo menos um metro de distancia das criangas quando utilizar o flash.

Guarde o equipamento fora do alcance das criangas.
Correia: A colocagao da correia a volta do pescogo de uma crianga pode resultar em asfixia.
Pilha de data/hora: Sao perigosas se engolidas. Se tal suceder, contacte imediatamente um
médico.
Utilize apenas fontes de alimentagdo recomendadas.
Nao tente desmontar, alterar ou aquecer o produto.
Evite deixar cair o produto ou sujeita-lo a impactos fortes.
Para evitar o risco de les6es, ndo toque no interior do produto se este tiver caido
ou estiver danificado.
Pare imediatamente de utilizar o produto se este emitir fumo ou odores estranhos
ou apresentar um comportamento anémalo.
Nao utilize solventes organicos, tais como alcool, benzina ou diluente, para limpar
o equipamento.
Néao permita que o produto entre em contacto com a agua (por ex., agua do mar)
ou outros liquidos.
Nao permita a entrada de liquidos ou corpos estranhos na camara.
Tal podera resultar em choque eléctrico ou incéndio.
Se liquidos ou corpos estranhos entrarem em contacto com o interior da camara, desligue
imediatamente a camara e retire as pilhas.

Nao reproduza os CD-ROMs fornecidos em nenhum leitor de CD que ndo suporte
CD-ROM de dados.
A reprodugdo dos CD-ROMs num leitor de CD de audio (leitor de musica) pode danificar
os altifalantes. Também pode sofrer perda de audicéo se ouvir, com auscultadores, os sons
elevados de um CD-ROM reproduzido num leitor de CD de musica.

Utilize apenas as pilhas recomendadas.

Nao coloque as pilhas no fogo ou perto dele.
As pilhas poderao explodir ou sofrer fugas, resultando em choque eléctrico ou incéndio. Tal
podera causar lesdes e danos na area circundante. Se as pilhas tiverem uma fuga e o acido
das pilhas entrar em contacto com os olhos, a boca, a pele ou a roupa, lave imediatamente
com &gua corrente.
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Precaugoes de Seguranga

Atengéo Indica a possibilidade de lesdes.

Ao segurar a camara pela correia, tenha cuidado para ndo bater com ela nem
a sujeitar a impactos ou choques fortes.
Tenha cuidado para ndo bater nem exercer pressao sobre a objectiva.

Tal podera resultar em lesdes ou danos na camara.

Ao utilizar o flash, tenha cuidado para ndo o tapar com os dedos ou o vestuario.
Tal podera resultar em queimaduras ou danos no flash.

Evite utilizar, colocar ou armazenar o produto nos locais seguintes.

- Locais sujeitos a luz solar intensa.

- Locais sujeitos a temperaturas superiores a 40 °C.

- Locais humidos ou poeirentos.
Tais situagdes poderdo causar fugas, sobreaquecimento ou exploséo das pilhas, resultando
em choque eléctrico, incéndio, queimaduras ou outro tipo de lesées.

Os efeitos de transigdo em apresentagdes poderdo provocar algum desconforto
quando visualizados durante periodos de tempo prolongados.

Atengéo Indica a possibilidade de danos no equipamento.

Nao aponte a camara para fontes de luz intensa (o sol, etc.).
Tal poderé danificar o sensor de imagem.

Ao utilizar a camara numa praia ou em locais ventosos, tenha cuidado para ndo
permitir a entrada de p6 ou areia na camara.
Tal podera causar avarias no produto.

Durante a utilizagdao normal, o flash podera emitir fumo em pequenas quantidades.
Tal deve-se a elevada intensidade do flash a queimar poeira e particulas estranhas
agarradas a parte frontal da unidade. Utilize um cotonete para remover a poeira e outras
particulas estranhas do flash, para impedir a acumulagéo de calor e danos no flash.

Retire e guarde as pilhas quando nao estiver a utilizar a camara.
Se deixar as pilhas dentro da cadmara, poderdo ocorrer danos provocados por fugas.

Antes de deitar fora as pilhas, cubra os terminais com fita adesiva ou outro
material isolador.
O contacto com outros materiais metalicos podera provocar um incéndio ou explosdes.

Nao carregue pilhas de tipos diferentes em simultaneo, nem utilize pilhas antigas
em conjunto com outras mais novas.
Nao insira as pilhas com os terminais + e - na orientagao incorrecta.

Tal podera causar avarias no produto.
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Precaugoes de Seguranca

Né&o se sente com a camara no bolso.
Tal podera resultar em avarias ou danificar o monitor.

Ao colocar a camara na mala, certifique-se de que o monitor nao entra
em contacto com objectos duros.
Nao fixe acessorios a correia.

Tal podera resultar em avarias ou danificar o monitor.
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Introducao

Este capitulo explica os preparativos a efectuar antes de fotografar,
como fotografar no modo € como ver e apagar as imagens
captadas. A ultima parte deste capitulo explica como captar e ver
imagens e filmes no modo Facil e como transferir imagens para

um computador.

Colocar a Correia/Segurar a Camara
Fixe a correia incluida a camara e coloque-a em torno do pulso
ao fotografar para evitar deixar cair a camara.
Mantenha os bragos comprimidos contra o corpo, segurando a camara
com firmeza pelos lados. Certifique-se de que os seus dedos nédo
obstruem o flash quando este esta levantado.

\

Correia
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Cartoes de Memoéria Compativeis (Vendidos
em Separado)

Cartdes de memoria SD (2 GB ou menos)*
Cartdes de memoria SDHC
(mais de 2 GB, até 32 GB, inclusive)*
Cartdes de memoria SDXC 2
(mais de 32 GB)*
MultiMediaCards
Cartdes de memoria MMCplus
Cartées de memoria HC MMCplus
* Este cartdo de memoria estd em conformidade com as normas SD. Alguns cartdes
podem néo funcionar correctamente, consoante a marca de cartdo utilizada.

Consoante a versao de SO do computador, os cartdes de memoria SDXC
poderéo néo ser reconhecidos ao utilizar um leitor de cartées disponivel
comercialmente. Verifigue de antemao se o seu SO suporta esta fungéo.

Inserir as Pilhas e o Cartao de Memodria

Insira as pilhas incluidas e um cartdo de memdria (vendido em separado)
na camara.

Verifique a patilha de protecgao
contra escrita do cartao.

Se o cartdo de memdria possuir uma
patilha de protecgao contra escrita, ndo
sera possivel gravar imagens se a patilha
estiver na posicédo de bloqueio. Desloque
a patilha para cima até ouvir um clique.

Abra a tampa.

Deslize e segure a patilha da tampa (@)
e, em seguida, deslize e abra atampa (@)
conforme mostrado.




Inserir as Pilhas e o Cartao de Memoéria

Insira as pilhas.

Insira as pilhas com as extremidades (+)
e (-) na orientagao correcta.

Insira o cartdao de memoria.

Insira o cartdo de memdria da forma
indicada até este encaixar na respectiva
posi¢cdo com um clique.

Certifique-se de que o cartao de memaria
esta na orientagdo correcta. Se inserir

o cartdo de memodria na direcgdo errada,
Etiqueta podera danificar a camara.

Feche a tampa.

Feche a tampa (@) ) e pressione-a para
baixo a medida que esta desliza até
encaixar na respectiva posigdo com
um clique (@ ).

@ E se a mensagem [Cartdao mem. bloq.] for apresentada
no ecra?

Os cartdes de memoéria SD, SDHC e SDXC possuem uma patilha de protecgao
contra escrita. Se esta patilha estiver na posigcao de bloqueio, a mensagem
[Cartdo mem. bloqg.] sera apresentada no ecra e nédo sera possivel gravar nem
apagar imagens.

15



Inserir as Pilhas e o Cartdo de Memoéria

Retirar o Cartao de Memoéria

Empurre o cartdo de memoria para
dentro até ouvir um clique e, em seguida,
liberte-o lentamente.

O cartdo de memodria sera ejectado.

Numero Aproximado de Disparos que é Possivel Efectuar

Fonte de Alimentagao Pilhas Algalinas lPiIhas NiMH
(Fornecidas) (Vendidas em Separado)
Numero de Disparos* 130 370
Tempo de Reprodugao 7h. 9h.

* O numero de disparos que é possivel efectuar baseia-se nos padrdes de teste CIPA
(Camera & Imaging Products Association).

Em algumas condigdes de disparo, o nimero de disparos que é possivel efectuar pode
ser inferior ao indicado acima.

Consoante a marca das pilhas alcalinas utilizadas, o nimero de disparos que é possivel
efectuar pode variar consideravelmente.
Os valores relativos as pilhas NiMH referem-se a pilhas totalmente carregadas.

Pilhas Compativeis

Pilhas alcalinas tipo AA e pilhas NiMH tipo AA da Canon (vendidas
em separado) (pags. 36, 37).

@ E possivel utilizar outro tipo de pilhas?

N&o se recomenda a utilizagdo de nenhum outro tipo de pilhas para além das
indicadas acima, uma vez que o desempenho pode variar consideravelmente.

@ Porqué utilizar pilhas NiMH?

As pilhas NiIMH duram muito mais do que as pilhas alcalinas, especialmente
em ambientes com temperaturas reduzidas.
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Inserir as Pilhas e o Cartao de Memoéria

Indicador de Carga das Pilhas

Quando a carga das pilhas estiver fraca, é apresentado um icone e uma
mensagem. Se as pilhas tiverem carga, ndo é apresentado qualquer icone
ou mensagem.

Ecra Resumo
{14 Quase descarregadas. Prepare pilhas novas.
“Substitua as pilhas” Descarregadas. Substitua as pilhas.

Numero Aproximado de Disparos por Cartdo de Memoéria

Cartdo de Meméria 4GB 16 GB
Numero de Disparos 1231 5042

Os valores baseiam-se nas predefinigdes.
O numero de disparos que é possivel efectuar varia em fungéo das definiges
da camara, do motivo e do cartdo de memodria utilizado.

@ E possivel verificar o nimero de disparos que podem
ser efectuados?

Pode verificar o nimero de disparos que podem ser efectuados quando a camara
estiver num modo de disparo (pag. 23).

Numero de disparos que é possivel efectuar

vh
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Definir a Data e a Hora

O ecra de definigdes de Data/Hora é apresentado quando a cadmara é ligada
pela primeira vez. Uma vez que as datas e as horas registadas nas imagens
baseiam-se nestas definigdes, certifique-se de que as define correctamente.

= Ligue a camara.
\ j%\ Prima o botdo ON/OFF.

~Ser O ecra de Data/Hora sera apresentado.
—

Data/Hora Defina a data e a hora.
4 Defin. Data/Hora. Prima os botdes 4P para escolher

08.08. 2010 10:[mm/dd/aa 3¢ uma op¢ao.
M Prima os botdes a ¥ ou gire a roda

):

i para definir um valor.

SET NV 1AMV Cancelar

Conclua a definigao.

@5\ Prima o bqtéo .
s Apos a definicdo da data e da hora, o ecra
de Data/Hora sera fechado.
Se premir o botdo ON/OFF, a camara
desliga-se.

@ Reaparecimento do ecra de Data/Hora

Defina a data e a hora correctas. Se néo tiver definido a data e a hora, o ecra
de Data/Hora sera apresentado sempre que ligar a camara.

‘@:' Definigoes de Horario de Verao

Se escolher no Passo 2 e premir os botdes AW ou girar a roda C para
escolher 8%, definira a hora para o horario de Ver&o (avango de 1 hora).
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Definir a Data e a Hora

Alterar a Data e a Hora
E possivel alterar as definigdes de hora e data actuais.

Apresente os menus.

Prima o botao MENU.
™ Escolha [Data/Hora] no
Retracgdo Obj.  « 1 min. separador ?T

Poupar Energia_,
I A

Prima os botdes 4p para escolher
‘ o separador 1.
Unid.Distancia  m/cm Prima os botbes ¥ ou gire a roda @
Define a data e hora para escolher [Data/Hora] e, em seguida,
prima o bot&o .

Altere a data e a hora.
Execute os Passos 2 e 3 da pag. 18 para
ajustar a defini¢do.
Ao premir o botdo MENU, o menu sera
fechado.

@ Pilha de Data/Hora

Se o ecra Data/Hora for apresentado mesmo depois de a data/hora terem sido
correctamente definidas, insira uma nova pilha de data/hora (pag. 152).
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Definir o Idioma de Visualizacao

E possivel alterar o idioma visualizado no ecra.

3 ~ Prima o botdo [=].

aw s Apresente o ecra de definigoes.
‘ S Mantenha premido o botédo e, em
SF&

@ Oise e R . . R ~
Y seguida, prima imediatamente o botao

s
©) \@g\c MENU.

English  Svenska  Tirkce Defina o idioma de visualizagéo.
Deutsch  Espafiol Y . - .
Francais MY 320 Prima os botdes a ¥ 4P ou gire a roda

NEETTITGE) REVECH VAN M {5} para escolher um idioma e, em

) . 7 Entre no modo de Reproducgéo.
|

)

Dansk  [POFEUSUES! N X ~
Suomi  EMAVIKG R seguida, prima o botao .

Italiano  Polski et Apbs a definigao do idioma de

Norsk  CeStina  HAE
YkpaiKcbka  Magyar

AN
@

@ E se o relégio for apresentado ao premir o botao ?

visualizagao, o ecra de definigdes
sera fechado.

O relégio_sera apresentado se decorrer demasiado tempo entre premir
o botdo (&) e o botdo MENU no Passo 2. Se o relégio for apresentado,
prima o botao () para remover o reldgio e repita o Passo 2.

Também pode alterar o idioma de visualizagdo premindo o botdo MENU,
escolhendo o separador 1T e escolhendo o item de menu [Idiomal.
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Formatar Cartoes de Memoria

Antes de utilizar um cartdo de meméria novo ou um que tenha sido formatado noutros
dispositivos, deve formatar o cartdo utilizando esta camara. A formatagao (inicializagao)
de um cartdo de memoria apaga todos os dados contidos no mesmo. Uma vez que néo
é possivel recuperar os dados apagados, tenha cuidado antes de formatar um cartao

memoria.

B
Dicas/Sugesties On
BrlHo/dOILCDN em———
Imagem Inici

Num. Ficheiros  « Continua

Limpa todos os dados do

Formatar

Formatar cartéo de meméria?
3.7GB
OKB ocupados

Form. Baixo Nivel

o ORI

Formatar

Todos os dados no cartdo

mem. serdo apagados

Cancelar

Formatar

Format. cartéo mem.
concluida

K

Apresente 0 menu.
Prima o botdo MENU.

Escolha [Formatar].

Prima os botées 4 para escolher

o separador 1T. ]

Prima os bot6es .4 ¥ ou gire a roda O para
escolher [Formatar] e, em seguida, prima

0 botdo ().

Escolha [OK].
Prima os botGes 4P ou gire a roda {07 para
escolher [OK] e, em seguida, prima o botdo .

Formate o cartdo de memoéria.

Prima os botSes .4 W ou gire a roda ’D para
escolher [OK] e, em seguida, prima o botdo .
O cartdo de memdria sera formatado.

Conclua a formatacao.

Quando a formatag&o estiver concluida,
a mensagem [Format. cartdo mem. concluida]
sera apresentada no ecra.

Prima o botéo .
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Premir o Botao do Obturador

O facto de formatar ou apagar os dados de um cartdo de meméria altera apenas
as informagdes de gestao de ficheiros no cartdo e ndo assegura que o respectivo
conteudo seja integralmente apagado. Tenha cuidado ao transferir ou desfazer-se
de um cartdo de memoria. Ao desfazer-se de um cartdo de meméria, tome
precaugdes, tais como destruir o cartdo fisicamente, para evitar a fuga de
informagdes pessoais.

@ A capacidade total do cartdo de memoria apresentada no ecra de formatagéo pode
ser inferior a indicada no cartdo de meméria.

Premir o Botao do Obturador

Para captar imagens focadas, primeiro prima ligeiramente o botdo do obturador
(até meio) para focar e, em seguida, prima completamente para disparar.

Prima até meio (Prima ligeiramente para
focar).
Prima ligeiramente até a cdmara emitir dois
sinais sonoros e serem apresentadas as
molduras AF nos pontos focados pela camara.

Prima completamente (Prima
completamente para disparar).
A camara emite 0 som do obturador e tira
a fotografia.

Dado que a fotografia é tirada enquanto 0 som
do obturador é emitido, tenha cuidado para ndo
mover a camara.

@ A duragao do som do obturador varia?

Uma vez que o tempo necessario para disparar varia de acordo com a cena que pretende
captar, a duragao do som do obturador podera variar.

Se a camara ou 0 motivo se moverem enquanto o som do obturador estiver a ser emitido,
aimagem gravada poder4 ficar desfocada.

Se disparar sem premir o botdo do obturador até meio, a imagem podera ficar
desfocada.
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Tirar Fotografias (Smart Auto)

Dado que a camara pode determinar o motivo e as condigées de disparo,
pode deixa-la seleccionar automaticamente as melhores definigbes para a
cena e limitar-se a disparar. A camara também pode detectar e focar rostos,
definindo os niveis ideais de cor e brilho.

Ligue a camara.

Prima o botdo ON/OFF.
O ecra inicial sera apresentado.

Escolha o modo (Y[9.

Rode o disco de modos para (UID.
Quando apontar a camara ao motivo,
esta ira fazer um pequeno ruido enquanto
determina a cena.

O icone correspondente a cena
determinada sera apresentado

no canto superior direito do ecra.

A camara focara os rostos detectados

e apresentara molduras sobre os
mesmos.

Componha o enquadramento.

Ao mover o botdo de zoom para [§]
(teleobjectiva), o zoom aumenta,
ampliando o motivo. Ao mover o botéao
para ] (grande angular), o zoom diminui,
reduzindo o motivo. (A barra de zoom, que
mostra a posigao do zoom, é apresentada
no ecra.)
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Tirar Fotografias (Smart Auto)

Foque.

Prima o bot&o do obturador até meio
para focar.

Quando a camara foca, sdo emitidos dois
sinais sonoros e sao apresentadas
molduras AF nos pontos focados pela
camara.

Quando a cdmara foca em varios pontos,
sdo apresentadas varias molduras AF.

Se a mensagem [Levante o flash] for
apresentada no ecra, levante o flash
manualmente para disparar.

Se baixar o flash manualmente até fechar,
este ndo ira disparar.

Dispare.

Prima completamente o botdo do obturador.
A camara emite o som do obturador

e dispara. O flash dispara automaticamente
em condicdes de luminosidade reduzida

se tiver sido levantado.

A imagem é apresentada no ecra durante
cerca de dois segundos.

E possivel tirar outra fotografia, mesmo
quando estiver a ser apresentada uma
imagem, premindo o bot&o do obturador
novamente.

& E se for apresentado um icone no canto superior direito
do ecra?

O icone correspondente a cena determinada sera apresentado no canto superior
direito do ecré. Para mais informagdes sobre os icones apresentados, consulte
“Icones de Cenas” (pag. 160).
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Tirar Fotografias (Smart Auto)

@ E se...

E se a cor e o brilho das imagens forem diferentes do esperado?

O icone de cena (pag. 160) apresentado no ecré podera ndo corresponder a cena em
questdo. Se isto acontecer, experimente fotografar no modo P (pag. 68).

E se forem apresentadas molduras brancas e cinzentas ao apontar a cimara para
o motivo?

Quando sao detectados rostos, é apresentada uma moldura branca no rosto do motivo
principal e molduras cinzentas nos outros rostos detectados. As molduras
acompanhar&o os motivos até uma determinada distancia (pag. 80).

Contudo, se o motivo principal se mover, as molduras cinzentas deixardo de ser
apresentadas, permanecendo apenas a moldura branca.

E se for apresentada uma moldura azul ao premir o botdo do obturador até meio?
Quando é detectado um motivo em movimento, é apresentada uma moldura azul;

a focagem e a exposicédo serdo ajustadas continuamente (Servo AF).

E se o indicador ficar intermitente a laranja e for apresentado 3,
intermitentemente no ecra?

Monte a cdmara num tripé para que a cdmara ndo se mova e desfoque a imagem.

E se a cdmara nao emitir quaisquer sons?

Ao premir o botdo DISP. ao mesmo tempo que liga a cdmara, todos os sons seréo
desactivados, a excepgéo dos sons de aviso. Para activar os sons, prima o botao
MENU para escolher o [Sem som] no separador YT e, em seguida, prima os botdes
4P para escolher [Off].

E se a imagem ficar escura mesmo que o flash tenha disparado ao fotografar?
O motivo esta demasiado afastado para ser alcangado pelo flash. O alcance efectivo
do flash é de aproximadamente 50 cm — 3,0 m com grande angular maxima ([¥#¥])

e aproximadamente 1,0 — 2,0 m com teleobjectiva maxima (C47).

E se a camara emitir um sinal sonoro quando o botao do obturador for premido
até meio?

O motivo poderé estar demasiado préximo. Mova o botdo de zoom para [l#] e mantenha
essa posigdo até a objectiva parar de se mover. A camara ficara na definigdo maxima
de grande angular e podera focar motivos a uma distancia de 1 cm ou mais da
extremidade da objectiva. Mova o bot&o de zoom para [#] e mantenha essa posi¢ao
até a objectiva parar de se mover. A camara ficara na definicdo maxima de teleobjectiva
e podera focar motivos a uma distancia de 1 m ou mais da extremidade da objectiva.
E se a luz se acender quando o botédo do obturador for premido até meio?

Para reduzir o efeito de olhos vermelhos e ajudar na operagao de focagem, a luz podera
acender-se ao fotografar em locais escuros.

E se o ecré se desligar ao tentar captar uma imagem?

Quando o carregamento do flash comeca, o ecré desliga-se. O ecré liga-se novamente
quando o carregamento termina.
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Ver Imagens

E possivel visualizar as imagens que fotografou no ecra.

Entre no modo de Reprodugao.

Prima o botdo [=].
E apresentada a Ultima imagem captada.

Escolha uma imagem.
Ao premir o botao 4 ou girar a roda {0}
no sentido contrario ao dos ponteiros do
relégio, percorrera as imagens pela ordem
inversa a ordem pela qual foram gravadas,
da mais recente para a mais antiga.
Ao premir o bot&o P ou girar a roda @
no sentido dos ponteiros do relégio,
percorrera as imagens pela ordem
segundo a qual foram gravadas, da mais
antiga para a mais recente.
As imagens mudam mais rapidamente
se mantiver os botdes 4P premidos,
mas serdo apresentadas com uma
qualidade inferior.
A objectiva retrai-se apds
aproximadamente 1 minuto.
Se premir novamente o botao [&]
enquanto a objectiva estiver retraida,
a camara desliga-se.

@ Mudar para o modo de Disparo

Ao premir o botdo do obturador até meio ou rodar o disco de modos no modo
de Reprodugéo, a cdmara entra no modo de Disparo.
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Apagar Imagens

E possivel escolher e apagar imagens individualmente. Tenha em atengéo
que as imagens apagadas nado poderao ser recuperadas. Tenha cuidado
antes de apagar uma imagem.

Entre no modo de Reprodugao.

Prima o botdo [].
E apresentada a ultima imagem captada.

Escolha uma imagem para apagar.
Prima os botdes 4p ou gire a roda
@ para apresentar uma imagem
para apagar.

Apague a imagem.
Prima o botdo .
Prima os botGes 4p ou gire a roda 0}
para escolher [Apagar] e, em seguida,
prima o botéo ().
A imagem apresentada sera apagada.
Para sair em vez de apagar, prima os
botdes 4P ou gire a roda {C} para
escolher [Cancelar] e, em seguida, prima
o botéo @
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Fotografar ou Ver Imagens no Modo Facil

No modo Facil, as instrugdes de funcionamento sdo apresentadas no ecra

e a camara esta definida de forma a que apenas os botdes explicados nesta
péagina e o botdo de zoom estejam funcionais. Isto impede o funcionamento
incorrecto da camara, permitindo até aos principiantes tirar fotografias sem

preocupacdes.

Disparo

28

Rode o disco de modos para [(#].
Execute os Passos 3 — 5 das
péags. 23 — 24 para fotografar
(ndo sera emitido qualquer som).

Prima o botdo [®] e, em seguida, prima os
botdes 4P ou gire a roda @ para mudar
as imagens.

Prima o botdo [®] e, em seguida, prima

o botao , e todas as fotografias que
tirou seréo apresentadas durante cerca
de 3 segundos cada. Prima o bot&o
novamente para parar a apresentagao.
Para apagar imagens, execute 0s passos
da pag. 27.



Gravar Filmes

A camara pode seleccionar automaticamente todas as definigdes para que
possa gravar filmes premindo apenas o botéo do obturador. O som sera
gravado em estéreo.

Entre no modo "™,
Rode o disco de modos para "™,

Componha o enquadramento.
m[‘] Ao mover o botdo de zoom para [§],
0 zoom aumenta, ampliando o motivo.
Ao mover o botdo para [il], o zoom
diminui, reduzindo o motivo.

Foque.
Prima o botéo do obturador até meio
para focar.
Quando a camara foca, sdo emitidos
dois sinais sonoros.

Dispare.

Prima completamente o botao
do obturador.
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Gravar Filmes

A gravacgéao sera iniciada e [®REC]

e o tempo utilizado serao apresentados
no ecra.

Quando a gravagao for iniciada, retire

o dedo do botao do obturador.

Se alterar a composigéo do
enquadramento durante a gravagao,

a focagem, o brilho e a tonalidade serdo
automaticamente ajustados.

Tempo Utilizado

Nao toque no microfone durante

a gravagao.

N&o prima nenhum botao para além do
bot&o do obturador durante a gravagao.
O som emitido pelos botdes ficara
gravado no filme.

Pare de gravar.
Volte a premir completamente o bot&do
do obturador.
A camara emite um sinal sonoro e para
a gravagao do filme.
O filme é gravado no cartdo de memoria.
A gravagao para automaticamente quando
o cartdo de memodria ficar cheio.

‘@' Ampliar o motivo durante a gravagao

Ao premir o botdo de zoom durante a gravagéo, o zoom aumenta ou diminui.
Contudo, os sons da operagao ficardo gravados.

Tempos de Gravagao Aproximados
Cartiao de Meméria 4GB 16 GB
Tempo de Gravagao 20 min. 43 seg. 1 h. 24 min. 54 seg.

Os tempos de gravacgéo baseiam-se nas predefinigdes da camara.

A duragédo méaxima dos filmes é de aproximadamente 10 minutos.

A gravagao pode parar mesmo que a duragdo maxima do filme ndo tenha sido atingida
em alguns cartdes de memoria. Recomenda-se a utilizagao de cartdes de meméria SD
Speed Class 4 ou superior.
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Ver Filmes

E possivel visualizar os filmes que gravou no ecra.

Entre no modo de Reprodugao.
Prima o botdo [>].
E apresentada a Ultima imagem captada.
§3)’® é apresentado em filmes.

bay

Escolha um filme.
Prima os botdes 4P ou gire a roda Q
para escolher um filme e, em seguida,
prima o botéo ().
O painel de controlo do filme sera
apresentado.

Reproduza o filme.
Prima os botdes 4P ou gire a roda {07 para
escolher » (Reproduzir) e, em seguida,
prima o botéo .
O filme sera reproduzido.
Se premir o botdo , pode colocar
em pausa ou retomar a reprodugao.
Prima os botdes ¥ para ajustar
o volume.
Quando o filme terminar, E@’'®
é apresentado.

@ E se nao for possivel reproduzir filmes num computador?

Instale o software incluido (pag. 33).

Ao ver um filme num computador, consoante as capacidades do computador, podera
ocorrer a perda de fotogramas, a reproducgéo pode ser irregular ou o som pode parar
subitamente.

Se utilizar o software fornecido para copiar o filme para o cartdo de memoéria, pode
reproduzir o filme sem problemas com a camara. Para uma reprodugéo de melhor
qualidade, também pode ligar a camara a um televisor.
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Transferir Imagens para um Computador para
Visualizacao

E possivel utilizar o software incluido para transferir imagens gravadas
com a camara para um computador para serem visualizadas. Se ja utiliza
o software fornecido com outra camara digital compacta da Canon, instale
o software a partir do CD-ROM incluido, substituindo a instalagéo actual.

Requisitos do Sistema

Windows
SO

Modelo do
computador

CPU

RAM

Interface
Espaco
Disponivel no
Disco Rigido
Ecra

Windows 7

Windows Vista Service Pack 1, Service Pack 2

Windows XP Service Pack 3

O sistema operativo indicado acima deve estar pré-instalado

em computadores com portas USB incorporadas.

Pentium 1,3 GHz ou superior (fotografias), Core2 Duo 1,66 GHz
ou superior (filmes)

Windows 7 de 64 bits: 2 GB ou mais

Windows 7 de 32 bits, Windows Vista de 64 bits ou 32 bits: 1 GB ou mais
Windows XP: 512 MB ou mais (fotografias), 1 GB ou mais (filmes)
usB

ZoomBrowser EX: 200 MB ou mais

CameraWindow: 150 MB ou mais*

PhotoStitch: 40 MB ou mais

1.024 x 768 pixels ou superior

* Para o Windows XP, tem de estar instalado o Microsoft .NET Framework 3.0 ou
posterior (max. 500 MB). A instalagdo pode demorar algum tempo, consoante as
capacidades do computador.

Macintosh
SO

Modelo do
computador
CPU

RAM

Interface
Espaco
Disponivel no
Disco Rigido
Ecra
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Mac OS X (v10.4 —v10.6)

O sistema operativo indicado acima deve estar pré-instalado

em computadores com portas USB incorporadas.

PowerPC G4/G5 ou Processador Intel (fotografias), Core Duo 1,66 GHz
ou superior (filmes)

Mac OS X v10.4 —v10.5: 512 MB ou mais (fotografias), 1 GB ou mais
(filmes)

Mac OS X v10.6: 1 GB ou mais

USB

ImageBrowser: 250 MB ou mais

CameraWindow: 150 MB ou mais

PhotoStitch: 50 MB ou mais

1.024 x 768 pixels ou superior



Transferir Imagens para um Computador para Visualizagao

Preparacao

Para estas explicagdes, ¢ utilizado o Windows Vista e o Mac OS X (v10.5).

O,

el DIGITAL CAMERA
Solution Disk

e

Cstom nstataton

canon DIGITAL CAMERA

Solution Disk

Instale o Software.

Windows

Coloque o CD na unidade de CD-ROM do
computador.
Coloque o CD-ROM fornecido (Disco DIGITAL
CAMERA Solution Disk) (pag. 2) na unidade
de CD-ROM do computador.

Inicie a instalagao.
Clique em [Easy Installation/Instalagdo Facil]
e siga as instrugdes apresentadas-no ecrd para
continuar a instalagéo.
Se for apresentada a janela [User Account
Control/Controlo de Conta de Utilizador], siga as
instrugdes apresentadas no ecré para continuar.

Quando a instalagéo for concluida, clique
em [Restart/Reiniciar] ou [Finish/Concluir].

Retire o CD-ROM.
Retire 0 CD-ROM quando for apresentado
o0 ecréd do ambiente de trabalho.

Macintosh

Coloque o CD na unidade de CD-ROM do
computador.
Cologue o CD-ROM fornecido (Disco DIGITAL
CAMERA Solution Disk) (pag. 2) na unidade
de CD-ROM do computador.

Inicie a instalagao.
Clique duas vezes no \’7 no CD.
Clique em [Install/Instalar] e siga as instrugdes
apresentadas no ecré para continuar a
instalacéo.
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Transferir Imagens para um Computador para Visualizagao

Ligue a camara ao computador.

Desligue a cdmara.

Abra a tampa e insira a ficha mais pequena

do cabo de interface fornecido (pag. 2) com

firmeza no terminal da camara na direcgéo

indicada.

Insira a ficha maior do cabo de interface no

computador. Para obter mais informagdes
sobre a ligagao, consulte o0 manual do

utilizador fornecido com o computador.

Ligue a camara.
Prima o bot&o [®] para ligar a cAmara.

Abra o CameraWindow.

W Aataplay =r== Windows
> R Clique em [Downloads Images From Canon

Camera using Canon CameraWindow/

Transferir Imagens da Camara Canon com

0 Canon CameraWindow].

O CameraWindow é apresentado.

Se o CameraWindow néo for apresentado,

clique no menu [Start/Iniciar] e escolha

[All Programs/Todos os Programas], seguido

de [Canon Utilities], [CameraWindow]

e [CameraWindow].

Always do this for this device:

Device ptions

Macintosh
O CameraWindow sera apresentado quando
estabelecer uma ligagéo entre a cAmara
e 0 computador.
Caso o CameraWindow n&o seja apresentado,
clique no icone de CameraWindow na barra de
ferramentas (a barra apresentada na parte
inferior do ambiente de trabalho).

34



Transferir Imagens para um Computador para Visualizagao

Para o Windows 7, utilize os passos seguintes para apresentar o CameraWindow.

@ Clique em [« na barra de tarefas.

@ No ecra apresentado, clique na ligagdo = para modificar o programa.

(® Escolha [Downloads Images From Canon Camera using Canon
CameraWindow/Transferir Imagens da Camara Canon com o Canon
CameraWindow] e clique em [OK].

@ Clique duas vezes em j

Transferir e Ver Imagens

' Clique em [Import Images from Camera/

82 Import Allimages

Importar Imagens da Camara] e, em seguida,
clique em [Import Untransferred Images/
Importar Imagens ndo Transferidas].

Todas as imagens que ndo tenham sido
previamente transferidas serdo transferidas
para o computador. As imagens transferidas
serdo ordenadas por data e guardadas

em pastas separadas na pasta Imagens.
Quando for apresentada a mensagem [Image
import complete./Importagéo de imagens
concluida.], clique em [OK] e, em seguida
clique em [X] para fechar o CameraWindow.
Desligue a cdmara e desligue o cabo.

Para obter informagdes sobre como ver
imagens utilizando um computador, consulte
o Guia do Software.

E possivel transferir imagens sem utilizar a fungdo de transferéncia de imagens
no software incluido, ligando simplesmente a camara ao computador. Contudo,
verificam-se as seguintes limitagdes.

* Depois de ligar a cdmara ao computador, podera demorar alguns minutos
até ser possivel transferir imagens.

* As imagens gravadas na orientagéo vertical poderéo ser transferidas na
orientagao horizontal.

* As definigdes de protecgdo das imagens poderédo perder-se ao transferir para
um computador.

* Poderao ocorrer problemas para transferir correctamente imagens ou
informacdes de imagens, consoante a versao do sistema operativo, o tamanho
do ficheiro ou o software utilizado.

* Algumas fungdes do software incluido poderdo nao estar disponiveis como,
por exemplo, a edi¢do de filmes e a transferéncia de imagens para a camara.
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Acessorios
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( . a
Fornecidos com a Camara %

Cabo AV estéreo

Correia de Pulso WS-800 Disco DIGITAL
CAMERA Solution Disk

Z

AVC-DC400ST*

m
R — NS— Pilhas Alcalinas AA
Cabo de Interface x2)
IFC-400PCU*

*Também disponivel para compra em separado)

Ce® Q) Gy

Cartao de Memoria Leitor de cartdes USB

Windows/Macintosh

Impressoras da Canon Compativeis com PictBridge

Televisor




Acessorios Vendidos em Separado

Os seguintes acessorios da camara séo vendidos em separado. Alguns
acessorios nao sao comercializados em determinadas regides ou podem
ja nédo estar disponiveis.

Fontes de Alimentacao

Kit do Transformador de CA ACK800
Este kit permite alimentar a camara
utilizando corrente doméstica.
Recomendado para alimentar a camara
durante um longo periodo de tempo ou
quando estiver ligada a um computador ou
a uma impressora. Nao pode ser utilizado
para carregar as pilhas na camara.

Kit de Carregador e Pilhas CBK4-300
Este kit de carregador de pilhas dedicado
inclui o Carregador de Pilhas CB-5AH
e quatro pilhas NB-3AH NiMH (niquel
hidreto metalico) de tipo AA recarregaveis.
Recomendado para alimentar a camara
durante um longo periodo de tempo.

0 Também é possivel adquirir em separado as Pilhas NiMH NB4-300,
um conjunto de quatro pilhas NiMH de tipo AA recarregaveis.
Também é possivel utilizar o Kit de Carregador e Pilhas CBK4-200.

(N

Utilizar os Acessoérios no Estrangeiro

O kit de carregador e pilhas e o kit do transformador de CA podem ser utilizados
em regides com alimentacdo CA de 100 — 240 V (50/60 Hz).

Se a ficha ndo encaixar na tomada, utilize um adaptador de ficha disponivel
comercialmente. N&o utilize transformadores eléctricos no estrangeiro, uma vez
que irdo provocar danos.
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Acessorios Vendidos em Separado

Flash

Flash de Alta Poténcia HF-DC1
Este flash de montagem externa pode ser
utilizado para captar motivos demasiado
distantes para serem iluminados pelo flash
incorporado.

Impressoras da Canon Compativeis com
PictBridge

Ao ligar a cdamara a uma impressora

da Canon compativel com PictBridge,

& possivel imprimir as imagens sem

utilizar um computador.

Para mais informagées, visite

o representante Canon mais proximo.

Impressoras Jacto de Tinta

Recomenda-se a utilizacao de acessoérios originais da Canon.

Este produto foi concebido para proporcionar um desempenho maximo quando
utilizado em conjunto com acessorios originais da Canon. A Canon néo se
responsabiliza por quaisquer danos neste produto e/ou acidentes, como incéndios, etc.,
decorrentes da avaria de acessérios que nao sejam da marca Canon (por ex., fuga
de liquidos e/ou explosdo de uma pilha). Tenha em atengédo que esta garantia ndo se
aplica a reparagdes decorrentes de avarias de acessorios que nao sejam da marca
Canon, apesar de ser possivel solicitar a reparagcdo dos mesmos mediante

o pagamento de um determinado valor.
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Mais Informacoes

Este capitulo descreve os componentes da cdmara, os elementos que
sdo apresentados no ecra e as instrugdes de funcionamento basico.
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Guia de Componentes

@ Microfone (pag. 30)

@ Luz (pags. 57, 64, 77, 146)

(3 Objectiva

(@ Bot&o de Zoom
Disparo: [#] (Teleobjectiva) / 1] (Grande
Angular) (pags. 23, 29, 54)
Reprodugéo: Q (Ampliar) / Es (indice)
(pags. 110, 115)

(5) Bot&o do Obturador (pag. 22)

Disco de Modos

(® Botdo ON/OFF (pag. 18)

(@ Disco de Modos

Flash (pags. 24, 69, 88)

(© Altifalante

Suporte da Pilha de Data / Hora (pag. 152)

@) Encaixe para Tripé

(12 Tampa do Cartdo de Memoria / Pilhas
(pag. 14)

@3 Patilha da Tampa (pag. 14)

(13 Suporte da Correia (pag. 13)

Utilize o disco de modos para alterar o modo de Disparo.

Modo P, Tv, Av, M

Escolha as definigdes manualmente
para tirar diversos tipos de fotografias
A )\" z $
< /— Modo de Filme

Pode permitir que a camara C‘ﬁ\

(pags. 68, 89, 90, 91).

Modo Auto

seleccione as definigbes para

um disparo totalmente automatico
(pag. 23).
Modo Facil
Permite disparar premindo
simplesmente o botao do
obturador (pag. 28).

Para gravar filmes

N .
. 29, 99).
% A H (pags. 29, 99)
\— Modo de Cena

Permite fotografar com as
defini¢cdes ideais para a cena
(pag. 58) ou adicionar diversos
efeitos e disparar (pag. 59).

Se rodar o disco de modos no modo de Reprodugéo, a camara entra no modo

de Disparo.
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Guia de Componentes

9
(@ Ecra (Monitor LCD) (pags. 42, 159, 161) Botao & (Macro) (pag. 69) / MF (Focagem
(2 Bot&o (¥] (Selector de Rosto) (pag. 84) Manual) (pag. 86) / 4

(3 Bot&o [®] (Reprodug&o) (pags. 26, 109) (@ Disco de Controlo
@ Terminal DC IN (Alimentag&o) (pag. 153) Botao FUNC./SET (pag. 44)
(® Terminal AV OUT (Saida de Audio/Video)/ () Botéo % (Flash) (pags. 69, 88)/ b

DIGITAL (pags. 34, 117, 134) 12 Botdo & (Temporizador)
(® Bot&o 4 (Compensagéo de Exposigéo) (pags. 57,76, 77) | w

(pag. 68) / T (Apagar Imagem Individual) @3 Indicador (pag. 43)

(pag. 27) Botdo DISP. (Apresentagéo) (pag. 42)
@ Botao |SO (pag. 72) / & (Saltar) @ Botao MENU (pag. 45)

(pag. 111)/ a

Disco de Controlo

Ao girar o disco de controlo, pode efectuar
operagdes tais como escolher itens ou mudar
as imagens. A excepgao de algumas
operagoes, € possivel efectuar as mesmas
operacdes com os botoes aw ¢ ).
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Apresentacao no Ecra

Alternar entre Ecras

E possivel alterar a apresentaggo do ecra utilizando o botdo DISP.. Consulte
a pag. 159 para obter mais informagdes sobre o que é apresentado no ecra.

Disparo

Apresentacao de Informagdes Sem Apresentagao
de Informagdes

Reproduzir

Sem Apresentago Apresentagao de Apresentagdo Ecra de Verificagdo

de Informagdes Informagdes de Informagdes da Focagem
Basicas Detalhadas (pag. 114)

I

Também pode mudar a apresentagéo premindo o botdo DISP. enquanto
a imagem é apresentada logo ap6s o disparo. No entanto, a Apresentagéo
de Informagdes Basicas ndo esta disponivel. Pode alterar o ecra que

é apresentado primeiro premindo o botdo MENU e, em seguida,
escolhendo [Info Revis&o] no separador €3 (pag. 148).

Apresentacgao do Ecra sob Condigoes de Disparo
de Luminosidade Reduzida

O ecra fica automaticamente mais claro ao fotografar sob luminosidade
reduzida, permitindo verificar o enquadramento (fungéo de Visualizagdo
Nocturna). No entanto, o brilho da imagem apresentada no ecra e o brilho
da imagem efectivamente gravada podera ser diferente. Pode surgir ruido
do ecra e o movimento do motivo pode parecer irregular no ecra. Mas tal nao
tem qualquer efeito na imagem gravada.
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Indicador

Aviso de Sobreexposi¢ido durante a Reprodugao

Na “Apresentagéo de Informacdes Detalhadas” (pag. 42), as areas
sobreexpostas da imagem ficam intermitentes no ecra.

Histograma durante a Reproducgao
Elevada O grafico apresentado na “Apresentagao
de Informacdes Detalhadas” (pag. 161)
é denominado histograma. O histograma
Reduzido mostra a distribui¢cdo do brilho numa imagem
na horizontal e a quantidade de brilho na
vertical. Quando o grafico se aproxima
do lado direito, a imagem esta clara,
mas quando se aproxima do lado esquerdo,
a imagem esta escura, o que permite avaliar
a exposigao.

ESCU0 e Claro

Indicador

O indicador na parte posterior da camara (pag. 41) acende-se ou fica
intermitente consoante o estado da camara.

Cores Estado Estado de Funcionamento

Aceso Preparagdo para o disparo concluida/Ecra desligado
Verde (pag. 144)

Intermitente A gravar/ler/transmitir dados de imagem

L . Aceso Preparagao para o disparo concluida (flash ligado)
arania Intermitente  Aviso de trepidagdo da camara (pag. 25)
Quando o indicador fica intermitente a verde, estéo a ser gravados/lidos
dados no cartdo de meméria ou estéo a ser transmitidas informagdes
diversas. Nao desligue a camara, ndo abra a tampa da ranhura do cartao
de memodria/pilha, nem agite ou sacuda a camara. Estas ac¢des podem
danificar os dados de imagem ou provocar avarias na camara ou no cartdo
de memodria.
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Menu FUNC. - Operacoes Basicas

Pode definir as fungées utilizadas com frequéncia através do menu FUNC..
Os itens e opgdes do menu variam consoante o modo de Disparo
(pags. 162 — 165).

Escolha um modo de Disparo.

Defina o disco de modos para o modo
de disparo pretendido.

Apresente o menu FUNC..
Prima o botao .

Escolha um item de menu.

Prima os botdes a ¥ para escolher
— um item de menu.

As opgdes disponiveis para o item de
menu sao apresentadas na parte inferior
do ecra.

12M 4000x3000

Para imprimir até

tamanho A2 (16x20 pol.)

Escolha uma opg¢ao.

Prima os botdes 4P ou gire a roda
@ para escolher uma opgéo.

A Também é possivel escolher definigdes
lﬁ %X premindo o botao DISP. nas opgdes que

k@ y} apresentam i) .

Conclua a definigao.
™ Prima o bot&o .
O ecra de disparo volta a aparecer
e a definigdo escolhida sera apresentada
no ecra.

Opgoes Disponiveis

Itens de Menu
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MENU - Operacdes Basicas

E possivel definir varias fungdes a partir dos menus. Os itens de menu estdo
organizados em separadores, tais como o de disparo (£¥) e reprodugéo
(I=]). As opgdes variam consoante o modo de Disparo e o modo de
Reproducéo (pags. 164 — 167).

Apresente o menu.
Prima o botao MENU.

Escolha um separador.

Prima os botdes 4P ou mova o botdo
de zoom para a esquerda ou para a direita
para escolher um separador.

Opgdes de Som
Dicas/Sugestdes  On
Brilho doLCD "

Escolha um item.
Prima os botGes a ¥ ou gire a roda 05
para escolher um item.
Alguns itens requerem que o botéo ou
o botéo P seja premido para apresentar
um submenu no qual altera a definigdo.

Liga sons da camara

Escolha uma opgao.

Prima os botdes 4p para escolher uma

0opgéao.
Opgdes de Som,, pg

DicesiStigesies BN Conclua a definigao.

Briho do LD “ememmmemm ) ~
Prima o botdao MENU para restaurar
o ecra normal.

Desliga sons da camara

45



Alterar as Definicoes de Som
Pode silenciar ou ajustar o volume dos sons da camara.

Desactivar os Sons

Apresente o menu.

I - Prima o botdo MENU.

Opgdes de Som._. Escolha [Sem Som].
Dicas/Sugestdes  On
Brilho do LCD pa———

- Prima os botdes 4p para escolher

o separador YT.

Prima os botdes 4w ou gire a roda £0%
para escolher [Sem som] e, em seguida,
prima os botdes 4P para escolher [On].
Prima o botdo MENU para restaurar

o ecra normal.

Desliga sons da cdmara

Também pode desactivar os sons da cdmara mantendo premido o botéo
DISP. e ligando a camara.

Ajustar o Volume

Volume Apresente o menu.

Prima o botdo MENU.

Vol. Operacéo —i—

Vol. Temporiz.  — m Escolha [Volume].

AELLEDEE s Prima os botdes 4P para escolher

o separador YT.

Prima os botdes a ¥ ou gire a roda @
para escolher [Volume] e, em seguida,

5 NN
?3_}@ 14%?%} prima o bot&o ().
“Maay SE"/ W

Altere o volume.
Prima os botdes a ¥ ou gire a roda ©)
para escolher um item e, em seguida,
prima os botdes 4P para ajustar o volume.
Prima duas vezes o botdo MENU para
restaurar o ecra normal.
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Alterar o Brilho do Ecra

O brilho do ecréa pode ser alterado de duas formas.

Utilizar o Menu

Apresente o menu.

Volume,, Prima o botdo MENU.
Opgoes de Som,_

Escolha [Brilho do LCD].

Prima os botdes 4P para escolher

o separador 1.

Prima os botées a ¥ ou gire a roda {0}
para escolher [Brilho do LCD].

Altere o brilho.

Prima os botdes 4P para alterar o brilho.
Prima duas vezes o botdo MENU para
restaurar o ecra normal.
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Repor as Predefinicoes da Camara

Se alterar uma definigdo por engano, pode repor as predefinicdes da camara.

™ Apresente o menu.

Data/Hora,  08.08.10 10:00 Prima o botado MENU.
Unid.Distancia m/cm

Sistema Video  NTSC Escolha [Reiniciar Tudo].

Idioma.. LOCUOES Prima os botdes 4P para escolher

o separador 1.

Prima os botdes a ¥ ou gire a roda @
para escolher [Reiniciar Tudo] e,

em seguida, prima o botao .

Reiniciar Tudo Reponha as defini¢oes.

Prima os botdes 4P ou gire a roda @
para escolher [OK] e, em seguida, prima
0 bot&o .

As predefinigdes da camara serao
repostas.

Repar defin. para padréo?

Gorcerr ORI

@ Ha fungées que nao podem ser repostas?

A [Data/Hora] (pag. 19) no separador $1, [Idioma] (pag. 20), [Sistema Video]
(pag. 117), [Fuso Horario] (pag. 144) e a imagem registada como [Imagem
Inicial] (pag. 141).

Os dados guardados para o balango de brancos personalizado (pag. 73).

As cores escolhidas em Acentuagéo a Cor (pag. 96) ou Troca de Cor (pag. 97).
O modo de cena escolhido em SCN (pag. 59).

O modo de Filme (pag. 100)
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Funcao Poupar Energia (Desligar Auto)

Para poupar energia, o ecra desliga-se e a camara desliga-se
automaticamente se néo for utilizada durante um determinado periodo.

Poupar Energia durante os Disparos

O ecra desliga-se aproximadamente 1 minuto apds a néo utilizagédo

da camara. E, apds cerca de 2 minutos, a objectiva retrai-se e a camara
desliga-se. Quando o ecra se tiver desligado mas a objectiva ainda néo tiver
retraido, pode premir o botdo do obturador até meio (pag. 22) para ligar

o ecré e continuar a fotografar.

Poupar Energia durante a Reprodugao

A camara desliga-se aproximadamente 5 minutos apds a nao utilizagao
da camara.

@ « E possivel desactivar a fungdo poupar energia (pag. 143).
« E possivel ajustar o tempo decorrido até o ecra se desligar (pag. 144).

Funcodes do Reloégio

E possivel verificar a hora actual.

Mantenha premido o bot&o .

A hora actual é apresentada.

Se segurar a camara na vertical enquanto
utiliza a fungéo de reldgio, este mudara
para a apresentacao vertical. Prima os
botdes 4P ou gire a roda para alterar
a cor de apresentagao.

Prima novamente o botéo para
cancelar a apresentagao do reldgio.

0 Quando a camara esta desligada, mantenha premido o botao e,
em seguida, prima o botdo ON/OFF para apresentar o relégio.
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Formatacao de Baixo Nivel de Cartoes
de Meméria

Execute a formatagao de baixo nivel quando a mensagem [Erro no cartao] for
apresentada, quando a cdmara n&o funcionar correctamente ou quando verificar que
a velocidade de gravagaol/leitura de um cartdo de meméria diminuiu. Uma vez que nao
é possivel recuperar os dados apagados, tenha cuidado antes de formatar um cartao
memodria.

Apresente o menu.

Prima o botdo MENU.
7 Escolha [Formatar].

Dicas/Sugestdes  On Prima os botdes 4P para escolher

BrihodoLD o separador ¥T. N

L Prima os botdes W ou gire a roda {07 para

- - escolher [Formatar] e, em seguida, prima
eiros <« Col "

0 botéo ().

Limpa todos os dados do

& Ay
S &

Fometal Escolha [Form. Baixo Nivel].
Formatar cartfo de meméria? Prima os botdes W ou gire a roda @ para
3.768 escolher [Form. Baixo Nivel] e, em seguida,
0KB ocupados prima os botées 4 para apresentar +/ .
Prima os botes a ¥ 4 ou gire a roda QT
para escolher [OK] e, em seguida, prima

Vv Form. Baixo Nivel

Cancelar
[ o bot3o
Formatar Inicie a formatagao de baixo nivel.

Prima os botdes ¥ ou gire a roda f@ para
escolher [OK] e, em seguida, prima o botao .
A formatacéo de baixo nivel é iniciada.
G Quando a formatagéo de baixo nivel estiver

Cancelar concluida, a mensagem [Format. cartdo mem.
concluida] sera apresentada.

Todos os dados no cartdo

mem. serdo apagados

Conclua a formatagao de baixo nivel.
Prima o botéo .
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g

Formatacgao de Baixo Nivel de Cartoes de Memoria

* A formatacéo de baixo nivel pode demorar mais tempo do que
a formatagdo normal (pag. 21), uma vez que todos os dados gravados
séo apagados.

* Pode parar a formatagéo de baixo nivel de um cartdo de memaria
escolhendo [Parar]. Ao parar a formatacgao de baixo nivel, os dados
serdo apagados mas o cartdo de memdria pode ser utilizado sem
problemas.
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Fotografar com Funcoes
Utilizadas com Frequéncia

Este capitulo explica como fotografar em diferentes condigbes
e também como utilizar fungdes habituais, tais como o temporizador.

Neste capitulo, pressupde-se que a camara esta definida para o modo
para “Aumentar Ainda Mais o Zoom sobre os Motivos (Zoom Digital)”
(pag. 54) até “Utilizar o Temporizador” (pag. 57). Ao fotografar num modo
diferente de @D, verifique quais as fungdes disponiveis nesse modo
(pags. 162 — 163).

De “Fotografar em Diversas Condigdes” (pag. 58) até “Fotografar Imagens
Semelhantes a um Modelo em Miniatura (Efeito Miniatura)” (pag. 66),
pressupde-se que foi escolhido o modo correspondente.
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Aumentar Ainda Mais o Zoom sobre
os Motivos (Zoom Digital)

Pode utilizar o zoom digital para ampliar até um maximo equivalente

a aproximadamente 48x e captar motivos demasiado distantes para serem
ampliados pelo zoom éptico. No entanto, as imagens podem apresentar uma
qualidade inferior, consoante a definicao de pixels de gravagéo (pag. 70)

e o factor de zoom utilizado.

Mova o botido de zoom para [§].
Mantenha o botdo nessa posigao até
a aplicagdo do zoom terminar.
O zoom para quando for alcangado
o factor de zoom mais elevado possivel
sem deterioragdo da imagem, e o factor
de zoom sera apresentado quando libertar
o botéo de zoom.

Factor de Zoom Mova novamente o botio para [§].

4L 626 O zoom digital aumentara ainda mais
0 zoom sobre o motivo.

@ E se o factor de zoom for apresentado a azul?

As imagens captadas com um factor de zoom apresentado a azul terdo uma
qualidade inferior.

@ Desligar o zoom digital

Para desligar o zoom digital, prima o botdo MENU para escolher [Zoom Digital]
no separador 3 e, em seguida, escolha [Off].

A distancia focal ao utilizar o zoom éptico e o zoom digital conjuntamente
é de 28 (W) — 1.344 (T) mm e de 28 (W) — 336 (T) mm quando apenas

¢é utilizado o zoom 6ptico (todas as distancias focais equivalentes

a pelicula de 35 mm).
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Aumentar Ainda Mais o Zoom sobre os Motivos (Zoom Digital)

Conversor Tele-Digital

E possivel aumentar a distancia focal da objectiva num valor de
aproximadamente 1,5x ou de aproximadamente 2,0x. Tal permite utilizar
uma velocidade de obturacdo mais rapida e a probabilidade de trepidagéo da
camara é menor do que se utilizar apenas o zoom (incluindo o zoom digital)
com o mesmo factor de zoom. No entanto, as imagens podem apresentar
uma qualidade inferior, consoante a combinagao entre as definigdes de
pixels de gravagéo (pag. 70) e de Conversor Tele-Digital utilizadas.

Escolha [Zoom Digital].

Prima o botao MENU.
Prima os botdes 4P para escolher

Luz Aux, AF 0
D‘; H::h ul o separador £3.
VR BT Prima os botes aW¥ ou gire a roda {C}
Amplia digitalmente a para escolher [Zoom Digital].
B Aceite a definigao.
O%L §
N IKAN Prima os botdes 4P para escolher
AT < O } a ampliagao.

L)
\\% &vy Ao premir o botdo MENU, o ecra de disparo
sera restaurado.
A vista sera ampliada e o factor de zoom
sera apresentado no ecra.
Para voltar ao zoom digital padréo,
escolha [Zoom Digital] e a opgéo [Padréao].

@ E se o factor de zoom for apresentado a azul?

A utilizagdo de uma definigdo de pixels de gravacgéo de | ou |\|1 causara
a deterioragdo da imagem (o factor de zoom sera apresentado a azul).

« A distancia focal ao utilizar [1.5x] e [2.0x] é de, respectivamente,
0 42,0 (W) —504,0 (T) mm e 56,0 (W) — 672,0 (T) mm (equivalente
a pelicula de 35 mm).
» O Conversor Tele-Digital ndo pode ser utilizado em conjunto com o zoom
digital.
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Inserir a Data e a Hora

E possivel inserir a data e a hora do disparo no canto inferior direito de uma imagem.
No entanto, depois de inseridas, ndo é possivel apaga-las. Certifique-se de que
verifica previamente se a data e a hora estao correctamente definidas (pag. 18).

a Escolha [Data do Selo].
Visualzagho <2 seq. Prima o botao MENU.
'[;‘::ef;;’::’scar i — Prima os botdes 4 para escolher
—— o separador 3.
Modos Exibigdo « Off
Data do Selo Prima os bot6es & W ou gire a roda {0/ para
Coloca selo de data no escolher [Data do Selo].
S Aceite a definigao.
3%1 @
N IKA %\ Prima os botoes 4P para escolher [Data]
52Ny @ ﬂb ou [Data & Hora].
-
T = W Ao premir o botao MENU, o ecra de disparo

sera restaurado.
Depois de definir, [DATA] sera apresentado
no ecra.

Dispare.
A data ou a hora do disparo serdo gravadas
no canto inferior direito da imagem.

Para restaurar a definigdo original, escolha [Off]
no Passo 2.

E possivel inserir e imprimir a data de disparo em imagens que n&do tenham data
e hora incorporadas através dos métodos seguintes. Contudo, se o fizer para
imagens com data e hora incorporadas, a data e a hora poderao ser impressas
duas vezes.
« Utilize as definigoes de impressao DPOF (pag. 135) para imprimir.
« Utilize o software incluido para imprimir.

Consulte o Guia do Software para obter mais informagdes.
* Imprima utilizando fungoes da impressora.

Consulte 0 Manual de Impresséo Pessoal para obter mais informacoes.

56



Utilizar o Temporizador

O temporizador pode ser utilizado para tirar uma fotografia de grupo que inclua o
proprio fotdgrafo. A cdmara ira disparar aproximadamente 10 segundos apds o botdo
do obturador ser premido.

Prima o botao .

Escolha (7).
Prima os botdes & ¥ ou gire a roda @ para
escolher 13 e, em seguida, prima o bot&o .
Depois de definir, ¢y seré apresentado.

Dispare.
Prima o botdo do obturador até meio para focar
o motivo e, em seguida, prima completamente.
Quando o temporizador € iniciado, a luz fica
intermitente e o som do temporizador é emitido.
Dois segundos antes do obturador disparar,
a luz e o som aceleram (a lampada permanece
acesa quando o flash for disparar).
Para cancelar o disparo com temporizador
apds o inicio da contagem decrescente, prima

0 botdo w.
Para restaurar a definigao original, escolha (gt
no Passo 2.

0 Pode alterar o tempo de atraso e o nimero de fotografias (pag. 77).
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Fotografar em Diversas Condicoes

A camara seleccionara as definigdes necessarias para as condi¢cdes em que
pretende fotografar quando escolher o modo correspondente.

Escolha um modo de Disparo.

Gire o disco de modos para escolher o modo
de Disparo pretendido.

Dispare.

D Fotografar retratos (Retrato)

Produz um efeito suave ao fotografar
pessoas.

%A Fotografar paisagens (Paisagem)
Permite fotografar magnificas paisagens com
uma verdadeira sensag&o de profundidade.

S Fotografar criangas e animais
(Criangas&Animais)

Permite captar motivos em movimento, tais
como criangas e animais de estimagéo,
sem perder boas oportunidades fotograficas.
Na definigdo méxima de grande angular,
podera focar motivos a uma distancia
de aproximadamente 1 m ou mais da
extremidade da objectiva e, na definicao
maxima de teleobjectiva, podera focar
motivos a uma distancia de aproximadamente
3 m ou mais da extremidade da objectiva.

No modo &, as imagens podem apresentar uma qualidade inferior, uma vez que a
velocidade ISO (pag. 72) é aumentada para corresponder as condi¢des de disparo.
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Fotografar em Cenas Especiais

A camara seleccionara as definicbes necessarias para as condigdes em que
pretende fotografar quando escolher o modo correspondente.

Entre no modo SCN.
Rode o disco de modos para SCN.

Escolha o modo de Disparo.
Depois de premir o botao , prima
os botdes a ¥ para escolher
Prima os botdes 4P ou girearoda
escolher um modo de disparo pretendido e,

A W A e em seguida, prima o botao .

Detec. Rosto p/ tirar {58
foto. Automaticamente L

Dispare.

:§* Fotografar em condigées de
luminosidade reduzida (Luz Fraca)

Permite fotografar em locais pouco
iluminados com estremecimento da camara
e desfocagem do motivo reduzidos.
Sera apresentada uma definicao de pixels
de gravagao de M e a imagem sera fixa
em 1600 x 1200 pixels.

™ Fotografar pessoas na praia (Praia)
Permite tirar fotografias bem iluminadas de

pessoas na praia, onde a luz solar reflectida
é forte.

W
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Fotografar em Cenas Especiais

Y Fotografar a folhagem (Folhagem)
Permite fotografar arvores e folhas, como
rebentos, folhas de Outono ou flores
a desabrochar, com cores vivas.

‘& Fotografar pessoas na neve (Neve)
Permite tirar fotografias brilhantes de
cor natural de pessoas em ambientes
com neve.

Fotografar fogo-de-artificio
(Fogo Atrtificio)

Permite fotografar sessdes de fogo-de-
artificio com cores vivas.

No modo monte a cdmara num tripé para evitar que a camara se mova
e desfoque a imagem. Além disso, recomenda-se que defina [M Estabiliz.]
como [Off] ao fotografar com um tripé (pag. 149).
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Fotografar em Cenas Especiais

Adicionar Efeitos e Fotografar

A Fotografar imagens com cores
vivas (Super-Vivas)
Permite fotografar imagens com cores
vivas e intensas.

¥ Fotografar imagens com aspecto
de poster (Efeito Poster)

Permite fotografar imagens com aspecto
de poster antigo ou ilustragao.

Uma vez que podera ndo obter os resultados esperados com imagens
captadas nos modos (R e P, recomenda-se que efectue primeiro
alguns disparos de teste.
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Detectar um Sorriso e Fotografar

A camara dispara ao detectar um sorriso, mesmo que néo prima o botédo
do obturador.

Escolha L.

Execute os Passos 1 — 2 da pag. 59

/ - [ para escolher e, em seguida, prima

fomso € dtetacs : o botéo DISP..

SorisD e Prima os botdes 4P ou gire a roda
1 disparos para escolher L e, em seguida, prima

o botdo DISP..

A camara entrara em modo de espera

para o disparo e [Detecgao Sorriso actival

sera apresentado no ecra.

Aponte a camara para a pessoa.

Sempre que a camara detectar um sorriso,
ira disparar depois de a luz se acender.

Deteccdo Sorriso activa e - Ao premir o botdo ¥, a detecgéo de

fS) Parar Deteccéo Sorriso { sorriso sera parada. Prima novamente
[ 1 disparos o o botag W para retomar a detecgdo
de sorriso.

@ E se nao for detectado um sorriso?

Os sorrisos sdo mais faceis de detectar se o motivo estiver voltado para a camara
e abrir a boca de forma a mostrar um pouco os dentes ao sorrir.

1
@ Alterar o numero de disparos

Depois de escolher “L” no Passo 1, prima os botdes aw.

* Devera mudar para outro modo quando terminar de fotografar, caso
@ contrario, a cAmara continuara a disparar sempre que detectar um
SOrTiso.
* Também pode disparar premindo o botdo do obturador.
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Utilizar o Temporizador Automatico
ao Piscar

Aponte a cdmara para a pessoa e prima completamente o botdo do obturador. A cdmara
ira disparar aproximadamente dois segundos depois de detectar olhos a piscar.

AL 626

B Premir boto obtur.
in. Deteccéo Piscar

Tempor. Auto. P'\sc;r

w Q'} N

_ N
[

ISP )

& 1 disparos

Escolha Q2.
Execute os Passos 1 -2 da pag. 59 para escolher
e, em seguida, prima o botdao DISP..
Prima os bot6es 4 ou gire a roda
escolher Q= e, em seguida, prima o botdo

DISP..

Componha o enquadramento e prima
o botao do obturador até meio.
Confirme se é apresentada uma moldura verde
em torno do rosto da pessoa que ira piscar
os olhos.

Prima completamente o botao

do obturador.
A camara entrara em modo de espera para
o disparo e [Piscar para tirar fotografia] sera
apresentado no ecra.
A luz fica intermitente e o som do temporizador
é emitido.

Volte-se para a cdmara e pisque os olhos.
O obturador ira disparar aproximadamente
2 segundos depois de serem detectados a piscar
os olhos da pessoa com a moldura em redor
do rosto.
Para cancelar a contagem decrescente, prima
0 botéo w.

@ E se nao forem detectados olhos a piscar?

Pisque os olhos mais devagar.

O piscar de olhos podera n&o ser detectado se os olhos estiverem tapados pelo cabelo ou por
um chapéu, ou se a pessoa estiver a usar éculos.

@ Alterar o numero de disparos

Depois de escolher Q; no Passo 1, prima os botdes aw.
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Utilizar o Temporizador de Rosto

@ « Se fechar ambos os olhos, tal sera detectado como um piscar de olhos.
* Se ndo forem detectados olhos a piscar, o obturador dispara cerca de 15 segundos
depois.
* Se ndo houver nenhuma pessoa no enquadramento quando o bot&o do obturador
for premido completamente, a camara dispara depois de alguém entrar no
enquadramento e piscar os olhos.

Utilizar o Temporizador de Rosto

O obturador dispara aproximadamente dois segundos depois de a cdmara detectar um
novo rosto (pag. 80). Pode utilizar esta fung@o quando o fotégrafo pretende ficar na
fotografia, como é o caso ao tirar uma fotografia de grupo.

LS : Escolha Q2.
o :3 (@ Execute os Passos 1 -2 da pag. 59 para escolher
' ® 3} e, em seguida, prima o bot&o DISP
Iniciar Gont. decresc. Qd Prima os botoes 4P ou gire aroda {C} p.
TiOvo rostoerigina ceppuy escolher = e, em seguida, prima o botdo

Temp Rosto | DISP o) DlSP

- ~ :
(RN Q\b 4 1 disparos

Componha o enquadramento e prima
o botdo do obturador até meio.

Certifique-se de que é apresentada uma moldura
verde no rosto focado e molduras brancas nos
restantes rostos.

Prima completamente o botdo

do obturador.
A camara entrara em modo de espera para
o disparo e [Olhe dir.para a cdmara para iniciar
con.decresc.] sera apresentado no ecra.
A luz fica intermitente e o som do temporizador
é emitido.

Junte-se ao motivo e olhe para a camara.
Quando a camara detectar um novo rosto, a luz
€ 0 som aceleram (a ldmpada permanece acesa

5 5 3 y quando o flash for disparar) e, dois segundos
N\ V. i H
othe dir feCiiomaril depois, o obturador dispara. ' )
para iniciar con.decresc, Para cancelar o disparo com temporizador apés o

inicio da contagem decrescente, prima o botéo .




Fotografar com o Efeito de uma Objectiva Olho de Peixe (Efeito Olho de Peixe)

1
@ Alterar o numero de disparos

Depois de escolher Q: no Passo 1, prima os botbes aw.

Mesmo que o seu rosto ndo seja detectado depois de se juntar ao motivo,
o obturador dispara cerca de 15 segundos depois.

Fotografar com o Efeito de uma Objectiva
Olho de Peixe (Efeito Olho de Peixe)

Permite fotografar com o efeito de distorgdo de uma objectiva olho de peixe.

Escolha .

Execute os Passos 1 — 2 da pag. 59 para
escolher &j).

Escolha o nivel do efeito.
Prima o botao DISP..
[Nivel do Efeito] sera apresentado no ecra.
Prima os botdes 4p ou gire a roda
para escolher um nivel de efeito e,

Nivel do Efeito ) .
N Wacia em seguida, prima o botao DISP..

Pode verificar o efeito no ecra.

Dispare.

Uma vez que podera nao obter os resultados esperados, dependendo das
condicdes de disparo, recomenda-se que efectue primeiro alguns disparos
de teste.
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Fotografar Imagens Semelhantes a um
Modelo em Miniatura (Efeito Miniatura)

Desfoca secgdes seleccionadas na parte superior e inferior da imagem para
produzir o efeito de um modelo em miniatura.

Escolha &.
Execute os Passos 1 — 2 da pag. 59 para
escolher & .
E apresentada uma moldura branca
(a area que néo sera desfocada) no ecra.

Escolha a area que pretende
manter focada.
Prima o botao DISP..
Desloque o botao de zoom para alterar
o tamanho da moldura e prima os botdes
AV para alterar a posigao da moldura.
Ao premir o botao DISP., o ecra de disparo
é restaurado.

Dispare.

* Se premir o botdo no Passo 2, a orientacéo horizontal/vertical da
0 moldura ird mudar e podera premir os botées 4p para alterar a posicéo
da moldura quando esta é apresentada na vertical.
* Se segurar a camara na vertical, a orientagdo da moldura sera alterada.
* Uma vez que podera néo obter os resultados esperados, dependendo
das condi¢des de disparo, recomenda-se que efectue primeiro alguns
disparos de teste.

1
@ Modos para outras cenas

Para além dos modos descritos acima, estdo também disponiveis os seguintes
modos de cena:

/A Acentuagéo a Cor (pag. 96)

/s Troca de Cor (pag. 97)
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Escolher as Definicoes
Manualmente

Neste capitulo, aprendera a utilizar as diversas fungdes do modo P
para desenvolver gradualmente as suas competéncias fotograficas.

Neste capitulo, pressupde-se que o disco de modos esta na posigéo P.
P representa Programa AE.

Antes de tentar fotografar utilizando uma fungéo descrita neste capitulo
em modos diferentes do modo P, verifique se a fungéo estéa disponivel
nesses modos (pags. 162 — 165).
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Fotografar no Programa AE

E possivel escolher as definicdes para diversas fungdes a fim de as adaptar as suas
preferéncias.

AE significa Exposigado Automatica.

O intervalo de focagem é de aproximadamente 5 cm — infinito com grande angular
méxima (#8]) e de aproximadamente 1 m — infinito com teleobjectiva maxima (C4).

Entre no modo P.

Rode o disco de modos para P.

25 Ajuste as definigoes de acordo com
os seus objectivos (pags. 68 — 77).

Dispare.

@ E se a velocidade de obturagao e o valor da abertura forem
apresentados a laranja?

Se nao for possivel obter a exposi¢éo correcta ao premir o botdo do obturador até meio,
a velocidade de obturagéo e o valor da abertura seréo apresentados a laranja.
Experimente as definicdes seguintes para obter a exposi¢éo correcta.

Ligue o flash (pag. 69)
Escolha uma velocidade ISO mais elevada (pag. 72)

Ajustar o Brilho (Compensacao
de Exposicao)

E possivel ajustar a exposigdo padrao definida pela camara em incrementos de 1/3
de ponto no intervalo de -2 a +2.

Entre no modo de Compensagao
de Exposicao.
Prima o botgo 4.

Ajuste o brilho.
Enquanto visualiza o ecr, gire a roda {0}
para ajustar o brilho e, em seguida, prima
o0 botgo 4.
O valor de compensagao de exposigédo sera
apresentado no ecra.
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Ligar o Flash

Pode definir o flash para disparar sempre que fotografar. O alcance efectivo
do flash é de aproximadamente 50 cm — 3,0 m com grande angular maxima
(W) e aproximadamente 1,0 — 2,0 m com teleobjectiva maxima (C47).

Levante o flash.

Escolha %.

Depois de premir o botdo P, prima
os botdes 4P ou gire a roda
para escolher § e, em seguida, prima
{MENY) Definigdesy.. J o botéo @

' Depois de definir, ¥ sera apresentado.

@ E se o ecra de defini¢gao nao for apresentado, mesmo
ao premir p?

O flash néo esta levantado. Levante manualmente o flash.

Alterar o Intervalo de Focagem (Macro)

Quando for dificil focar por a imagem conter motivos préximos, pode alterar
o intervalo de focagem para focar de forma mais fiavel.

Escolha {.

Depois de premir o bot&o 4, prima
os botdes 4P ou gire a roda £
escolher e, em seguida, prlma

o botao (.

Depois de definir, 8 sera apresentado.

Intervalo de Focagem Descrigao
A Aprox. 1 — 50 cm* Foca apenas motivos proximos.
* Na definigéo de grande angular maxima (i) da objectiva.

@ Se o flash disparar, as margens da imagem poderao ficar escuras.

@ Como fotografar grandes planos com mais qualidade?

Tente montar a cAmara num tripé e fotografar no modo (3, para evitar que
a camara se mova e desfoque a imagem (pag. 76).
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Alterar a Definicao de Pixels de Gravagao (Tamanho de Imagem)

@ Y ficara cinzento na area apresentada na barra amarela por baixo da barra
de zoom, e a camara nao focara.

Alterar a Definicao de Pixels de
Gravacao (Tamanho de Imagem)

Pode escolher entre cinco definigdes de pixels de gravagao (tamanho
de imagem).

Escolha a definicdo de pixels
de gravagao.

Depois de premir o botdo , prima
&) | tamanho A2 (16x20 pol.) ‘~ os botdes a W para escolher L.

=] 12M 4000x3000

% B8 Para imprimir

Escolha uma opg¢ao.

Prima os botdes 4P ou gire a roda
para escolher uma opgao e, em seguida,
prima o botéao .

A definicdo sera apresentada no ecra.

alPvmwsm 68

@ Se escolher [l], ndo podera utilizar o Zoom Digital (pag. 54) nem
o Conversor Tele-Digital (pag. 55).

Alterar a Taxa de Compressao
(Qualidade de Imagem)

E possivel escolher entre as duas seguintes taxas de compress&o (qualidade
de imagem): M (Fina), 8l (Normal).

Escolha a definicdo de taxa de
compressao.

¥ Captar imagens de Depois de premir o bot&o , prima
) [ alta qualidade = o0s botées a ¥ para escolher 4.

[m]




Alterar a Taxa de Compressao (Qualidade de Imagem)

Escolha uma opgao.
Prima os botdes 4 ou gire a roda 0f
para escolher uma opgéo e, em seguida,
prima o botéo ().
A definicdo sera apresentada no ecra.

Valores Aproximados de Pixels de Gravagao e Taxa de
Compressao

Tamanho de Numero de Disparos por

Pixels de Gravagao e de_ Ratos qe_lmagem Cartdo de Memria
Compressao Individual

(KB aprox.) 4GB 16 GB

L (Grande) Y | 3.084 1231 5042
12M/4000x3000 I | 1.474 2514 10295
M1 (Media 1) Y | 1.620 2320 9503
6M/2816x2112 I | 780 4641 19007
M2 (Media 2) Y | 558 6352 26010
2M/1600x1200 I | 278 12069 49420
S (Pequeno) Y | 150 20116 82367
0.3M/640x480 I | 84 30174 123550
MM (Panoramico) y | 2.311 1630 6677
4000x2248 I | 1.105 3352 13727

Os valores na tabela sdo medidos de acordo com as normas da Canon e podem variar
em fungdo do motivo, do cartdo de memodria e das definicbes da camara.

Valores Aproximados de Tamanho de Papel

L S Adequado para enviar imagens como

R anexos de correio electronico.

A3_A5 M1 [T Para imprimir em papel de tamanho
panoramico.

12,7x17,9cm M2

Tamanho Postal

8,9x12,7cm
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Alterar a Velocidade 1SO

Escolha a velocidade I1SO.
Depois de premir o botdo 4, prima
os botdes aW¥ ou gire a roda
escolher uma opgéo e, em seguida, prima

0 bot&o .

A definigado sera apresentada no ecra.

A velocidade ISO é ajustada automaticamente ao modo de Disparo

[m A o .

AUTO e as condigdes de disparo.

EIEN R Reduzido Boas condigdes climatéricas, fotografia em exteriores.
ooy i~ I Nublado, crepusculo

= Elevada 'Cenas nocturnas, interiores escuros

‘@:' Alterar a velocidade ISO

Uma velocidade ISO mais baixa produz imagens mais nitidas, mas podera
haver um maior risco da imagem ficar desfocada em determinadas condi¢des
de disparo.

Uma velocidade ISO mais alta resulta numa velocidade de obturagdo mais
rapida e, consequentemente, em menor desfocagem da imagem e num maior
alcance do flash em relagéo ao motivo. No entanto, as imagens poderao
apresentar uma qualidade inferior.

Quando a camara estiver definida como % pode premir o botéo
do obturador até meio para apresentar a velocidade ISO definida
automaticamente.
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Ajustar o Balanco de Brancos

A fung&o de balango de brancos (WB) define o balango de brancos ideal para produzir
cores naturais para corresponder as condigdes fotograficas.

Escolha a fungéo de balango de brancos.

Depois de premir o botédo , prima os bot6es
AW para escolher [Iif.

[

Ajusta automaticamente

a definicdo WB para cena ‘t Escolha uma Op(}éO.

Prima os bot6es 4 ou gire a roda ﬁi para
escolher uma opgéo e, em seguida, prima

0 botdo ().

A definigdo sera apresentada no ecra.

B Auto O balango de brancos ideal € automaticamente definido de acordo
com as condigdes de disparo.

i@: Luz de Dia Boas condigdes climatéricas, fotografia em exteriores
Nublado Nublado, a sombra, crepusculo

Tungsténio, iluminacéao fluorescente tipo lampada

(3 comprimentos de onda)

lluminacéo fluorescente branca quente, branca fria, tipo branca
quente (3 comprimentos de onda)

lluminacgéo fluorescente luz de dia, tipo luz de dia (3 comprimentos
de onda)

-®: Tungsténio
mmn  Fluorescente
o Fluorescente H
', Personalizar O balango de brancos personalizado ¢ definido manualmente.

Personalizar o Balanco de Brancos

E possivel ajustar o balango de brancos de acordo com a fonte de iluminagao no local do
disparo. Certifique-se de que define o balango de brancos com a fonte de luz da cena que
vai fotografar.

No Passo 2 acima, escolha ;.
" B Avaliar Bal.Brancos Certifique-se de que a totalidade do ecra

| ¢ preenchida por um objecto uniforme de cor
w7 Personalizar

branca e, em seguida, prima o botdo DISP..
A tonalidade do ecré mudara quando os dados
do balango de brancos forem definidos.

@) Ajustar WB manualmente
| a fonte de luz actual

A B ¥ & 4 = s e

Se alterar as definicées da cdmara apos gravar os dados do balango de brancos, podera
n&o obter a tonalidade correcta.

73



Disparos Continuos

Enguanto mantiver o botdo do obturador premido, a camara continuara
a disparar continuamente.

Escolha um modo de Disparo.

Depois de premir o botdo , prima

= N j os botbes a ¥ para escolher [].
Dispares cortiruos a0 i

premir o disparador

Escolha uma opg¢ao.
Prima os bot6es 4P ou gire a roda {0
para escolher & ou & e, em seguida,
prima o botéo ().

Dispare.

Enquanto mantiver o botdo do obturador
premido, a camara continuara a captar
imagens sucessivas.

Velocidade Maxima
Modo (imagens/seg. Descrigao
aprox.)
A camara dispara continuamente com a focagem
1,0 e a exposicdo definidas quando o botdo do
obturador for premido até meio.

L3 Disparos
Continuos

‘LL Disparos 06 A camara fotografa e foca continuamente.
Continuos AF ’ A [Moldura AF] esta definida como [Centro].

A camara fotografa continuamente com a

focagem fixa na posicéo definida na focagem

manual. No mod , a focagem é bloqueada

no primeiro disparo.

*Com pag. 60), disparar nos modos de bloqueio AF (pag. 81) ou de focagem manual
(pag. 86), mudara %y para Y.

&L Disparos

Continuos LV* 0.7

@ * Nao pode ser utilizado com o temporizador (pags. 57, 76, 77).
« A velocidade dos disparos continuos aumenta no modo 3¢ (pag. 59).
* Dependendo das condigdes de disparo, as definicbes da camara
e a posigéo do zoom, a cdmara podera suspender os disparos
momentaneamente, ou a velocidade de disparo podera ser reduzida.
» A medida que o nimero de imagens aumenta, a velocidade de disparo
podera baixar.
« Se o flash disparar, a velocidade de disparo podera baixar.
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Alterar a Tonalidade de uma Imagem
(Minhas Cores)

E possivel alterar a tonalidade de uma imagem para sépia ou preto e branco
ao fotografar.

Escolha Minhas Cores.

Depois de premir o botao , prima

v, Oes AW & -
Cancelar definicdes de os botGes para escolher &

B Escolha uma opg3o.

Prima os botdes 4p ou gire a roda
para escolher uma opgéo e, em seguida,
prima o botéo (%Y.
A definicdo sera apresentada no ecra.

=

qa [ffﬁ Av AN Re B ;p Ay

“aFF Minhas Cor. Off —
Acentua o contraste e a saturacéo de cor para proporcionar

QV Vivo uma impresséo de tons vivos.
Atenua o contraste e a saturagéo de cor para produzir tons
QN Neutro neutros.
&Ko Sépia Tons sépia.
&y PB Preto e branco.
Combina os efeitos de Vermelho Vivo, Verde Vivo e Azul
iapositivo ivo para produzir cores intensas com aspecto natural,
8p Diapositi Vi duzi int to natural

como as obtidas com pelicula de diapositivos.
SL Tom de Pele Claro  Torna os tons de pele mais claros.
BD Tom de Pele Escuro Torna os tons de pele mais escuros.

Acentua as tonalidades de azul. Torna o céu, o oceano

BB Azul Vivo . ) L
e outros motivos azuis mais vivos.

BG Verde Vivo Acentua as tonalidades clje verde. Torna! asl montanhas,
a folhagem e outros motivos verdes mais vivos.
BR Vermelho Vivo Acentua as tor?alic.iades de vermelho. Torna os motivos
vermelhos mais vivos.
E possivel ajustar o contraste, a nitidez e a saturagéo de cor,

QC Cor Personalizada etc. de acordo com as suas preferéncias (pag. 76).

@ * N&o é possivel definir o balanco de brancos em ‘%e e @w (pag. 73).
* Em 5|_ E QD, as cores que ndo da pele das pessoas podem alterar-se.
Podera nao obter os resultados esperados com algumas cores de pele.
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Utilizar o Temporizador para Evitar o Estremecimento da Camara

Cor Personalizada

E possivel escolher e definir o contraste, nitidez, saturagéo de cor, vermelho,
verde, azul e tons de pele numa imagem entre 5 niveis diferentes.

Execute o Passo 2 da pag. 75 para
escolher Elc e, em seguida, prima o
botéo DISP..

Prima os botbes a ¥ para escolher uma
opg&o e, em seguida, prima os botdes 4P
ou gire a roda @ para escolher um valor.
Quanto mais a direita, mais acentuado/
mais escuro (tom de pele) o efeito, e quanto
mais a esquerda, menos acentuado/mais
claro (tom de pele) o efeito.

Prima o bot&o DISP. para concluir

a definigdo.

~

Cor Personalizada | DISP o)

% Contraste

Utilizar o Temporizador para Evitar
o Estremecimento da Camara
A camara ira disparar aproximadamente dois segundos depois de premir o

botao do obturador, evitando o estremecimento da camara que pode ocorrer
ao premir o botdo do obturador.

Escolha Q3.
Depois de premir o botdo W, prima
0s botdes A ¥ ou gire a roda
escolher C3 e, em seguida, prima
o botdo .
Depois de definir, ¢ sera apresentado
no ecra.
Execute o Passo 3 da pag. 57 para
disparar.

ara
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Personalizar o Temporizador

E possivel definir o tempo de atraso (0 — 30 segundos) e o nimero
de disparos (1 — 10 disparos).

R Escolha Q2.
s 10 Depois de premir o botdo ¥, prima
RN = v os botdes a W ou gire a roda {0}

3. disparos

escolher C¢ e, em seguida, prima

i chalzado imediatamente o botsdo MENU.
T .
[T Definigaes. .. b
. Escolha as definigoes.
& Prima os botdes ¥ para escolher
SN (10] seq. )
<N Z?fpams [Atraso] ou [Disparos].
> Prima os botdes 4p ou gire a roda {0/

Atraso

s A%

para escolher um valor e, em seguida,
prima o botéo ().

Execute o Passo 3 da pag. 57 para
disparar.

@ E se o numero de disparos estiver definido para dois ou mais
disparos?

As definigdes de exposicao e de balango de brancos sado definidas com

o primeiro disparo.

Se o flash disparar ou se definir um nimero de disparos elevado, o intervalo
de disparo podera ser mais longo que o habitual.

Se o cartdo de memdria ficar cheio, os disparos param automaticamente.

Ao definir o tempo de atraso com um valor superior a 2 segundos, a luz e
o som do temporizador aceleram 2 segundos antes do obturador disparar
(quando o flash for disparar, a lampada acende-se).
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Fotografar Utilizando um Monitor de TV

E possivel utilizar um televisor para apresentar o contetido do ecra da
camara durante o disparo.

Para ligar a camara a um televisor, execute os Passos em “Ver Imagens
num Televisor” (pag. 117).

Os procedimentos de disparo sdo os mesmos que ao utilizar o ecra

da camara.

Alterar o Enquadramento com o Bloqueio
de Focagem
Enquanto mantiver o botdo do obturador premido até meio, a focagem

e a exposicao estdo bloqueadas. Pode agora corrigir o enquadramento
e disparar. Esta fungédo é denominada Bloqueio de Focagem.

Foque.
Centre o motivo que pretende focar
e prima o botéo do obturador até meio.
Verifique se a Moldura AF no motivo esta
verde.

)

Corrija o enquadramento.

Mantenha o botdo do obturador premido
até meio e mova a camara para corrigir
0 enquadramento da cena.

Dispare.

s Tom g
©l 1123 _FLOS0. 5 Prima completamente o botao
do obturador.
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Tirar o Maximo Partido da
Camara

Este capitulo constitui a versdo avangada do Capitulo 4 e explica
como tirar fotografias utilizando diversas fungdes.

Neste capitulo, pressupde-se que o disco de modos esta na posigéo P.
As secgdes “Definir a Velocidade de Obturagao” (pag. 89), “Definir o Valor
de Abertura” (pag. 90), “Definir a Velocidade de Obturagéo e o Valor de
Abertura” (pag. 91) pressupdem que o disco de modos foi definido para
0 modo correspondente.

Na seccdo “Ajustar a Saida de Flash” (pag. 95), pressupde-se que

o disco de modos foi definido como V.

A secgao “Mudar a Cor e Disparar” (pag. 96) pressupde que o disco

de modos esta na posigdo SCN e que o modo correspondente foi
seleccionado.

Antes de tentar fotografar utilizando uma fungéo descrita neste capitulo
em modos diferentes do modo P, verifique se a fungéo esta disponivel
nesses modos (pags. 162 — 165).
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Alterar o Modo de Moldura AF

E possivel alterar o modo de moldura AF (Focagem Automaética) para
corresponder a cena que pretende fotografar.

Escolha [Moldura AF].

: Depois de premir o botdo MENU, escolha
AF Tam.Mold. «Normal [Moldura AF] no separador 3 e, em
Zoom Digital__« Padréo seguida, prima os botées 4p para
Zoom Ponto-AF 0ff ! .
Servo AF off escolher uma opg&o.

Focagem nos elementos

Centro

A moldura AF esta bloqueada no centro. Esta opcéo € adequada para focar um
ponto especifico.

‘@:' E possivel reduzir o tamanho da moldura AF

Prima o botdo MENU para escolher [AF Tam.Mold.] no separador €3 e,

em seguida, escolha [Pequena].

A moldura AF é definida como [Normal] quando utilizar o Zoom Digital

(pag. 54), o Conversor Tele-Digital (pag. 55) ou a Focagem Manual (pag. 86).

Se a camara nao conseguir focar quando premir o botdo do obturador
até meio, a moldura AF ficara amarela e @) sera apresentado.

Detec. Rosto
Detecta os rostos das pessoas e define a focagem, exposigéo
(apenas medi¢éo matricial) e o balango de brancos (apenas J||B).
Quando a camara é apontada aos motivos, é apresentada uma moldura
branca no rosto que a camara identifica como motivo principal e molduras
cinzentas (max. 2) nos outros rostos.
A moldura acompanhara um motivo em movimento até uma determinada
distancia.
Quando premir o botéo do obturador até meio, seréo apresentadas até
9 molduras verdes nos rostos focados pela camara.
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Fotografar com o Bloqueio AF

* Se nao for detectado nenhum rosto e apenas aparecerem molduras
@ cinzentas (sem moldura branca), sera apresentada uma Moldura AF
no centro do ecra ao premir o botdo do obturador até meio.
A moldura AF sera apresentada no centro do ecra se premir o botdo do
obturador até meio quando o Servo AF (pag. 83) estiver definido como
[On] e ndo for detectado um rosto.
Exemplos de rostos que a camara nao consegue detectar:
» Motivos distantes ou muito préximos.
 Motivos escuros ou claros.
 Rostos de perfil ou na diagonal ou rostos parcialmente ocultos.

A camara podera identificar erradamente um motivo ndo humano como
um rosto.

Se a camara ndo conseguir focar quando premir o botédo do obturador até
meio, a moldura AF ndo sera apresentada.

Fotografar com o Bloqueio AF

E possivel bloquear a focagem. Depois de bloquear a focagem, a distancia
focal ndo sera alterada mesmo que retire o dedo do botdo do obturador.

Bloqueie a focagem.
Mantenha o botéo do obturador premido
até meio e prima o botéo 4.
O foco bloqueia e ([ e o indicador MF
séo apresentados no ecra.
Depois de retirar o dedo do botéo do
obturador, prima novamente o botdo 4 e,
em seguida, prima os botdes 4P ou gire
aroda §0} para escolher A . A focagem
sera desbloqueada.

Enquadre a cena e dispare.
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Ampliar o Ponto Focal

Se premir o botdo do obturador até meio, a moldura AF sera ampliada
e podera verificar a focagem.

O Escolha [Zoom Ponto-AF].

Moldura AF < Centro ’ Prima o botdo MENU para escolher
AFTam.Mold. < Normal 3 [Zoom Ponto-AF] no separador £ e,
Zoom Digital « Padrdo » . . ~

em seguida, prima os botdes 4p para

escolher [On].

Servo AF Off

Mostra a vista ampliada

Verifique a focagem.

Prima o bot&o do obturador até meio.
Em [Detec. Rosto] (pag. 80), o rosto
detectado como motivo principal sera
apresentado ampliado.

Em [Centro] (pag. 80), o contetido da
moldura AF central sera apresentado
ampliado.

@ E se o ecri nio for ampliado?

O ecréa nao sera apresentado ampliado em [Detec. Rosto] se nao for possivel
detectar um rosto ou este for demasiado grande em relagéo ao ecrd. Em [Centro],
néo sera apresentado ampliado se a cdmara néao conseguir focar.

O ecré ampliado ndo sera apresentado quando utilizar o Zoom Digital
(pag. 54), o Conversor Tele-Digital (pag. 55), Servo AF (pag. 83) ou
quando a camara estiver ligada a um televisor (pag. 78).
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Fotografar com Servo AF

Enquanto o botédo do obturador for premido até meio, a focagem e a
exposigéo continuardo a ser ajustadas, permitindo fotografar motivos
em movimento sem perder nenhuma fotografia.

- KR Escolha [Servo AF].

AF Tam.Mold.  « Normal » ’
Zoom Digital « Padrdo )

Prima o botdo MENU para escolher [Servo
AF] no separador [ e, em seguida, prima

os botdes 4P para escolher [On].

Continuo On Foque

A focagem e a exposigdo mantém-se no
espaco onde a moldura AF azul aparece
enquanto premir o botdo do obturador
até meio.

Continua a focar enquanto

@ * A camara podera nao conseguir focar em determinadas condigdes.

* Em condicdes de luminosidade reduzida, as molduras AF poder&do nao
ficar azuis, mesmo depois de premir o botdo do obturador até meio.
Neste caso, pode definir a focagem e a exposi¢do com a definigao
da moldura AF.

» Se ndo for possivel obter a exposigéo correcta , a velocidade de
obturacéo e o valor da abertura serdo apresentados a laranja. Retire o
dedo do botao do obturador e, em seguida, prima novamente até meio.

* Nao é possivel fotografar com bloqueio AF neste modo.

A opgao [Zoom Ponto-AF] no separador 3 nZo esta disponivel no modo
de Servo AF.

* N&o disponivel ao utilizar o Temporizador (pags. 57, 76, 77).
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Escolher a Pessoa a Focar
(Rosto Seleccionavel)

E possivel escolher um rosto de pessoa especifico para focar e, em seguida,
disparar.

Defina a moldura AF como
[Detec. Rosto] (pag. 80).

Entre no modo Rosto
Seleccionavel.

Aponte a camara ao rosto do motivo
e prima o bot&o (.
Apo6s [Rosto Activado] ser apresentado,

Rl

o .
uma moldura do rosto , , sera
apresentada em redor do rosto detectado
como motivo principal.

Mesmo que o motivo se mova, a moldura
. . -

do rosto , , ira acompanha-lo dentro de

uma determinada distancia.

Se néo for detectado qualquer rosto,

o \

. | ndo sera apresentado.

[

Escolha o rosto a focar.
Se premir o bot&o (&5, a moldura do rosto

© 7 mover-se-a para outro rosto detectado
pela camara.

Quando a moldura tiver efectuado um
circuito completo por todos os rostos
detectados, [Rosto Desactivado] sera
apresentado e o ecra de modo de moldura

AF volta a aparecer.
Dispare.

Prima o botédo do obturador até meio.
~ I ..
Quando a camara foca, | | ird mudar

para D o

Prima completamente o botdo do
obturador para disparar.




Alterar o Método de Medicao

E possivel alterar o método de medigao (fungdo de medigao do brilho) de
forma a corresponder as condi¢des de disparo.

Escolha o método de medigao.

Depois de premir o botao , prima
os botbes a ¥ para escolher (&].

;% 7Defmir brilho com

base na cena geral Escolha uma opgéo

Eé] = " Prima os botdes 4p ou gire a roda
para escolher uma opgéo e, em seguida,

prima o botao (@.

A definicdo sera apresentada no ecra.

Adequado para condigdes de disparo normais, incluindo
() Matricial fotografias em contraluz. Ajusta automaticamente a exposi¢éo
para corresponder as condigdes de disparo.
&) Med. Pond. Avalia a luz medida na totalidade da moldura, mas atribui maior
Centro ponderagéo ao centro.
Efectua a medicdo apenas na [ ] (moldura de Medigao

() Pontual Pontual AE) apresentada no centro do ecra.
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Fotografar no Modo de Focagem Manual

Pode utilizar a focagem manual quando n&o for possivel utilizar a focagem
automatica. Se premir o botdo do obturador até meio depois de focar
manualmente de forma aproximada, podera ajustar com preciséo a focagem.

Escolha (.
Depois de premir o botéo 4, prima os
botdes 4P ou gire a roda {0} para
escolher [[[§ e, em seguida, prima
o bot&o ().
(I3 e o indicador MF sao apresentados.

Foque aproximadamente.
A barra lateral mostra o ponto focal e
distancia para o indicador MF. Enquanto
olha para a area ampliada, gire a roda {07
para encontrar uma focagem aproximada.

Ajuste a focagem com precisao.

) Se premir o botéo do obturador até meio,
Indicador MF poderéa ajustar com precisdo a focagem
(Preciséo MF).

@ * Nao é possivel alterar o modo ou o tamanho (pag. 80) da moldura AF
quando esta a focar manualmente. Se pretende alterar o modo ou
o tamanho da moldura AF, primeiro tem de cancelar o modo de
focagem Manual.

» Para focar de forma precisa, tente montar a camara num tripé.

Ao utilizar o Zoom Digital (pag. 54), o Conversor Tele- Digital (pag. 55)
ou ao utilizar um televisor como ecra (pag. 78), conseguira focar, mas a
area ampliada ndo sera apresentada.

« Se premir o botdo MENU para visualizar o separador €3 e definir
[MF-Ponto Zoom] como [Off], a apresentagdo ampliada ndo estara
disponivel.

« Se premir o botdo MENU para visualizar o separador 3 e definir
[Precisédo MF] como [Off], ndo podera ajustar com preciséo a focagem,
mesmo se premir o botdo do obturador até meio.
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Fotografar com o Bloqueio AE

E possivel bloquear a exposicéo e disparar, ou definir a focagem e a exposicdo
separadamente para disparar. AE significa “Exposicao Automatica”.

Bloqueie a exposic¢ao.
Aponte a cdmara ao motivo e prima o botao
enquanto prime o botao do obturador até meio.
Quando ¥ ¢ apresentado, a exposi¢ao sera
bloqueada.
Se retirar o dedo do botdo do obturador
e premir novamente o botao Ed, Y
desaparece do ecra e a AE sera desbloqueada.

Enquadre a cena e dispare.

@ Mudanca de Programa

Se bloquear a exposi¢ao e girar a roda §o%, podera alterar a combinagéo de velocidade
de obturagéo e valor de abertura.

Fotografar com o Bloqueio FE

Tal como no caso do bloqueio AE (pag. 87), é possivel bloquear a exposig¢do para
fotografar com o flash. FE significa “Exposi¢do do Flash”.

Levante o flash e escolha ¥ (pag. 69).

Bloqueie a exposigado do flash.
Aponte a camara ao motivo e prima o botao
enquanto prime o botédo do obturador até meio.
O flash dispara e quando ¥ for apresentado,
a saida de flash sera retida.
Se retirar o dedo do botéo do obturador e
premir novamente o botdo [, 9 desaparece
do ecra e a FE sera desbloqueada.

Enquadre a cena e dispare.
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Fotografar com Sincronizacao Lenta

E possivel fazer com que o motivo principal, como por exemplo pessoas,
se torne claro utilizando a camara para fornecer a iluminagéo adequada com
o flash. Ao mesmo tempo, pode utilizar uma velocidade de obturagéo lenta
para tornar o fundo mais claro, quando né&o for possivel ilumina-lo com a luz
do flash.

Levante o flash.

Escolha %3.
) Depois de premir o botao P,

e 3 . ~ .

Sinc, Lenta . os botdes 4P ou gire a roda £
- * . .
y = escolher %2 e, em seguida, prima o

[T Definigaes. .. o botdo
Depois de definir, 4 sera apresentado
no ecra.

Dispare.
Mesmo que o flash dispare, certifique-se
de que o motivo ndo se move até o som
do obturador terminar.

Monte a camara num tripé para evitar que a camara se mova e desfoque
a imagem. Além disso, recomenda-se que defina [M Estabiliz.] como [Off]
ao fotografar com um tripé (pag. 149).
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Definir a Velocidade de Obturacao

Pode definir a velocidade de obturagao a qual pretende fotografar. A cadmara ird
definir o valor de abertura adequado para a velocidade de obturagado definida.
TV representa “Valor de tempo”.

Rode o disco de modos para Ty.

Ajuste a defini¢ao.

Gire a roda {0} para definir a velocidade
de obturagao.

Dispare.

Velocidades de Obturagao Disponiveis

15", 13", 10", 8", 6", 5", 4", 3"2, 2"5, 2", 1"6, 1"3, 1", 0"8, 0"6, 0"5, 0"4, 0"3, 1/4, 1/5, 1/6,
178, 1/10, 1/13, 1/15, 1/20, 1/25, 1/30, 1/40, 1/50, 1/60, 1/80, 1/100, 1/125, 1/160, 1/200,
1/250, 1/320, 1/400, 1/500, 1/640, 1/800, 1/1000, 1/1250, 1/1600, 1/2000, 1/2500

2" representa 2 segundos, 0"3 representa 0,3 segundos e 1/160 representa

1/160 segundos.

A velocidade de obturagdo mais rapida quando utiliza o flash é de 1/2.000 segundos.
A camara repde automaticamente a velocidade de obturagéo para um valor inferior
a 1/2.000 segundos se existir uma velocidade de obturagdo mais rapida escolhida.
Consoante a posi¢éo do zoom, algumas velocidades de obturagdo poderdo

ndo estar disponiveis.

@ * Quando séo utilizadas velocidades de obturagédo de 1,3 segundos ou
mais lentas, as imagens sdo processadas para eliminar o ruido apds
a captagdo. Pode ser necessario algum tempo de processamento até
poder tirar a fotografia seguinte.
* Recomenda-se que defina [M Estabiliz.] como [Off] ao reduzir
a velocidade de obturagéo e ao fotografar com um tripé (pag. 149).

@ E se o valor da abertura for apresentado a laranja?

Se o valor da abertura for apresentado a laranja ao premir o botdo do obturador
até meio, os limites de exposicéo correctos da cena foram ultrapassados. Ajuste
a velocidade de obturacg&o até o valor da abertura ser apresentado a branco.
Também pode utilizar a mudanga de seguranga (pag. 90).
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Definir o Valor de Abertura

Pode definir o valor de abertura ao qual pretende fotografar. A cdmara

ira definir a velocidade de obturagdo adequada para o valor de abertura
definido.

AV representa “Valor de abertura”, que se refere ao tamanho da abertura
no interior da objectiva.

Rode o disco de modos para Av.

Ajuste a definicao.

Gire a roda €0 para definir o valor de
abertura.

Dispare.

Valores de Abertura Disponiveis

F3.4, F4.0, F4.5,F5.0, F5.6, F6.3, F7.1, F8.0

Consoante a posigédo do zoom, alguns valores de abertura poderdo néo estar
disponiveis.

@ E se a velocidade de obturagao for apresentada a laranja?

Se a velocidade de obturagéo for apresentada a laranja ao premir o botao
do obturador até meio, os limites de exposigao correctos da cena foram
ultrapassados. Ajuste o valor de abertura até a velocidade de obturacédo
ser apresentada a branco. Também pode utilizar a Mudanga de Seguranca.

@ Mudancga de Segurancga

Nos modos TV e Av, se premir o botdo MENU para visualizar o separador €3
e definir [Mud. Seguranga] como [On], o valor da velocidade de obturagéo ou
abertura é ajustado automaticamente para obter a exposi¢éo correcta, caso ndo
seja possivel obté-la de outro modo.

A Mudanga de Seguranga é desactivada quando activar o flash.
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Definir a Velocidade de Obturacao
e o Valor de Abertura

Pode definir manualmente a velocidade de obturagdo e abertura para

fotografar imagens.
M representa “Manual’.

EGD;
@ %) Alterar definides

Valor de
Abertura
Velocidade de
Obturagéo

Nivel de Exposigao
Padrao

Nivel de Exposicao

Indicador de Nivel
de Exposigao

Rode o disco de modos para M.

Ajuste a definicao.

Prima o botéo [i4 para escolher a
velocidade de obturagéo ou o valor
de abertura.

Gire a roda {0} para definir um valor.
O nivel de exposigao definido é
apresentado no indicador. Pode verificar
a diferenca relativamente ao nivel de
exposicdo normal.

Quando a diferenga é superior a +2
pontos, o nivel de exposigao definido
aparece a laranja. Quando o bot&o do
obturador for premido até meio, “-2”
ou “+2” aparece a laranja.

0 * A exposigao padréo é calculada com base no método de medigao

escolhido (pag. 85).

Se utilizar o zoom apos efectuar as definicdes ou alterar a composicéo,

o nivel de exposigdo podera mudar.

Consoante a velocidade de obturagdo ou o valor de abertura definido,

o brilho do ecra podera mudar. Se o flash estiver levantado e definido
como %, o brilho do ecré n&o sera alterado.

Se premir o botéo [¥4 enquanto mantém o botao do obturador premido

até meio, a velocidade de obturagdo ou o valor de abertura (o que ndo
for escolhido no Passo 2) sera automaticamente ajustado para obter
a exposigao correcta (a exposigcdo correcta podera ndo ser obtida,

consoante as definigdes).
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Corrigir o Brilho e Disparar (Contraste-i)

A camara detecta as areas de uma cena, como rostos ou fundos, que estdo
demasiado claras ou escuras, e ajusta-as automaticamente para obter

o brilho ideal ao disparar. Além disso, quando a totalidade da imagem tem
pouco contraste, a camara corrige automaticamente a imagem para uma
impressé@o mais nitida ao disparar.

a Escolha [Contraste-i].
MF- Ponto Zoom  On Prima o botdo MENU para escolher
Preciséo MF [Contraste-i] no separador €3 e, em
Def.Flash,, : : ~

seguida, prima os botées 4P para
escolher [Auto].

Visualizagdo 42 seg.
Manter detalh. sombra em Depois de definir, €3 sera apresentado
no ecra.

Em algumas condigdes, a imagem pode apresentar uma qualidade inferior
ou pode ndo ser corrigida de forma adequada.

@ E possivel corrigir as imagens gravadas (pag. 131).
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Reducao de Olhos Vermelhos

E possivel corrigir automaticamente o efeito de olhos vermelhos nas imagens
captadas com o flash.

/] Escolha [Def.Flash].

LuzAux. AF On Prima o botdo MENU para escolher
Ll D dsi O [Def.Flash] no separador €3 e, em
i Cec Ol O seguida, prima o botdo .

Contraste-i « Off

Define o flash

Def Flash Ajuste a definicao.
Comp. exp flash <20 Prlma os botdes aW¥ ou gire a roda
SUTTICUAVCTR On {0} para escolher [Corr.Olh-Ver] e,
Lenp.UIh, Yo ARRRCn em seguida, prima os botdes 4P
Seguranca FE On 9 P

para escolher [On].
Depois de definir, © sera apresentado
no ecra.

A correcgéo do efeito de olhos vermelhos podera ser aplicada a outras
zonas que nao os olhos vermelhos. Por exemplo, se tiver sido utilizada
maquilhagem vermelha em torno dos olhos.

0 » E possivel corrigir as imagens gravadas (pag. 131).
= Com o flash levantado, se premir o botdo P e premir de imediato o botdo
MENU, sera apresentado o ecré do Passo 2.

93



Ajustar a Compensacao de Exposicao
do Flash

Tal como com a Compensagéao de Exposicao (pag. 68), é possivel ajustar
a exposigdo 2 pontos em incrementos de 1/3 de ponto quando estiver
a utilizar o flash.

B Escolha [#.
T R

L (Fash) Depois de premir o botdo , prima
- = os botdes a ¥ para escolher [#.

Ajustar potéhcwa do flash .

Ajuste a definicao.

Prima os botdes 4P ou gire a roda
©: para escolher a quantidade de
compensagao de exposicéo do flash e,
em seguida, prima o botao .
Depois de definir, B4 sera apresentado
no ecra.

@ Seguranca FE

A camara altera automaticamente a velocidade de obturagéo ou o valor de
abertura quando o flash disparar para evitar sobreexpor e queimar os realces
da cena. No entanto, se premir o botdo MENU para visualizar o separador €3
e definir [Seguranga FE] como [Off] em [Def.Flash], a velocidade de obturagao
e o valor de abertura néo serdo automaticamente ajustados.

* Também é possivel definir a compensacéo de exposigéo do flash.

@ Prima o botdo MENU e escolha [Def.Flash] (pag. 93) no separador 3.
Em seguida, escolha [Comp. Exp Flash] e prima os botées 4p para
escolher uma definigao.

= Com o flash levantado, se premir o botdo P e premir de imediato o bot&o
MENU, seréa apresentado o ecra de definigéo.
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Ajustar a Saida de Flash

No modo [V, pode escolher 3 niveis de saida de flash.

Rode o disco de modos para [V].

Escolha a Saida de Flash.

da de Flash Depois de premir o botdo , prima os botdes
A ¥ para escolher [

Eefmir potér;cia do flash.. %*

Ajuste a definigao.
Prima os botdes 4p ou gire a roda 0% para
escolher a quantidade de Saida de Flash e,
em seguida, prima o botso (9.
Depois de definir, (4 sera apresentado no ecra.

» Também pode definir a saida de flash. Prima o botdo MENU e escolha
0 [Def.Flash] (pag. 93) no separador 3. Em seguida, escolha [Saida de

Flash] e prima os botdes 4p para escolher uma definigéo.

= Nos modos Tv e AV, é possivel definir a saida de flash se premir
o botdo MENU e escolher o separador €3 e, em seguida, escolher
[Def.Flash] e definir o [Modo de Flash] como [Manual].

= Com o flash levantado, se premir o botdo P e premir de imediato o botao
MENU, seréa apresentado o ecra de definigéo.

Detectar Olhos Fechados

Quando a camara detecta a possibilidade de algumas pessoas terem os olhos
fechados, é apresentado.

o WKE Escolha [Detecgao piscar].
Contraste-i <« Off Prima o botdo MENU e, em seguida, escolha
Visualizacdo ¢ 2 seq. [Detecgéo piscar] no separador 3. Prima os
Info Revisdo < Off botdes 4P para escolher [On].
Modos Exibigdo « Of Dispare.

Detecta olhos fechados

Quando for detectada uma pessoa com os olhos
fechados, é apresentada uma moldura e [=].

@ * Em @i ou (3, quando o nimero de disparos esta definido para dois ou
mais, esta fungao so esta disponivel para a tltima imagem captada.
+ No disponivel em &, ¥, ou Y.
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Mudar a Cor e Disparar

E possivel alterar o aspecto de uma imagem ao fotografar. No entanto,
consoante as condi¢des de disparo, a imagem podera ficar com uma
qualidade inferior ou as cores poderdo ndo resultar da forma esperada.

Acentuacao a Cor

E possivel escolher para reter uma Unica cor e alterar o resto para preto
e branco numa composigao.

Escolha /a.

Execute os Passos 1 — 2 da pag. 59 para

LY = escolher /a.
Mantérs6 cor selec.

e mudar outras fara P/B " G&d Prima o bOtéO DISP

A imagem inalterada e a imagem com
Acentuagdo a Cor serdo apresentadas
alternadamente.

A cor da predefinigao € o verde.

Especifique a cor.
Posicione a moldura central de modo
a que seja preenchida com a cor
pretendida e prima o botao 4.
A cor especificada sera gravada.

Acentuacéo a Cor
=0y 0

Especifique a gama de cores.
Prima os botdes ¥ ou gire a roda @
para alterar a gama de cores a ser retida.
Escolha um valor negativo para limitar a
gama de cores. Escolha um valor positivo
para expandir a gama de cores para cores
semelhantes.

Ao premir o botdo DISP., o ecra de disparo
é restaurado.

Cor gravada

@ A utilizagdo do flash pode causar resultados inesperados neste modo.
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Troca de Cor

Mudar a Cor e Disparar

E possivel trocar uma cor numa imagem por outra quando gravar. S6 podera

trocar uma cor.

7l !

’3‘ Troca de Cor

Mudar.uma cor especifica
para outra ao fofegrafar

Troca de Cor P
«0¢ Al - HlD

Escolha /s.

Execute os Passos 1 — 2 da pag. 59
para escolher /s.

Prima o botao DISP..
A imagem inalterada e a imagem de
Troca de Cor serdo apresentadas
alternadamente.
A predefinicdo consiste em alterar
de verde para cinzento.

Especifique a cor a ser trocada.
Posicione a moldura central de modo
a que seja preenchida com a cor
pretendida e prima o botdo 4.
A cor especificada sera gravada.

Especifique a cor de destino.
Posicione a moldura central de modo a
que seja preenchida com a cor pretendida
e prima o botéo p.

A cor especificada sera gravada.
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Mudar a Cor e Disparar

Especifique a gama de cores a ser
trocada.
Prima os botdes a ¥ ou gire a roda @)
para ajustar a gama de cores a alterar.
Escolha um valor negativo para limitar a
gama de cores. Escolha um valor positivo
para expandir a gama de cores para cores
semelhantes.
Prima o botdo DISP. para restaurar o ecra
de disparo.

@ « A utilizagdo do flash pode causar resultados inesperados neste modo.

* Em algumas condig¢des, a imagem pode apresentar uma qualidade
inferior.
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Utilizar Diversas Funcoes
para Gravar Filmes

Este capitulo € uma versdo mais avangada das secgdes
“Gravar Filmes” e “Ver Filmes” do Capitulo 1, e explica
como utilizar diversas fungdes para gravar e ver filmes.

Neste capitulo, pressupde-se que o disco de modos foi definido

para o modo '™,

Na ultima parte do capitulo, que explica a reproducgéo e a edigéo de
filmes, pressupde-se que o botao [®] foi premido para entrar no modo
de Reprodugao.
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Alterar o Modo de Filme

E possivel escolher entre quatro modos de Filme.

Escolha um modo de Filme.
Depois de premir o botao , prima
0s botdes a ¥ para escolher "™,
Prima os botdes 4p ou gire a roda {0}
para escolher um modo de filme e, em
seguida, prima o botéo () novamente.

'® Padrao Modo normal.

Pode gravar filmes semelhantes a um modelo em

miniatura (pag. 101).

/& Acentuagdo a Cor Estes modos de Disparo permitem alterar todas as cores,
excepto a cor escolhida, para preto e branco, ou trocar a cor
escolhida por outra cor ao gravar. Consulte “Mudar a Cor

e Disparar” (pag. 96) para mais informagdes.

A" Efeito Miniatura
-

/& Troca de Cor

Em algumas condigdes, as cores podem nao resultar conforme esperado
nos modos A" e /2.
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Gravar Filmes Semelhantes a um Modelo
em Miniatura (Efeito Miniatura)

Pode gravar filmes semelhantes a modelos em miniatura em movimento. Para criar o efeito
de miniatura, o utilizador selecciona as porgdes superior e inferior da cena que serdo
desfocadas, e a velocidade de reprodugéo, fazendo com que as pessoas e objectos

na cena se desloquem rapidamente durante a reproducéo. N&o sera gravado audio.

Escolha 2".
Execute as operagdes na pag. 100 para
escolher g".
E apresentada uma moldura branca
(a drea que ndo sera desfocada) no ecré.

Escolha a area que pretende
manter focada.
Prima o botao DISP..
Desloque o botao de zoom para alterar o tamanho

:eltécce‘h‘gzg\f‘ﬂ focagem : ! da moldura e prima os botdes .4 ¥ para alterar a

M veloc. 10x  FE1E MEAS posicéo da moldura.

Escolha uma velocidade de reprodugao.

Prima o botao MENU. -
Prima os bot6es 4P ou gire a roda 0% para
] . s escolher uma velocidade de reprodugéo.
sk Ao premir o botdo DISP,, o ecré de disparo
eloce HEqE: ] é restaurado.
50X 2

Dispare.

Velocidades de Reprodugao e Tempos de Reprodugao Esperados
(para filmes de 1 min.)

Velocidade Tempo de Reprodugédo
X 12 seg.
10x 6 seg.
20x 3seg.

* Se premir 0 botdo no Passo 2, a orientagdo horizontal/vertical da moldura ira
0 mudar e poderé premir os botées 4P para alterar a posigdo da moldura quando
esta é apresentada na vertical.
* Se segurar a camara na vertical, a orientagdo da moldura sera alterada.
» Uma vez que podera ndo obter os resultados esperados, dependendo das condigdes
de disparo, recomenda-se que efectue primeiro alguns disparos de teste.
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Alterar a Qualidade de Imagem

E possivel escolher entre trés definicdes de qualidade de imagem.

Escolha a definigdo de qualidade
de imagem.

Sl et filmes ot Depois de premir o botdo , prima os botdes
fiv _alta definicéo (HD) AW para escolher fi .
ﬂkﬂ — ¥

W m

-

£ 4280720

AW

Escolha uma opcao.

Prima os botdes 4 ou gire a roda para
escolher uma opgéo e, em seguida, prima

o botao ().

A opcao definida sera apresentada no ecra.

Tabela de Qualidade de Imagem
Qualidade de Imagem
(Pixels de Gravagao/Taxa Conteudo
de Fotogramas)

hz_sn 1280 x 720 pixels, 30 fotogramas/seg. Para gravar filmes de alta defini¢éo.
m 640 x 480 pixels, 30 fotogramas/seg. Para gravar filmes de qualidade normal.

Uma vez que o nimero de pixels de gravacéo é menor
doqueem M] , a qualidade de imagem sera inferior,
mas permite gravar aproximadamente o triplo

da duragéo.

m 320 x 240 pixels, 30 fotogramas/seg.

Tempo de Gravacado Aproximado

Cartao de Memoria

Capacidade 4GB 16 GB
Qualidade de Imagem
fosi 20 min. 43 seg. 1 h. 24 min. 54 seg.
540 43 min. 43 seg. 2 h. 59 min. 3 seg.
0 1 h. 58 min. 19 seg. 8 h. 4 min. 30 seg.

Com base nos padrdes de teste da Canon.

A gravagao para automaticamente quando o tamanho de ficheiro do filme atingir

4 GB ou o tempo de gravag&o atingir aproximadamente 10 minutos ao gravar

em i, e aproximadamente 1 hora ao gravar em [ ou [ -

A gravacado pode parar mesmo que a duragdo maxima do filme ndo tenha sido atingida em
alguns cartdes de memoria. Recomenda-se a utilizagdo de cartdes de memaria SD Speed
Class 4 ou superior.
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Bloqueio AE/Mudanca de Exposicao

Pode bloquear a exposigao ou altera-la em passos de 1/3 num intervalo
de +2 antes de gravar.

Foque.

Prima o botéo do obturador até meio
para focar.

Bloqueie a exposigao.
Depois de libertar o botdo do obturador,
prima o botdo a para bloquear
a exposigdo. A barra de mudanca
de exposigéo é apresentada.
Prima novamente o botdo a
para desbloquear.

Altere a exposigao.

Enquanto visualiza o ecr3, gire a
roda @ para ajustar a exposigao.

Dispare.
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Outras Funcodes de Gravacao de Filmes

As fungdes seguintes podem ser utilizadas da mesma forma que para
fotografias. As fungdes assinaladas com um * podem ser utilizadas da
mesma forma que para fotografias em &, /& ou A .
Aumentar Ainda Mais o Zoom sobre os Motivos*
- O zoom optico e digital (pag. 54) estéo disponiveis em "™,
- Apenas o zoom 6ptico esta disponivel em i e .
- O zoom optico e digital ndo estéo disponiveis ao disparar em 7. Certifique-se
de que define o zoom 6ptico antes de disparar.
- O som produzido pelo zoom sera gravado.
Utilizar o Temporizador (pag. 57)
Alterar o Intervalo de Focagem (Macro) (pag. 69)*
A fotografia Macro ndo esta disponivel em &*.
Ajustar o Balango de Brancos (pag. 73)
Alterar a Tonalidade de uma Imagem (Minhas Cores) (pag. 75)
Utilizar o Temporizador para Evitar o Estremecimento da Camara (pag. 76)*
Personalizar o Temporizador (pag. 77)
O numero de disparos ndo pode ser definido.
Fotografar Utilizando um Monitor de TV (pag. 78)*
Fotografar com o Bloqueio AF (pag. 81)*
Fotografar no Modo de Focagem Manual (pag. 86)*
Desactivar a Luz Auxiliar de AF (pag. 146)*
Definir o Modo de Exibigao (pag. 148)*
[Guia 3:2] ndo esta disponivel.
Alterar as Definicoes do Modo de Estabilizacao (pag. 149)*
Pode alternar entre [Continuo] e [Off].
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Funcoes de Reproducao

As fungdes seguintes podem ser utilizadas da mesma forma que
para fotografias.

Apagar Imagens (pag. 27)

Procurar Imagens Rapidamente (pag. 110)

Ver Imagens na Reproducao Filtrada (pag. 111)

Ver Apresentacoes (pag. 113)

Alterar Transicoes de Imagens (pag. 115)

Ver Imagens num Televisor (pag. 117)

Proteger Imagens (pag. 118)

Apagar Todas as Imagens (pag. 122)

Marcar Imagens como Favoritos (pag. 124)

Organizar Imagens por Categoria (Minha Categoria) (pag. 125)

Rodar Imagens (pag. 127)

Resumo do Painel de Controlo do Filme em
“Ver Filmes” (pag. 31)

o Sair

p  Reproduzir

|’ Reprodugéo em camara lenta (pode premir os botées 4P ou girar a roda (@]
para ajustar a velocidade. O som néo sera reproduzido.)

|44 Apresentar o primeiro fotograma

dl Fotograma anterior (Rebobinar, se mantiver premido o botao .)

|IP  Fotograma seguinte (Avangar rapidamente, se mantiver premido o botdo .)
M|  Apresentar o tltimo fotograma

& Editar (pag. 106)

Apresentado quando a camara esta ligada a uma impressora compativel com
©  PictBridge (pag. 134).
Consulte o Manual de Impressao Pessoal para obter mais informagées.
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Editar

Pode cortar o principio e o fim de filmes gravados.

Escolha &.

Execute os Passos 1 — 3 da pag. 31
para escolher X e, em seguida, prima
0 bot&o .

Sao apresentados o painel de edigdo
de filme e a barra de edigéo de filme.

Defina o intervalo de edigao.

Prima os botdes a ¥ e escolha X
ou Iy .

Se premir os botdes 4P ou girararoda
para deslocar §, M sera apresentado
nos pontos em que é possivel editar

o filme. Se escolher §XI, podera recortar
o inicio do filme a partir de M.

Se escolher T}, podera recortar

o fim do filme a partir de 3.

Mesmo que mova ¥ para um ponto
diferente de um M, apenas a secgdo

a partir do &, mais préximo do lado
esquerdo sera recortada quando escolher
WX . Apenas a seccgdo a partir do ), mais
proximo do lado direito sera recortada
quando escolher Ty .

A seccdo indicada por ¥ sera a secgéo
do filme que sera mantida apos a edigdo.

Barra de Edigéo de Filme

Verifique o filme editado.
Prima os botdes AW para escolher p
(Reproduzir) e, em seguida, prima
o botéo (). O filme editado sera
reproduzido.
Para editar novamente o filme,
repita o Passo 2.
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Editar

Para cancelar a edigao, prima os botdes
AV ¢ escolha ©. Depois de premir

o botéo , prima os botées 4P ou gire
aroda {0} para escolher [OK] e, em
seguida, prima novamente o botao .

Guarde o filme editado.
Prima os botbes a ¥ para escolher
['® e, em seguida, prima o bot&o .
Prima os botdes a ¥ 4P ou gire a
roda £0; para escolher [Novo Ficheiro]
e, em seguida, prima o botado .
O filme sera guardado como um
novo ficheiro.

Novo Ficheiro Substituir
Cancelar

@ * Se escolher [Substituir] no Passo 4, o filme ndo editado sera substituido
pelo filme editado, apagando o original.

* Quando nao existe espagco livre suficiente no cartdo de memodria,
s6 é possivel escolher [Substituir].

* Se as pilhas ficarem descarregadas durante a edigéo, os filmes editados
poderéo nao ser guardados.

* Ao editar filmes, deve utilizar pilhas com carga suficiente, pilhas
NiMH AA totalmente carregadas ou um kit do transformador de
CA (ambos vendidos em separado) (pag. 37).
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Utilizar Diversas Funcoes de
Reproducao e Edicao

Este capitulo explica varias formas de reproduzir e editar imagens.

Prima o botéo [®] para entrar no modo de Reprodugo antes de utilizar
a camara.

@ » Podera nao ser possivel reproduzir ou editar imagens que tenham sido
editadas num computador, com nomes de ficheiro alterados ou captadas
com outra camara.
* A fungéo de edicéo (pags. 128 — 132) ndo pode ser utilizada se néo
existir espago livre disponivel no cartdo de memodria.
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Procurar Imagens Rapidamente

Procurar Imagens Utilizando a Apresentagao de indice
A apresentag&o de varias imagens em simultaneo permite encontrar facilmente

a imagem pretendida.

Mova o botdo de zoom para S=g.

As imagens seréo apresentadas num indice.

O nimero de imagens aumenta sempre que
mover o botdo para g=g.

O nuimero de imagens diminui sempre que mover
o botao para Q.

Escolha uma imagem.

Gire o disco 40} para mudar de imagem.
Prima os botdes a v 4 p para escolher
uma imagem.

E apresentada uma moldura laranja na
imagem escolhida.

Prima o botao para apresentar a imagem
escolhida automaticamente.

Procurar Imagens Utilizando o Disco de Controlo

Se girar o disco de controlo, as imagens serdo apresentadas numa linha,
permitindo procura-las rapidamente. Também pode avancar pela data de

disparo (Ecra de Deslocagao).

08/08/201

Escolha uma imagem.

Se definir a cdmara para a reprodugéo

de imagens individuais e girar o disco {0}
rapidamente, as imagens serao apresentadas
da forma indicada & esquerda. Gire o disco {0}
para escolher uma imagem.

Ao premir o botdo , a reproducdo de imagens
individuais é restaurada.

Se premir os botdes a ¥ no Ecra de Deslocagéo,
pode procurar imagens pela data de disparo.

Para desactivar este efeito, prima o botdo MENU para escolher [Ecra Deslocago] no
separador [®] e, em seguida, escolha [Off].
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Ver Imagens na Reproducao Filtrada

Quando existirem muitas imagens no cartdo de memoria, é possivel filtra-las e apresenta-
las através de um filtro especifico. Também pode proteger (pag. 118) ou apagar (pag. 122)
todas as imagens que estejam filtradas em simultaneo.

Ir p/ Favoritos
Saltar Data

Saltar para Foto/Filme

[ed

)

:ﬁ[}; Saltar p/M.Categoria
e

0 Saltar 10 Imgs

r—}

o Saltar 100 Imgs

Apresenta as imagens marcadas como favoritos (pag. 124)
Apresenta as imagens captadas numa data especifica.
Apresenta as imagens de uma categoria especifica (pag. 125).
Apresenta fotografias ou filmes.

Salta 10 imagens de cada vez.

Salta 100 imagens de cada vez.

Procurar por &, 3, m e &

»

08/08/2010

Filtros de Destino

Favoritos

[ Exibir todas as imagens

Escolha um filtro de destino.
Na reproducéo de imagens individuais, prima
o botdo /3 e, em seguida, prima os botdes aw
para escolher um método para saltar.
Em 13, & ou 13, prima os botdes 4P para
escolher um filtro. Ao girar a roda ’;@% apenas
serdo apresentadas imagens que correspondem
ao filtro da imagem alvo escolhida.
Prima o bot&o DISP. para alternar entre
Apresentacéo de Informagdes e Sem
Apresentacdo de Informagdes.
Ao premir o botdo MENU, a reprodugéo
de imagens individuais é restaurada.

Visualize as imagens filtradas.

Se premir o botdo , a reproducao filtrada sera
iniciada, e serdo apresentados o método de saltar
e uma moldura amarela.

Se premir os botées 4 ou girararoda o i, serao
apresentadas as imagens de destino escolhidas.
Se premir o botdo g, [Definicbes de reprodugéo
filtrada anuladas] é apresentado. Se premir

0 botdo , a reprodugao filtrada é cancelada.
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Ver Imagens na Reproducéo Filtrada

@ E se nao for possivel escolher um filtro?

Nao é possivel escolher filtros aos quais ndo correspondam quaisquer imagens.

‘@:' Reproducao filtrada

Na reproducéo filtrada (Passo 2), é possivel ver imagens filtradas com
“Procurar Imagens Rapidamente” (pag. 110), “Ver Apresentagdes” (pag. 113)

e “Ampliar Imagens” (pag. 115). Pode processar todas as imagens filtradas

em simultaneo ao efectuar operagdes de “Proteger Imagens” (pag. 118),
“Apagar Todas as Imagens” (pag. 122) ou “Escolher Imagens para Imprimir
(DPOF)” (pag. 135) escolhendo todas as imagens filtradas.

No entanto, se alterar a categoria (pag. 125) ou editar uma imagem e a guardar
como uma nova imagem (pag. 128), sera apresentada uma mensagem e a
reprodugéo filtrada sera cancelada.

Saltar por ; e 1n Imagens
Na reproducéo de imagens individuais,

Saltar 10 Ings prima o botéo /& e, em seguida, prima
os botdes a ¥ para escolher um método
para saltar.

Se premir os botdes 4P, a apresentagéo
y avangara para a imagem a distancia do

08/08/2010 MEN intervalo de imagens escolhido.

Ao premir o botdo MENU, a reproducéo

de imagens individuais é restaurada.

100-0020
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Ver Apresentacoes

E possivel reproduzir automaticamente as imagens gravadas num cartéo de memoéria.

3]
Aleat. Intelig.
Apagar,
Proteger. .
Rodar

Reproduz uma apresent.

Apresentagdo

Repetir Off
Tempo Reprod.  « 3 seg. »
Efeito « Esbatimento  »

[ineEr HENU po)

@ » Se premir os botées 4 ou girar a roda ¢

Escolha [Apresentagao].
Prima o botdo MENU para escolher
[Apresentagao] no separador [>] e,
em seguida, prima o botéo .

Ajuste a definigao.
Prima os botdes & ¥ ou gire a roda *”Q'g para
escolher um item e, em seguida, prima os
botGes 4 para ajustar a definigo.

Repetir Repete a reprodugéo de imagens
Tempo Reprod. Tempp de reprodugdo para
cada imagem
. Efeitos de transigéo ao alternar entre
Efeito :
as imagens

Escolha [Iniciar].
Prima os botdes A ¥ ou gire a roda *”Q'g
para escolher [Iniciar] e, em seguida,
prima o botéo .
A apresentagdo serd iniciada uns segundos
depois de [A carregar imagem...] ser
apresentado.
Pode colocar em pausa/retomar uma
apresentacao premindo novamente o botdo .
Prima o botdo MENU para parar
a apresentacao.

¥ durante a reprodugéo, a imagem

mudara. Se mantiver premidos os botdes 4P, pode avangar rapidamente

as imagens.

* A fungéo de poupanca de energia ndo funciona durante as apresentagdes

(pag. 49).

* Nao pode alterar o [Tempo Reprod.] se tiver escolhido [Bolhas] em [Efeito].

113



Verificar a Focagem

E possivel ampliar a 4rea de uma imagem gravada que estava no interior de
uma Moldura AF ou a area de um rosto detectado para verificar a focagem.

1000115 Prima o botdo DISP. para mudar
) para o ecra de verificagao de
focagem (pag. 42).
Para imagens com rostos detectados,
também pode mudar para o ecra de
verificagdo de focagem premindo
o botdo [t
Sera apresentada uma moldura branca no
local onde estava a moldura AF ou o rosto
quando a focagem foi definida.
Sera apresentada uma moldura cinzenta
sobre um rosto detectado durante
a reproducao.
A area no interior da moldura laranja
é apresentada ampliada.

o

Alterne entre molduras.

Mova o botdo de zoom uma vez para Q.
Sera apresentado o ecra mostrado

a esquerda.

Prima o bot&o (] para alternar entre
molduras em rostos detectados. Prima
o botéo para passar para outras
molduras.

Altere o nivel ou a localizagao
da ampliagao.
Utilize o botdo de zoom para alterar
o tamanho de visualizagédo e os botdes
A Vv () para alterar a posigéo de
visualizagdo durante a verificagao
da focagem.
Ao premir o botdo MENU, repde
a apresentagao para o Passo 1.
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Ampliar Imagens

Mova o botio de zoom para Q.
N Q No ecrd, o zoom é aumentado sobre
a imagem. Se mantiver o botdo de zoom
premido, o0 zoom aumenta até um factor
maximo de 10x.
Se premir os botdes a ¥ 4P, podera
mover a localizagdo da area apresentada.
Mova o botdo de zoom para =g para
diminuir o zoom, ou continue a manter
0 zoom para voltar a reprodugéo de
imagens individuais.
Se girar a roda ?}3 pode alternar entre
imagens com o zoom aplicado.

Localizagdo Aproximada
da Area Apresentada

Na visualizagdo ampliada, ao premir o botdo MENU, a reprodugéo
de imagens individuais é restaurada.
Alterar Transicoes de Imagens

E possivel escolher entre trés efeitos de transigao ao alternar entre imagens
na reprodugéo de imagens individuais.

=T Escolha [Ef. Transigao].

Redimensionar,, Prima o botdo MENU para escolher

Minhas Cores.. [Ef. Transig&o] no separador ]

Ecra Deslocagdo  On . . ~

e - e, em seguida, prima os botdes 4P
para escolher um efeito de transicéo.

Gradual/ desaparece img.
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Apresentar Varias Imagens (Aleatorio Inteligente)

A camara escolhera quatro imagens com base na imagem sera apresentada.
Se escolher uma dessas imagens, a camara escolhera outras quatro
imagens, permitindo-lhe apreciar a reproducédo de imagens segundo

uma ordem inesperada.

Esta fungdo funciona melhor se tirar muitas fotografias de cenas diversas.

' ‘ Escolha [Aleat. Intelig.].
| Prima o botao MENU para escolher

Apresentagso,, [Aleat. Intelig.] no separador ] e,
Apagar_, i i a

" em seguida, prima o botdo ().
T Serao apresentadas quatro imagens

Apres. imag. semelh. pOSSiVGiS-

Escolha uma imagem.
Prima os botées aw {p para escolher
a imagem que pretende ver a seguir.
A imagem escolhida sera apresentada ao
centro, e seréo apresentadas as quatro
possibilidades seguintes.
Ao premir o bot&o , a imagem central
sera apresentada em tamanho completo.
Prima novamente o bot&o (¥) para
restaurar a apresentacdo original. Pode
também utilizar o botdo de zoom da
mesma forma.
Ao premir o botdo MENU, a reprodugéo
de imagens individuais é restaurada.

@ * No modo Aleatério Inteligente, s6 serdo apresentadas fotografias
captadas com esta camara.
* [Aleat. Intelig.] ndo esta disponivel nas seguintes situacdes:
- Se existirem menos de 50 imagens captadas com esta camara gravadas
no cartdo de memoria.
- Se reproduzir imagens nao suportadas pelo Aleatodrio Inteligente.
- Durante a reproducéo filtrada.
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Ver Imagens num Televisor

Ao utilizar o cabo AV estéreo fornecido (pag. 2), pode ligar a cdmara
a um televisor para ver as imagens captadas.

Desligue a camara e o televisor.

Ligue a camara ao televisor.

Abra a tampa do terminal da camara
e insira totalmente a ficha do cabo no

( . A
-‘ terminal da caAmara.
pmarelo Branco Vermelho 1n3|re.a tqta:jmentte adﬂcga d% cal;o r;os
—éD erminais de entrada de video da forma
Amarel . )
mfo @) @) indicada na figura.

»
N S
@y * Vermelho
y Branco

Ligue o televisor e defina-o para a
entrada a qual o cabo esta ligado.

Ligue a camara.

Prima o botao [®] para ligar a camara.

A imagem sera apresentada no televisor
(o ecra da camara nao apresentara nada).
Quando terminar, desligue a camara

e o televisor e desligue o cabo.

@ E se as imagens nao forem apresentadas correctamente
no televisor?

As imagens nao serdo apresentadas correctamente, se a definicdo de saida
de video da camara (NTSC/PAL) néo corresponder ao sistema do televisor.
Prima o botdo MENU, escolha o separador YT e [Sistema Video] para mudar
para o sistema de video correcto.
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Proteger Imagens

E possivel proteger imagens importantes para que nio possam ser
apagadas acidentalmente com a camara (pags. 27, 122).

Escolher um método de selecgao

FeT Escolha [Proteger].
Aleat. Intelig... Prima o botdo MENU para escolher
Apresentaclo,, [Proteger] no separador [®] e, em seguida,
Apagar . ~
prima o boto ().
Rodar
Protege contra eliminagéo
Proteger Escolha um método de selecgao.
Prima os botées ¥ ou gire a roda {0}
S, Wit para escolher um método de selecgéo e,

Todas Imag. ..

em seguida, prima o bot&o .
Ao premir o botdao MENU, o ecra de menu
sera restaurado.

@ Se formatar o cartdo de memdria (pags. 21, 50), as imagens protegidas
também serédo apagadas.

As imagens protegidas ndo podem ser apagadas com a funcéo apagar da
camara. Para apagar uma imagem, tem de cancelar primeiro as defini¢des
de protecgéo.

Q
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Proteger Imagens

Escolher Imagens Individualmente

Escolha [Selecgao].

Execute o Passo 2 na pag. 118 para
escolher [Selecgéo] e, em seguida,
prima o botao @.
Froteger st Escolha as imagens.
. , 2 Prima os botdes 4P ou gire a roda {
para escolher umaimagem e, em seguida,
prima o botéo ().
[o~] & apresentado.
Ao premir novamente o botao , anula
a selecgdo daimageme |E| desaparecera
do ecra.
Para escolher imagens adicionais,
repita o procedimento acima descrito.

Proteja a imagem.
Se premir o botao MENU, sera
apresentado um ecra de confirmagao
Prima os botdes 4P ou gire a roda [
para escolher [OK] e, em seguida, prima
o botao .

Se alterar o modo de disparo ou desligar a camara antes de executar
as operagdes descritas no Passo 3, as imagens nédo seréo protegidas.
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Proteger Imagens

Seleccionar Varias

Escolha [Selec. Varias].

Execute o Passo 2 da pag. 118 para
escolher [Selec. Varias] e, em seguida,
prima o bot&o .

Escolha uma imagem inicial.

Prima o bot&o .

{VENU ho)

Prima os botes 4P ou gire a roda 0§
para escolher uma imagem e, em seguida,

prima o botéo ().

Selec. Virias Escolha uma imagem final.
o ) Prima o botéo P para escolher
; - [Ultima Imagem] e, em seguida,
i s prima o boto ().
Proteger Desbloquear

Oltima Imagem (M S

Prima os botdes 4P ou gire a roda {0}
para escolher uma imagem e, em seguida,
prima o botéo ().

Nao é possivel escolher imagens
anteriores a primeira imagem.

Ultima Imagem
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Proteger Imagens

Selec. Varias Proteja as imagens.

4“_!!6 Prima o botdo W para escolher [Proteger]
TR e, em seguida, prima o bot&o (3.

3imagens

' Desbloquear

(N .
@ Escolher imagens com a roda

Também podera escolher a primeira ou a ultima imagem girando a roda @
quando o ecra superior nos Passos 2 e 3 for apresentado.

Escolher Todas as Imagens

Escolha [Todas Imag.].
Execute o Passo 2 da pag. 118 para
escolher [Todas Imag.] e, em seguida,
prima o bot&o .

Proteja as imagens.
Prima os botdes AW ou gire a roda ’yﬁ

para escolher [Proteger] e, em seguida,
Desbloquear prima o botao .

Cancelar

Proteger

{MENU ho

@ E possivel desbloquear grupos de imagens protegidas se escolher
[Desbloquear] no Passo 4 enquanto estiver em [Selec. Varias],
ou no Passo 2 enquanto estiver em [Todas Imag.].
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Apagar Todas as Imagens

E possivel escolher imagens e depois apaga-las em grupos. Uma vez que
as imagens apagadas nao podem ser recuperadas, tenha cuidado antes
de apagar. As imagens protegidas (pag. 118) ndo podem ser apagadas.

Escolher um Método de Selecciao

T Escolha [Apagar].
Aleat. Intelig... Prima o botdo MENU para escolher
Apresentacio.. [Apagar] no separador [®] e, em seguida,

P prima o botdo ().

Rodar

Apaga imagens

Apagar Escolha um método de selecgao.
T ——— Prima os botdes a W ou gire a roda {0,
Selecivaliast para escolher um método de selecgéo

{CEBUED e, em seguida, prima o bot&o (&).
Ao premir o botdo MENU, o ecra de
menu sera restaurado.

Escolher Imagens Individualmente

Escolha [Selecgao].

Execute o Passo 2 acima para escolher
[Selecgado] e prima o botao .

Escolha uma imagem.
Se executar o Passo 2 da pag. 119 para
escolher imagens, 4/ sera apresentado
no ecra.
Ao premir novamente o botéo , anula
a selecgéo daimagem e «/ desaparecera
do ecra.
Para escolher imagens adicionais, repita
o procedimento acima descrito.
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Apagar Todas as Imagens

Apague.

Se premir o botdo MENU, sera apresentado
Apagar? um ecré de confirmag&o.
Prima os botSes 4 ou gire a roda £07 para
escolher [OK] e, em seguida, prima o botéo .

Selec. Varias

Escolha [Selec. Varias].
Execute o Passo 2 da pag. 122 para escolher
[Selec. Varias] e, em seguida, prima o botéo .
Escolha as imagens.
Execute os Passos 2 e 3 da pag. 120 para
escolher imagens.
Selec. Varias Apague-

Prima o botdo ¥ para escolher [Apagar] e,
em seguida, prima o bot&o .

Escolher Todas as Imagens

Escolha [Todas Imag.].

Execute o Passo 2 da pag. 122 para escolher
[Todas Imag.] e, em seguida, prima o botdo .

Apagar Apague.
Prima os bot6es 4 ou gire a roda Q para
Apagar todas as imagens? escolher [OK] e, em seguida, prima o bot&o .

Cancelar
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Marcar Imagens como Favoritos

Ao marcar imagens como favoritos, pode facilmente categorizar apenas
essas imagens. Também pode filtrar apenas essas imagens para ver,
proteger ou apagar (pag. 111).

3] Escolha [Favoritos].
Apagar,, Prima o botdo MENU para escolher
Proteger.. [Favoritos] no separador [®] e,
em seguida, prima o botao .

Rod.

. Categoria,

Marcar como favorito

Escolha uma imagem.

Prima os botdes 4P ou gire a roda {0
para escolher uma imagem e, em seguida,
prima o botéao .

sera apresentado no ecra.

Ao premir novamente o botao ,
aimagem é desmarcada e 5]
desaparece do ecra.

Para escolher imagens adicionais,

repita o procedimento acima descrito.

Ajuste a definicao.
Se premir o botdo MENU, sera
apresentado um ecra de confirmacgo.
Prima os botdes 4P ou gire a roda )]
para escolher [OK] e, em seguida, prima
0 botdo .

Se alterar o modo de Disparo ou desligar a cAmara antes de ajustar
a definicdo no Passo 3, as imagens n&o serdo marcadas como favoritos.

Se utilizar o Windows 7 ou o Windows Vista e transferirimagens marcadas
para o computador, ser-lhes-a atribuida uma classificagdo de 3 estrelas
(Hkkvrvr) (excepto para filmes).
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Organizar Imagens por Categoria
(Minha Categoria)

E possivel organizar as imagens por categorias. Pode apresentar as imagens de
uma categoria na Reproducéo Filtrada (pag. 111) e processar todas as imagens
em simultaneo utilizando as fungdes indicadas abaixo.
Ver Apresentagdes (pag. 113), Proteger Imagens (pag. 118), Apagar Todas
as Imagens (pag. 122), Escolher Imagens para Imprimir (DPOF) (pag. 135)

As imagens sdo automaticamente categorizadas segundo condi¢des de disparo

a medida que sdo captadas.

®q: Imagens com rostos detectados, ou imagens gravadas nos modos 8 ou .

as . Imagens detectadas como 5%, ou nos modos @I or [+, ou
imagens gravadas nos modos 3A ou Y&

@®: Imagens gravadas nos modos %, ‘&,

Escolher um Método de Selecgao

BT & 7 Escolha [M. Categoria].

Proteger,, Prima o botdo MENU para escolher

Rodar,, [M. Categoria] no separador [®] e, em seguida,
S prima o botéo .

Contraste-i_

Ordena imgs por categoria

M. Categoria Escolha um método de seleccao.

Prima os botdes A ¥ ou gire a roda @ para
escolher um método de selecgdo e, em seguida,
prima o botéo .

Ao premir o botdo MENU, o ecré de menu sera
restaurado.

Escolher Imagens Individualmente

Escolha [Selecgao].
Execute o Passo 2 acima para escolher
[Selecgéo] e, em seguida, prima o botéo .
Escolha uma imagem.
Prima os botGes 4 ou gire a roda {07 para
escolher uma imagem.
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Organizar Imagens por Categoria (Minha Categoria)

Escolha uma categoria.
Prima os botdes A ¥ para escolher uma
categoria e, em seguida, prima o botdo .
+/ seréa apresentado no ecra.
Ao premir novamente o botdo , anulaa
selecgao daimagem e +/ desaparecera do ecra.
Para escolher imagens adicionais,
repita o procedimento acima descrito.

M. Categoria Ajuste a deflnlgéo

Se premir o botdo MENU, sera apresentado

um ecra de confirmagao.

Prima os botSes 4P ou gire a roda £03 para

e [ escolher [OK] e, em seguida, prima o botéo .
[ VENU ho)

Aceitar alteragdes?

Se alterar o modo de Disparo ou desligar a cAmara antes de ajustar a
definicdo no Passo 3, as imagens n&o serdo marcadas como M. Categoria.

Seleccionar Varias

Escolha [Selec. Varias].
Execute o Passo 2 da pag. 125 para escolher
[Selec. Varias] e, em seguida, prima o botdo .
Escolha as imagens.
Execute os Passos 2 e 3 da pag. 120 para
escolher imagens.
Selec, Varias Escolha uma categoria.

Prima o botdo W para escolher um item e,
em seguida, prima os botées 4 ou gire
aroda ,ﬁl para escolher uma categoria.

Escolha a definigao.

Prima o botdo W para escolher [Seleccao] e,
em seguida, prima o bot&o .
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Rodar Imagens

Se escolher [Cancelar sel.] no Passo 4, podera anular a selecgao de todas
as imagens na categoria [Selec. Varias].

Rodar Imagens

E possivel alterar a orientagéo de uma imagem e guardar a imagem.

o] Escolha [Rodar].

Apresentagio,, Prima o botdo MENU para escolher
‘:Pagaf--- [Rodar] no separador [®] e, em seguida,
roteger.

prima o bot&o .

Favoritos

Roda imagens

Rode a imagem.
Prima os botdes 4P ou gire a roda (O
para escolher uma imagem.
A imagem ira rodar em 90° sempre que
premir o botao

Ao premir o botdo MENU, o ecra de menu
sera restaurado.

0 Nao é possivel rodar filmes com uma resolugao de m .
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Redimensionar Imagens

E possivel redimensionar imagens para uma definicéo de pixels inferior e guardar
a imagem redimensionada como um ficheiro separado.

ol Escolha [Redimensionar].

Contraste-i,. Prima o botao MENU para escolher
Red.Olhos Verm... [Redimensionar] no separador [®] e,
Recort ! ) -
R o seguida, prima o botao @),

Minhas Cores

Escolha uma imagem.
Prima os botdes 4P ou gire a roda {0}
para escolher uma imagem e, em seguida,
prima o botéo .

Guarda imagens com

edimersiopar g Escolha um tamanho de imagem.
s . Prima os botdes 4P ou gire a roda {0}
para escolher uma opgéo e, em seguida,
prima o botéo .

Sera apresentado o ecra

[Salvar Imagem Nova?].

Guarde a nova imagem.
Prima os botdes 4p ou gire a roda f@f
para escolher [OK] e prima o botao .
A imagem sera guardada como um
novo ficheiro.

Salvar Imagem Nova?
Cancelar

Apresente a nova imagem.
Quando premir o botdo MENU, sera
apresentado o ecra [Mostrar Imagem Nova?].
Prima os botdes 4 ou gire a roda £}
para escolher [Sim] e, em seguida,

Néo prima o botéo .

A imagem guardada serd apresentada.

Mostrar Imagem Nova?

@ * N&o é possivel redimensionar uma imagem para um tamanho superior.
= As imagens gravadas com uma definigéo de pixels de [lf] (pag. 70),
ou guardadas como XS no Passo 3 ndo podem ser editadas.
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Recortar

Pode recortar uma parte de uma imagem gravada e guarda-la como um novo ficheiro

de imagem.

™

M. Categoria_,
Contraste-i
Red.Olhos Verm. .

Recorta uma imagem

Area de Recorte

Apresentacao da Area de Recorte

Resolugéo apos o recorte

Escolha [Recortar].
Prima o botdo MENU para escolher [Recortar]
no separador [®] e, em seguida, prima

o botéo .

Escolha uma imagem.
Prima os botdes 4 ou gire a roda {0} para
escolher uma imagem e, em seguida, prima
o botdio (@).

Ajuste a area de recorte.
Sera apresentada uma moldura em torno da
secgdo da imagem a recortar.
A imagem original sera apresentada no canto
superior esquerdo e a imagem recortada sera
apresentada no canto inferior direito.
Se mover o botdo de zoom para a esquerda ou para
a direita, podera alterar o tamanho da moldura.
Se premir os botdes .a w 4P, podera mover
a moldura.
Se premir o botdo DISP., podera alterar
a orientagéo da moldura.
Numa imagem com rostos detectados, serdo
apresentadas molduras cinzentas em torno dos
rostos no canto superior esquerdo da imagem.
Estas molduras poderé&o ser utilizadas para
recortar. Pode alternar entre molduras girando
aroda 05,
Prima o botdo .

Guarde como uma imagem nova

e apresente.
Execute os Passos 4 e 5 da pag. 128.

0 * As imagens gravadas com uma defini¢éo de pixels de S ou [I] (pag. 71),
ou redimensionadas para X§ (pag. 128) néo podem ser editadas.
« Aproporgéo entre largura e altura de uma imagem que é possivel recortar é fixa em 4:3.
« O valor da resolugdo de uma imagem recortada sera inferior ao da imagem antes

do recorte.
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Adicionar Efeitos com a Funcao Minhas Cores

E possivel alterar a cor de uma imagem e guardar a imagem alterada
separadamente. Consulte a pag. 75 para obter informagdes sobre
cada item de menu.

ol Escolha [Minhas Cores].

Red.Olhos Verm... Prima o botdo MENU para escolher

Recortar.. [Minhas Cores] no separador [»] e,
Redimensionar,

_‘ em seguida, prima o bot&o .

eslocagéo. On Escolha uma imagem.
Aplicar vérios efeitos de cor
Prlma os botdes 4P ou gire a
{0} para escolher uma imagem
e, em seguida, prima o bot&o () @.

Minhas Cores ™ 3 §it 4 Escolha uma opgédo de menu.

Prima os botdes 4P ou gire a
roda f@f para escolher uma opgéo
e, em seguida, prima o botao .

G
N
ivg MEN Guarde como uma imagem nova
5\/ AN R Ay Ap AL Ap » BFI
e apresente.

Execute os Passos 4 e 5 da pag. 128.

Se alterar repetidamente a cor da mesma imagem, a qualidade deteriorar-
-se-a gradualmente e o resultado podera nao corresponder ao pretendido.

A cor das imagens alteradas com esta fungao pode ser diferente daquela
que é gravada com a fungdo Minhas Cores (pag. 75).
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Corrigir o Brilho (Contraste-i)

A camara detecta as areas de uma imagem, como rostos ou fundos, que
estdo demasiado escuras, e ajusta-as automaticamente para obter o brilho
ideal. Além disso, quando a totalidade da imagem tem pouco contraste, a
camara corrige automaticamente aimagem para uma impressao mais nitida.
E possivel escolher entre quatro niveis de correcgéo e guardar a imagem
como um novo ficheiro.

Wik Escolha [Contraste-i].
Rodar. Prima o botdo MENU para escolher
Favoritos,, [Contraste-i] no separador [ e,

em seguida, prima o botao .

M. Categol

Red.Olhos Verm...

Manter detalhes de sombra

Escolha uma imagem.
Prima os botdes 4P ou gire a roda {0
para escolher umaimagem e, em seguida,
prima o bot&o .

Contraste-i L / Escolha um item de menu.

Prima os botdes 4P ou gire a roda )
para escolher uma opgéo e, em seguida,
prima o botéo .

Guarde como uma imagem nova
e apresente.
Execute os Passos 4 e 5 da pag. 128.

@ * Em algumas condigGes, a imagem pode apresentar uma qualidade
inferior ou pode néo ser corrigida de forma adequada.
* Se ajustar repetidamente a mesma imagem, a qualidade
podera diminuir.

@ E se a imagem nao tiver sido corrigida pela opgao [Auto]
tao bem como pretendia?

Escolha [Baixa], [Média] ou [Alta] e ajuste a imagem.
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Corrigir o Efeito de Olhos Vermelhos

E possivel corrigir automaticamente o efeito de olhos vermelhos nas imagens
e guarda-las como ficheiros novos.

= Escolha [Red.Olhos Verm.].

Favortos,. Prima o botdo MENU para escolher
M. Categoria,, [Red.Olhos Verm.] no separador [®] e,
em seguida, prima o botao .

Escolha uma imagem.
Prima os botdes 4P ou gire a roda £0}
para escolher uma imagem.

Red. efeito olhos vermelh.

Corrija a imagem.
Prima o bot&o .
O efeito de olhos vermelhos detectado
pela camara sera corrigido e sera
apresentada uma moldura em redor
da secgao corrigida.
Pode ampliar ou reduzir o tamanho das
imagens seguindo os procedimentos
descritos em “Ampliar Imagens”
(pag. 115).
Red.Olhos Verm Guarde como uma imagem nova
e apresente.
Prima os botdes aw 4P ou gire
aroda €0} para escolher [Novo Ficheiro]
e, em seguida, prima o botao .

7

Novo Ficheiro i Substituir : '
Cancelar A imagem sera guardada como um

novo ficheiro.
Execute o Passo 5 da pag. 128.

@ » Algumas imagens podem né&o ser corrigidas de forma adequada.
» Se escolher [Substituir] no Passo 4, a imagem néo corrigida sera
substituida pelos dados corrigidos, apagando a imagem original.

* As imagens protegidas ndo podem ser substituidas.
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Imprimir
Este capitulo explica como escolher imagens para imprimir, e como
imprimir utilizando uma impressora da Canon compativel com
PictBridge (vendida em separado) (pag. 38).
Consulte também o Manual de Impresséo Pessoal.

Impressoras da Canon Compativeis com PictBridge
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Imprimir Imagens

E possivel imprimir facilmente as fotografias tiradas ligando a camara a uma
impressora compativel com PictBridge (vendida em separado) utilizando
o cabo de interface fornecido (pag. 2).

134

Desligue a camara e a impressora.

Ligue a camara a impressora.
Abra a tampa e insira a ficha pequena do
cabo com firmeza no terminal da camara
na direcgao indicada.
Insira a ficha grande do cabo na
impressora. Para obter mais informacdes
sobre a ligacéo, consulte o manual do
utilizador fornecido com a impressora.

Ligue a impressora.

Ligue a camara.
Prima o bot&o [®] para ligar a camara.
(B3l sera apresentado no ecra.

Escolha uma imagem

para imprimir.
Prima os botdes 4) ou gire a roda {0}
para escolher umaimagem e, em seguida,

prima o botéao .



Escolher Imagens para Imprimir (DPOF)

Imprima imagens.
Prima os botbes .a W para escolher [Imprimir] e,
em seguida, prima o botéo .
A impressao € iniciada.
Se pretender imprimir mais imagens, repita
os Passos 5 e 6 depois de a impressao
ser concluida.
Quando a impressao estiver concluida, desligue
a camara e a impressora e desligue o cabo
de interface.

FUN
Si

©

* Consulte o Manual de Impresséo Pessoal para obter mais informagdes sobre
0 a impresséo.
* Consulte a pag. 38 para obter informagdes sobre impressoras da Canon compativeis
com PictBridge.
* Aimpressao de indice (pag. 136) ndo esta disponivel nalgumas impressoras
da Canon compativeis com PictBridge (vendidas em separado).

Escolher Imagens para Imprimir (DPOF)

E possivel escolher até 998 imagens num cartéo de memdria para imprimir, bem como
especificar definigdes como o numero de copias, para que possam ser impressas em
conjunto (pag. 137) ou processadas num servigo de revelagdo fotografica. Estes métodos
de selecgao estdo em conformidade com as normas DPOF (Digital Print Order Format).

Def. de Impressao
Pode definir o tipo de impresséo, data e nimero de ficheiro. Estas definigdes aplicam-se
a todas as imagens escolhidas para impresséo.

Escolha [Def. de Impressao].

Selec. Imagens & Qtd, Prima o botdo MENU para escolher

Selec. Varias.. [Def. de Impress&o] no separador t=h

Selec. Todas Imagens,, e, em seguida, prima o bot&o .

Limpar Todas as Def.

06 Ajuste as definigoes.

Define info. de impressdo Prima os botSes 4 W ou gire a roda {07 para
escolher um item de menu e, em seguida, prima
os botées 4 para escolher uma opgéo.

Ao premir o botdo MENU, as definigdes sao
aceites e 0 ecra de menu é restaurado.
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Escolher Imagens para Imprimir (DPOF)

Padrao

Tipo Impresséo indice

Ambas
On
Off
On
Off
On
Off

Data

N° Ficheiro

Limp. dad. DPOF

Imprime uma imagem por pagina.

Imprime varias imagens de tamanho reduzido por pagina.
Imprime ambos os formatos standard e indice.

Imprime a data de disparo.

Imprime o nimero de ficheiro.

Remove todas as definigdes de impressao depois de imprimir.

@ » Algumas impressoras ou servicos de revelagao fotografica poderdo ndo conseguir
reflectir todas as definigdes nas impressdes.

« E possivel que o icone @ scja apresentado quando utilizar um cartdo de memoria
com definigdes de impressao definidas por outra camara. Estas definicdes serdo
substituidas pelas que definir com a sua camara.

« Se [Data] estiver definida como [On], algumas impressoras poderao imprimir a data

duas vezes.

0 « Com aopgao [indice] escolhida, ndo & possivel definir as opgdes [Data] e [N° Ficheiro]
como [On] ao mesmo tempo.
« A data seré impressa no estilo definido na fungao [Data/Hora] no separador {1

tab (pag. 18).

* Nao é possivel escolher filmes.

Escolher o Numero de Copias

] &

Selec. Varias,
Selec. Todas Imagens_.
Limpar Todas as Def.

Adiciona imagens &
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Escolha [Selec. Imagens & Qtd].
Prima o botdo MENU para escolher
[Selec. Imagens & Qtd] no separador (=4
€, em seguida, prima o botéo .

Escolha uma imagem.
Prima os botdes 4P ou gire a roda {07 para
escolher uma imagem e, em seguida, prima
o botéo .
Podera definir o nimero de cdpias a imprimir.



Escolher Imagens para Imprimir (DPOF)

Se escolher imagens em [indice], 4/ sera
apresentado no ecrd. Se premir novamente
o0 botdo , a seleccdo da imagem sera
anulada e 4/ desaparecera do ecra.

Defina o nimero de impressées.

Prima os botées & W ou gire a roda {0} para
definir o nimero de impressdes (maximo de 99).
Repita os Passos 2 e 3 para escolher outras
imagens e o nimero de impressdes de

cada uma.

Nao & possivel definir o niumero de cdpias para
impressdes de indice. Apenas podera escolher
quais as imagens a imprimir (conforme
mostrado no Passo 2).

Ao premir o botido MENU, as definicdes séo
aceites e 0 ecrd de menu é restaurado.

Seleccionar Varias

Escolha [Selec. Varias].
No Passo 1 da pag. 136, escolha [Selec. Varias]
e, em seguida, prima o botéo .
Execute os Passos 2 e 3 da pag. 120 para
escolher imagens.

Selec. Varias Ajuste as definigdes de impresséao.

Prima os botdes ¥ para escolher [Ordem] e,

em seguida, prima o botdo ().
3imagens

Definir Todas as Imagens para Imprimir Uma Vez

Escolha [Selec. Todas Imagens].

No Passo 1 da pag. 136, escolha [Selec. Todas
Imagens] e, em seguida, prima o botao .
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Imprimir Imagens Escolhidas

Selec. Todas Imagens Ajuste as definigées de impresséo.
Prima os botes 4P ou gire a roda 0}
Def. 1 Impresséo p/ Imagem para escolher [OK] e, em seguida, prima

0 botéo .
Cancelar S

Limpar Todas as Definigdes

Escolha [Limpar Todas as Def.].
No Passo 1 da pag. 136, escolha
[Limpar Todas as Def.] e, em seguida,
prima o bot&o .

Limpar Todas as Def, Todas as selecgdes serdao removidas.
Prima os botes 4P ou gire a roda 0}

para escolher [OK] e, em seguida, prima
0 bot&o .

Anular Selec. Todas Imagens

Goncer NOR

Imprimir Imagens Escolhidas

E possivel imprimir imagens adicionadas a lista de impresséo (pags. 135 — 137)
ligando a cdmara a uma impressora da Canon compativel com PictBridge.

Namero de copias aimprimir - | jgue a camara a impressora.

Execute os Passos 1 a 4 da pag. 134.

Lista de lfhpressdo

Imprima.
Prima os botdes a ¥ para escolher [Imprimir
agora] e, em seguida, prima o botao .
A impress&o ¢ iniciada.
Se parar a impressora durante a impressao
e comegar novamente, a impresséo sera
iniciada a partir da impressao seguinte.
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Personalizar as Definicoes
da Camara

E possivel personalizar diversas definigdes a fim de as adaptar

as suas preferéncias fotograficas.

A primeira parte deste capitulo explica fung¢des Uteis e frequentemente
utilizadas. A dltima parte explica como alterar as definicdes de disparo
e de reproducao para alcangar os seus objectivos.
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Alterar as Definicoes da Camara

E possivel personalizar fungdes Uteis e frequentemente utilizadas a partir
do separador T (pag. 45).

Alterar os Sons
Pode alterar cada um dos sons de funcionamento da camara.

el Escolha [Opgdes de Som] e, em seguida,
“Somcal 1 prima o botdo .
Som Operacio 1 Prima os botdes ¥ ou gire a roda €0}
Som Temporiz. 1 para escolher uma opgao.
Sor Obturador Prima os botdes 4P para escolher
uma opgao.

Sons predefinidos

(ndo é possivel modificar)

Sons predefinidos

2 E possivel utilizar o software incluido
para alterar os sons (pag. 2).

1

Desactivar as Dicas/Sugestoes

Quando escolher um item no menu FUNC. (pag. 44) ou no MENU (pag. 45),
sera apresentada uma descrigdo da fungéo (dicas e sugestdes). E possivel
desactivar esta fungdo.

™ Escolha [Dicas/Sugestdes] e, em seguida,
Ty prima os botdes 4P para escolher [Off].

Volume.

Opgdes de Som,,

Brilho d
Imagem Inicial
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Alterar o Ecra Inicial

Alterar as Definicoes da Camara

E possivel alterar o ecri inicial apresentado ao ligar a camara.

Canon

Imagem Inicial
o 2

Escolha [Imagem Inicial] e prima
0 botéo .
Prima os botdes 4p ou gire a roda i::i
para escolher uma opgao.
E‘x Sem imagem inicial
Imagens predefinidas
(ndo é possivel modificar)

Imagens predefinidas

E possivel definir imagens gravadas,

e utilizar o software incluido para alterar
as imagens.

1

Registar Imagens Gravadas como Ecra Inicial
Quando premir o botdo [®] e definir a camara para o modo de Reprodug&o,

é possivel registar uma imagem.

Canon

Imagem Inicial

Escolha [Imagem Inicial] e prima

o botao .

Prima os botdes 4P ou gire a roda {0}
para escolher [2] e, em seguida, prima

o botado .

Prima os botdes 4P ou gire a rod
para escolher umaimagem e, em seguida,
prima o botédo .

Prima os botdes 4p ou gire a roda
para escolher [OK] e, em seguida, prima
0 botdo (§) para concluir o registo.

Quaisquer imagens iniciais previamente registadas serao substituidas ao
registar uma nova imagem inicial.

141



Alterar as Definicoes da Camara

:
@ Registe a imagem ou som inicial com o software incluido

Os sons de funcionamento dedicados e as imagens iniciais no software incluido
podem ser registados na camara. Consulte o Guia do Software para obter mais

informacgdes.

Alterar a Atribuicao de Numeros de Ficheiro

Sé&o automaticamente atribuidos nimeros de ficheiro as imagens gravadas,
pela ordem segundo a qual foram captadas, de 0001 a 9999, e as imagens
sdo guardadas em pastas com um maximo de 2.000 imagens. E possivel

alterar a atribuicdo de nimeros de ficheiro.

i)
Brilho do LCD
Imagem Inicial

Continuo

Pasta « Mensal

Nim. sequenciais em

Reinic. Auto

Escolha [Num. Ficheiros] e prima os
botdes 4P para escolher uma opgéo.

Mesmo que fotografe utilizando
um cartdo de memoria novo,
os numeros de ficheiro sdo
atribuidos consecutivamente
até ser captada/guardada uma
imagem com o nimero 9999.
Se substituir o cartao de
memaria por um novo ou se
for criada uma pasta nova,

a numeragao de ficheiros
comegara novamente

em 0001.

« Se utilizar um cartédo de meméria que ja contenha imagens, os numeros
@ de ficheiro atribuidos poderao retomar a numeragéo existente para
[Continua] e [Reinic. Auto]. Se pretender comegar do inicio com
o numero de ficheiro 0001, formate o cartdo de memoria antes

de utiliza-lo (pag. 21).

* Consulte o Guia do Software para obter informagdes relativas a estrutura

de pastas ou tipos de imagens.
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Alterar as Definicoes da Camara

Criar Pastas por Data de Disparo

As imagens s&do guardadas em pastas criadas mensalmente; contudo, também
& possivel criar pastas por data de disparo.

™ Escolha [Criar Pasta] e, em seguida, prima
TR T os botdes 4P para escolher [Diaria].
Formatar.. b As imagens serdo guardadas em pastas

criadas em cada data de disparo.

Retracgdo Obj. <« 1 min.
Cria uma nova pasta todos os dias

Alterar o Tempo de Retracgao da Objectiva

Por motivos de seguranca, a objectiva retrai-se cerca de 1 minuto depois de premir
o botao [®] num modo de Disparo (pag. 26). Se pretender que a objectiva se retraia
imediatamente ao premir o bot&o [®], defina o tempo de retracgdo como [0 seg.].

YT Escolha [Retracgdo Obj.] e, em seguida, prima
e 0 3.768 os botdes 4P para escolher [0 seg.].

Num. Ficheiros  « Continua
Criar Pasta « Mensal

Poupar Energia, .

Retracg. objectiva imediata

Desactivar a Funcao Poupar Energia

E possivel definir a fungdo poupar energia (pag. 49) como [Off]. Recomenda-se que
a defina como [On] para poupar energia.

PouparlEDerala Escolha [Poupar Energia] e, em seguida, prima
L T 0 botdo ().

Desligar LCD  « 1 min. ’ Prima os bot6es & W ou gire a roda iﬁ; para
escolher [Desligar Auto] e, em seguida, prima
os botdes 4P para escolher [Off].

Se definir a fungéo de poupanca de energia
como [Off], certifique-se de que desliga a
camara depois de a utilizar.
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Alterar as Definicoes da Camara

Definir o Tempo para Desactivacio do Ecra

E possivel ajustar o tempo que o ecrd demora a desligar-se automaticamente
(pag. 49). Isto também funciona quando [Desligar Auto] esta definido
como [Off].

Escolha [Poupar Energia] e, em seguida,
Desligar Auto On prima o botédo .

[ORSTgar O™ 1 min.__ Y Prima os botées AW ou gire a roda

para escolher [Desligar LCD] e, em
seguida, prima os botdes < para
escolher um periodo de tempo.

Para poupar energia, recomenda-se que
escolha um valor inferior a [1 min.].

Poupar Energia

Utilizar o Relégio Mundial

Quando viajar para o estrangeiro, pode gravar imagens com as datas e horas
locais, alterando simplesmente a definigéo de fuso horario. Se pré-registar os
fusos horarios de destino, pode beneficiar da vantagem de nao ser
necessario alterar as definigdes de Data/Hora.

e i Defina o fuso horario local.
Seleccionar uma opgio Escolha [Fuso Horario] e, em seguida,

A o™ B8 2070000 prima o botéao .

Quando ajustar esta definigao pela

Selec. Fuso Hordrio primeira vez, verifique as informagdes
[VIENU o) apresentadas do lado esquerdo do ecra e,

em seguida, prima o botao .

Prima os botdes 4P ou gire a rod

para escolher o fuso horario local.

Para definir o horario de Verédo

(acrescenta 1 hora), prima os botdes aw

para escolher [Hora de Verao: Activa].

Nova Irque Prima o botao .
OK I115\1V) Cancelar
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Alterar as Definicoes da Camara

Fuso Horério Defina o fuso horario mundial.

Seleccionar uma opgo Prima os botdes & ¥ ou gire a roda @
al 08.08.2010 10:00 para escolher[?( Mundial].

Prima os botdes 4 ou gire a roda €0
Selec. Fuso Horério para escolher o fuso horario de destino.
VIENU Também pode definir o horario de Veréao
tal como no Passo 1.
Prima o botéo .
Fuso Hordrio Escolha o fuso horario mundial.
Seleccionar uma opgo Prima os botdes & ¥ ou gire a roda @
A Local 08.08.2010 10:00 para escolher X e, em seguida, prima
! o botao MENU.
Selec. Fuso Horério R sera apresentado no ecra de
[MENU Bo) disparo (pag. 159).

Se alterar a data ou a hora na definigio R (pag. 18), a data e hora
[ Local] serao automaticamente alteradas.

Alterar as Unidades de Distancia

E possivel alterar as unidades de distancia apresentadas na barra de zoom
(pag. 23) e no indicador MF (pag. 86) de m/cm para ft/in.

‘T Escolha [Unid.Distancia] e, em seguida,
T e prima os botdes 4P para escolher [ft/in].

E A
Data/Hora, 08.08."10 10:00

Sistema Video NTSC

Define unidades de medida
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Alterar as Definicoes das Fungées de Disparo

Se definir o disco de modos como P, podera alterar as definigdes no
separador €3 (pag. 45).

Antes de tentar fotografar utilizando uma fungao descrita neste capitulo em
modos diferentes do modo P, verifique se a fungéo esta disponivel nesses
modos (pags. 162 — 165).

Mudar a Definicao de Focagem

A camara foca o ponto para o qual esta apontada, mesmo que nao esteja
a premir o botao do obturador. Contudo, pode definir a cdmara para que
foque apenas quando o botdo do obturador for premido até meio.

0 Escolha [Continuo] e, em seguida, prima
Zoom Digital _« Padrdo os botées 4P para escolher [Off].

Zoom Ponto-AF off Dado que a camara foca continuamente
Servo AF Off o até premir o botao do obturador até

on i n meio, é possivel fotografar sem perder
Luz Aux. AF On nenhuma oportunidade.
Desliga o AF Continuo

off A camara néao foca continuamente,
conservando, por isso, a energia.

Desactivar a Luz Auxiliar de AF

A luz acende-se automaticamente para auxiliar na operagdo de focagem em
condi¢des de luminosidade reduzida quando premir o botao do obturador até
meio. E possivel desactivar a luz.

o] Escolha [Luz Aux. AF] e, em seguida,
700m Ponto-AF prima os botdes 4P para escolher [Off].

Servo AF Off
Continuo On

on [

‘ MF- Ponto Zoom  On

Desliga a Luz Aux. AF
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Alterar as Definigoes das Fungdes de Disparo

Desactivar a Funcao de Reducao de

Olhos Vermelhos

A lampada de redugao de olhos vermelhos acende-se para reduzir o efeito
de olhos vermelhos que ocorre ao fotografar em condigdes de luminosidade
reduzida com o flash. E possivel desactivar esta fungao.

Def.Flash

Comp. exp flash ¢ 20
Corr.Olh-Ver Off

Lamp.Olh-Ver off
Seguranca FE On

Escolha [Def.Flash] e, em seguida,
prima o bot&o .

Prima os botdes ¥ ou gire a

roda % para escolher [Lamp.Olh-Ver] e,
em seguida, prima os botdes < para
escolher [Off].

Alterar o Tempo de Visualizagao das Imagens

Apés o Disparo

Pode alterar a duragéo da visualizagéo das imagens logo ap6s o disparo.

e
Precisdo MF On
DEAZES
Contraste-i

Info Reviséo <« Off

Imagem mostrada apenas

Escolha [Visualizagao] e prima os botdes
4P para escolher uma opgéo.

As imagens s&o apresentadas

2-10seg. durante o periodo definido.
A imagem é apresentada até
Reter premir o botdo do obturador
até meio.
As imagens nao sédo
Off
apresentadas.
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Alterar as Definigoes das Fungoes de Disparo

Alterar a Apresentacao das Imagens
Apoés o Disparo
E possivel alterar a apresentagdo das imagens logo ap6s o disparo.

Escolha [Info Revis&o] e, em seguida, prima
Def Flash,_ os botdes 4P para escolher uma opgao.
Contraste-i « Off Off Apresenta apenas a imagem.
Visualizagao «2seg.

[Info'Revisdo™"¥ Ver.Focagem ‘ Detalhada Apresenta mfo’rmagoes
Detecgdo piscar Off detalhadas (pag. 161).

Area de focagem ampliada A area no interior da moldura AF
& ampliada, permitindo verificar
Ver.Focagem a focagem. O procedimento
& igual ao descrito em “Verificar
a Focagem” (pag. 114).

Definir o Modo de Exibicao

E possivel apresentar linhas de grelha verticais e horizontais para orientagéo
ou uma guia 3:2 para confirmar a area imprimivel para impressées de tamanho
de postal.

O Escolha [Modos Exibigéo] e, em seguida,
e T TR T prima os botdes 4P para escolher
Info Revisdo < Off uma opgao.

Deteccdo piscar Off

Gelha Grelha E apresentada uma grelha no ecra.

e
M Estabiliz. « Continuo » Sao apresentadas barras cinzentas
Apresenta uma grelha Guia32 M parte su;zerior e inferior do ecra.
Esta area néo sera impressa ao

imprimir em papel de formato 3:2.

Sé&o apresentadas as linhas
de grelha e a guia 3:2.

Ambas

@ * Em m nao é possivel definir [Guia 3:2] ou [Ambas].
* As linhas de grelha ndo serao gravadas na imagem.
« As dreas a cinzento apresentadas com [Guia 3:2] sdo as areas que ndo
serao impressas. A imagem efectivamente gravada incluira a secgéo contida
nas areas cinzentas.
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Alterar as Definicoes de Fungdes de Reprodugao

Alterar as Definigcoes do Modo de Estabilizagéao

e Escolha [M Estabiliz.] e, em seguida, prima
InfoRevisio < OFF os botdes 4P para escolher uma opgao.

Detecgdo piscar A estabilizagdo de imagem esta
Modos Exibigéo « Off sempre activada. E possivel
confirmar os efeitos directamente
no ecrd, o que permite verificar
Corrige continuamente facilmente o enquadramento

ou a focagem.

A estabilizagdo de imagem s6 esta
activa no momento do disparo.

A estabilizagéo de imagem s6
contraria 0s movimentos na vertical.

Vertical IS Esta opgéo é recomendada para
fotografar objectos que se movem
horizontalmente.

Off Continuo

Data do Selo

Pré-disparo

@ * Se o estremecimento da cdmara for acentuado, monte a cdmara num tripé.
Recomenda-se também que defina o Modo de Estabilizagdo como [Off] quando
a camara estiver montada num tripé.
* Quando utilizar [Vertical IS], segure a cdmara na horizontal para disparar.
A estabilizagdo de imagem nao funciona se segurar a camara na vertical.

Alterar as Definicoes de Funcoes de Reproducao

E possivel ajustar as definigdes no separador [®] premindo o botao [] (pag. 45).

Escolher a Primeira Imagem Apresentada na
Reproducgao

Escolha [Resumo] e prima os botdes 4P

REaTReeonaT para escolher uma opgé&o.
Minhas Cores,. Ultvisual Retoma a reprodugdo com
Ecrd Deslocacdo ) a Ultima imagem visualizada.
.
) Retoma a reprodugéo com
Ef. Transicdo  « Esbatimento » ’ Ult.disp. proaug

a Ultima imagem captada.

Reprodugdo iniciada na
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10

Informacodes Uteis

Este capitulo apresenta informagdes sobre como substituir

a pilha de data/hora, utilizar o kit do transformador de CA
(vendido em separado), sugestdes para resolucédo de problemas
e contém listas de fungdes e de itens apresentados no ecra.

151



Substituir a Pilha de Data/Hora

A vida util da pilha de data/hora (pilha de reserva) é de aproximadamente
7 anos. Se o ecra de definicdes de Data/Hora for apresentado sempre
que ligar a caAmara, substitua a pilha de data/hora por uma nova (CR1220).

Desligue a camara.

Remova o suporte da pilha
de data/hora.

Substitua a pilha.

Coloque a pilha com as extremidades (+)
e (-) na orientagéo correcta.

Insira o suporte da pilha.

Ligue a camara e defina a data/
hora (pag. 18).
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Utilizar Corrente Domeéstica

Se utilizar o Kit do Transformador de CA ACK800 (vendido em separado),
pode utilizar a cdmara sem se preocupar com a carga restante das pilhas.

Desligue a camara.

Ligue o cabo a camara.

Abra a tampa e insira totalmente a ficha
na camara.

Ligue o cabo de alimentagao.
Ligue o cabo de alimentagéo ao
transformador de corrente compacto e,
em seguida, ligue a outra extremidade
a uma tomada de corrente eléctrica.
Ligue a camara para utilizar.

Quando terminar, desligue a camara
e desligue o cabo de alimentagdo da
tomada de corrente.

Nao desligue a ficha e o cabo de alimentagdo quando a camara estiver
ligada. Tal pode apagar imagens captadas ou danificar a camara.
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Resolucao de problemas

Se achar que existe um problema com a cadmara, verifique primeiro o seguinte.
Se os itens indicados abaixo ndo permitirem resolver o problema, contacte um
Servigo de Help Desk da Canon, conforme indicado na lista de contactos de
apoio ao cliente fornecida.

Alimentacao
Ao premir o botao ON/OFF, nao acontece nada.
Confirme se as pilhas s&o do tipo correcto e se ndo estéo descarregadas (pag. 17).
Confirme se as pilhas estéo inseridas correctamente (pag. 14).
Confirme se a tampa da ranhura do cartdo de memoria/pilhas esta bem fechada (pag. 15).
Se os terminais das pilhas estiverem sujos, o desempenho das pilhas pode diminuir.
Limpe os terminais com um cotonete e insira novamente as pilhas varias vezes.
As pilhas estdo a descarregar rapidamente.
A temperaturas reduzidas, o desempenho da pilha diminui. Aquega as pilhas, por exemplo,
colocando-as no bolso, tendo cuidado para que os terminais ndo entrem em contacto com
objectos metalicos.
A objectiva nédo se retrai.
Né&o abra a tampa da ranhura do cartdo de meméria/pilhas quando a cdmara esta ligada. Depois de
fechar a tampa da ranhura do cartdo de memoria/pilhas, ligue e volte a desligar a camara (pag. 15).

Saida de TV

A imagem aparece distorcida ou ndo é apresentada no televisor (pag. 117).
Disparo
Nao é possivel fotografar.
Defina o disco de modos para um modo de Disparo (pag. 40).
Quando estiver no modo de Reprodugéo (pag. 20), prima o botdo do obturador até meio (pag. 22).
0 ecra nao é apresentado correctamente em locais escuros (pag. 42).
O ecra nao é apresentado correctamente durante o disparo.
Tenha em ateng&o que os seguintes elementos ndo serdo gravados em fotografias, mas serdo
gravados em filmes.
Quando a camara é sujeita a fontes de luz muito intensa, o ecré pode escurecer.
Ao fotografar sob iluminagao fluorescente ou LED, o ecra pode tremer.
Ao fotografar fontes de luz intensa, podera ser apresentada uma barra de luz (vermelho pUrpura)
no ecra.
O ecra desliga-se e nao é possivel fotografar ao premir o botao do
obturador (pag. 25).
G, é apresentado quando o botdo do obturador é premido até
meio (pag. 25).
Defina [M Estabiliz.] como [Continuo] (pag. 149).
Levante o flash e defina-o como % (pag. 69).
Aumente a velocidade ISO (pag. 72).
Monte a camara num tripé. Além disso, recomenda-se que defina [M Estabiliz.] como [Off]
ao fotografar com um tripé (pag. 149).
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Resolugao de problemas

A imagem esta desfocada.
Prima o bot&o do obturador até meio para focar o motivo e, em seguida, prima completamente para
disparar (pag. 22).
Fotografe o motivo a distancia de focagem adequada (pag. 168).
Defina [Luz Aux. AF] como [On] (pag. 146).
Confirme se as fungdes que ndo pretende utilizar (macro, etc.) ndo estéo definidas.
Fotografe utilizando o bloqueio de focagem ou o bloqueio AF (pags. 78, 81).
Ao premir o botdo do obturador até meio, a moldura AF nao é apresentada
e a camara nao foca.
Se centrar sobre a area clara e escura contrastante do motivo e premir o botdo do obturador até
meio ou se premir repetidamente o botdo do obturador até meio, a moldura AF sera apresentada
e a camara focara.
0 motivo é demasiado escuro.
Levante o flash e defina-0 como # (pag. 69).
Corrija o brilho através da compensagéo de exposicéo (pag. 68).
Ajuste a imagem através do Contraste-i (pags. 92, 131).
Utilize o Bloqueio AE ou a medig&o pontual para disparar (pags. 85, 87).
0 motivo é demasiado claro (sobreexposto).
Baixe o flash e defina-o como ®.
Corrija o brilho através da compensagéo de exposi¢do (pag. 68).
Utilize o Bloqueio AE ou a medig&o pontual para disparar (pags. 85, 87).
Reduza a luz que ilumina o motivo.
A imagem esta escura apesar de o flash ter disparado (pag. 25).
Dispare a uma distancia adequada para fotografia com flash (pag. 69).
Corrija a quantidade de compensag&o de exposicao do flash ou a saida do flash (pags. 94, 95).
Aumente a velocidade ISO (pag. 72).
A imagem captada utilizando o flash esta demasiado clara (sobreexposta).
Dispare a uma distancia adequada para fotografia com flash (pag. 69).
Baixe o flash e defina-o como (®.
Corrija a quantidade de compensagéo de exposigao do flash ou a saida do flash (pags. 94, 95).
Aparecem pontos brancos na imagem ao disparar com o flash.
A luz do flash reflectiu em particulas de p6 ou outros objectos presentes no ar.
A imagem apresenta muito grdo ou uma qualidade insatisfatéria.
Dispare com uma definigéo de velocidade ISO mais baixa (pag. 72).
Consoante o modo de Disparo, quando fotografa com uma velocidade ISO elevada, a imagem pode
apresentar muito grdo ou uma qualidade insatisfatoria (pags. 58, 59).
Os olhos aparecem vermelhos (pag. 93).
Defina [L&mp.Olh-Ver] como [On] (pag. 147). Quando fotografar com o flash, a lampada (na parte da
frente da camara) acende-se (pag. 40) e, durante aproximadamente 1 segundo, enquanto a cdmara
esta a reduzir o efeito de olhos vermelhos, ndo € possivel fotografar. A fungao sera mais eficaz se
0 motivo estiver a olhar directamente para a luz. E possivel obter resultados ainda melhores se
aumentar a luminosidade em interiores ou se se aproximar mais do motivo.
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Resolugao de problemas

A gravagao de imagens no cartdo de memoria é muito demorada, ou os
disparos continuos sio lentos.
Efectue uma formatag&o de baixo nivel ao cartdo de memaria na cdmara (pag. 50).
Néo é possivel ajustar definicdes para fungées de disparo ou
menu FUNC..
Os itens em que é possivel ajustar definigdes variam consoante o modo de disparo. Consulte
“Fungdes Disponiveis em Cada Modo de Disparo” e “Menu de Disparo” (pags. 162 — 165).
Os botées nao funcionam.
Quando o disco de modos esta definido como (#), n&o € possivel utilizar alguns
botdes (pag. 28).
Gravar filmes
O tempo de gravagao correcto nao é apresentado ou para.
Formate o cartdo de memdria na camara ou utilize um cartdo de meméria capaz de gravar
a alta velocidade. Mesmo que o tempo de gravacgao néo seja apresentado correctamente,
0 video gravado terd a duragéo com que foi gravado (pags. 21, 30).
@ foi apresentado no ecra e os disparos pararam automaticamente.
A memdria interna da cadmara nao é suficiente. Experimente uma das seguintes opgdes:
Efectue uma formatag&o de baixo nivel ao cartdo de memdria na cadmara (pag. 50).
Altere a definicdo de qualidade de imagem (pag. 102).
Utilize um cartdo de memoéria capaz de gravar a alta velocidade (pag. 102).
Reproduciao
Nao é possivel reproduzir imagens ou filmes.
Se o0 nome de ficheiro ou a estrutura de pastas forem alterados num computador, podera nao
conseguir reproduzir imagens ou filmes. Consulte o Guia do Software para obter informagdes
relativas a estrutura de pastas ou nomes de ficheiros.
A reprodugdo ou o som param.
Utilize um cartdo de meméria ao qual tenha sido efectuada uma formatagao de baixo nivel
com esta cdmara (pag. 50).
Se copiar um filme para um cartdo de memoéria com uma velocidade de leitura lenta,
a reprodugéo pode ser momentaneamente interrompida.
Consoante as capacidades do computador, podera ocorrer a perda de fotogramas ou podera
haver um corte no 4udio durante a reprodug&o de filmes num computador.
Os botées nao funcionam.
Quando o disco de modos esta definido como (¥, no ¢ possivel utilizar alguns
botbes (pag. 28).
Computador

Néo é possivel transferir imagens para um computador.

Podera ser possivel resolver o problema quando a camara estiver ligada a um computador

através de um cabo reduzindo a velocidade de transferéncia.
Prima o botdo [®] para entrar no modo de Reprodugdo. Mantenha premido o botdo MENU
e, em seguida, prima os botdes a e (%) em simultaneo. Prima os botdes 4p para escolher
[B] quando for apresentado no ecra e, em seguida, prima o botdo .

156



Lista de Mensagens Apresentadas no Ecra

Se forem apresentadas mensagens de erro no ecra, experimente uma das solugdes
seguintes.

Sem cartdo
O cartdo de memoria néo esta instalado na orientagéo correcta. Instale o cartdo de memoria na
orientag&o correcta (pag. 15).
Cartdao mem. bloq.
A patilha de protecgéo contra escrita do cartdo de memoéria SD, SDHC ou SDXC esté na
posigéo de bloqueio (“LOCK”"). Desbloqueie a patilha de protecgao contra escrita (pags. 14, 15).
Nao pode gravar!
Tentou gravar uma imagem sem cartdo de memoria. Instale o cartdo de memoria na orientagéo
correcta para gravar (pag. 15).
Erro no cartao (pag. 21)
Se a mesma mensagem for apresentada, mesmo quando estiver instalado na orientagdo
correcta um cartdo de meméria formatado, contacte o Servigo de Help Desk da Canon (pag. 50).
Espaco insuf. no cartao
Né&o existe espago livre suficiente no cartdo de memédria para fotografar (pags. 23, 28, 31, 53,
67, 99) ou editar imagens (pags. 128 — 132). Apague imagens (pags. 27, 122) para libertar
espago para novas imagens ou insira um cartao de meméria vazio (pag. 14).
Substitua as pilhas (pag. 17)
Sem Imagem
Né&o existem imagens gravadas no cartdo de memoria para apresentar.
Protegido! (pag. 118)
Imagem Desconhecida/Ficheiro JPEG incompativel/lmagem muito grande/
Imp. reproduzir AVI/IRAW
Né&o é possivel apresentar imagens ndo suportadas, nem imagens com dados danificados.
As imagens manipuladas num computador, com nomes de ficheiro alterados ou captadas com
outra camara poderao nao ser apresentadas.
Nao pode ampliar!/Impossivel reproduzir este contetido Ordem Aleatéria/
Nao pode rodar/Nao pode Alterar Inagem/Nao pode registar a imagem!/
Nao pode modificar/Ndo pode atribuir categoria/llmagem nao
seleccionavel.
As imagens incompativeis ndo podem ser ampliadas (pag. 115), reproduzidas no modo
Aleatdrio Inteligente (pag. 116), marcadas como favoritos (pag. 124), rodadas (pag. 127),
editadas (pags. 128 — 132), registadas no ecré inicial (pag. 141), categorizadas (pag. 125)
ou adicionadas a uma lista de impress&o (pag. 135).
As imagens manipuladas num computador, com nomes de ficheiro alterados ou captadas com
outra camara ndo podem ser ampliadas, reproduzidas no modo Aleatério Inteligente, marcadas
como favoritos, rodadas, editadas, registadas no ecra inicial, categorizadas ou adicionadas
a uma lista de impresséo.
Os filmes n&o podem ser ampliados (p&g. 115), reproduzidos no modo Aleatério Inteligente
(pag. 116), editados (pags. 128 — 132), adicionados a uma lista de impressao (pag. 135)
ou registados no ecra inicial (pag. 141).
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Lista de Mensagens Apresentadas no Ecra

Intervalo selecgao invalido
Ao escolher o intervalo de selecgéo (pags. 120, 123, 126, 137), tentou escolher
uma imagem inicial posterior a ultima imagem ou tentou escolher uma imagem
final anterior a imagem inicial.
Limite selecgao excedido
Escolheu mais de 998 imagens nas definicdes de impressao. Escolha menos
de 998 imagens (pag. 136).
Nao foi possivel guardar correctamente as definicdes de impressao. Reduza
o nuimero de imagens seleccionadas e tente novamente (pag. 136).
Escolheu 501 imagens ou mais em Proteger (pag. 118), Apagar (pag. 122),
Favoritos (pag. 124), Minha Categoria (pag. 125), ou ao escolher imagens para
impresséo (DPOF) (pag. 135).
Erro de comunicagao
Nao foi possivel transferir as imagens para o computador ou impressora devido
a grande quantidade de imagens (aprox. 1000) guardadas no cartdo de memoria.
Utilize um leitor de cartdes USB disponivel comercialmente para transferir as
imagens. Insira o cartdo de memdria na ranhura de cartdes da impressora para
imprimir.
Erro de nome!
Nao foi possivel criar a pasta ou a imagem porque ja existe uma imagem com
o mesmo nome de ficheiro que a pasta ou imagem que a cadmara esta a tentar criar
ou ja foi atingido o nimero de ficheiro mais alto possivel. No menu YT, altere [Num.
Ficheiros] para [Reinic. Auto] (pag. 142) ou formate o cartdo de meméoria (pag. 21).
Erro de Objectiva
Este erro pode ocorrer se segurar na objectiva enquanto esta estd em movimento
ou se a utilizar num local com demasiado p6 ou areia no ar.
Se esta mensagem de erro continuar a ser apresentada, contacte um Servigo
de Help Desk da Canon, uma vez que pode haver um problema com a objectiva.
Erro da camara detectado (Numero do erro)
Se for apresentado um coédigo de erro imediatamente apds ter tirado uma fotografia,
esta pode néo ter ficado gravada. Verifique a imagem no modo de Reprodugao.
Se este codigo de erro voltar a ser apresentado, anote o Numero do erro (Exx)
e contacte um Servigo de Help Desk da Canon, uma vez que pode haver um
problema com a camara.
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Informacoes Apresentadas no Ecra

Disparo (Apresentacao de Informacdes)

@
@
®
@
®
®
@

@

@ Indicador de Carga das @1 Temporizador (pags. 57,76,77) @D Velocidade ISO (pég. 72)
Pilhas (pag. 17) 12 Modos Exibigdo (pag. 148) @) Blogueio AE (pég. 87),
(2 Orientagdo da Camara* 3 Ampliagao com Zoom Digital Blogueio FE (pag. 87)
(3 Balango de Brancos (pag. 73) (pag. 54) / Conversor Tele-Digital @3 Velocidade de Obturagdo
(@ Minhas Cores (pag. 75) (pég. 55) (pégs. 89, 91)
() Modo de Disparo (pég. 74) 9 Intervalo de Focagem (pégs. 69, 86), Estabilizador de Imagem
® Grelha (péag. 148) Bloqueio AF (pag. 81) (pag. 149) / Fuso Horario
(@) Aviso de estremecimento @ Modo de Disparo (pag. 162), (pag. 144)
da cdmara (pag. 25) Icone de Cena (pag. 160) @5 Valor de Abertura (pags. 90, 91)
Meétodo de Medigéo (pag. 85) Modo de Flash (pags. 69, 88) Compensagao de Exposicdo
(@ Compress&o (Qualidade de @ Redugao de Olhos Vermelhos (pag. 68)
Imagem) (pag. 70) / Pixels de (pag. 132) @) Moldura AF (pag. 80)

Gravagdo (pags. 70, 102) Compensagao de Exposigdo do Contraste-i (pag. 92)
Fotografias: Imagens Gravaveis Flash/Saida de Flash (pags. 94, 95) (29 Barra de Zoom (pag. 23)

(pag. 71) Moldura de Medicéo Detecgéo piscar (pag. 95)
Filmes: Tempo Disponivel Pontual AE (pag. 85) @) Nivel de Exposigao (pag. 91)
(pag. 102) 0 Data do Selo (pag. 56) 3 Indicador MF (pag. 86)

@3 Barra de Mudanga de Exposigdo
* & Padrdo, B §: Segura na vertical
Ao disparar, a cdmara detecta se é segurada na vertical ou na horizontal e ajusta as definigdes
em conformidade para produzir a melhor fotografia possivel. Detecta também a orientagdo durante
a reprodugdo, portanto pode segurar a cdmara em qualquer uma das orientagdes e esta rodara
automaticamente as imagens para corrigir a visualizagao.
Esta fungéo pode nao funcionar correctamente se apontar a cdmara directamente para cima ou para baixo.
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Informagé6es Apresentadas no Ecra

icones de Cenas

No modo @M, a camara apresenta um icone correspondente a cena
determinada e, em seguida, foca e selecciona automaticamente as
defini¢cdes ideais de brilho e cor.

Motivo
Fundo
Claro
Contraluz

Incluindo Céus
Azuis

Contraluz

Pér-do-sol

Focos

Escuro

Ao Utilizar
o Tripé

Pessoas
Sem .
Motivos
Com  pessoas/ e
Em Sombras pajsagens ' 'oXMoS
Movimento Marcadas
no Rosto

=

-
/,

%)

=
—]
—
=

JE  B3E

)
\
M

Bk

A 7Yy
N A

Cor de
Fundo
do Icone

Cinzento

Azul Claro

Laranja

Azul
Escuro

* E apresentado quando a cena é escura e a camara esta montada num tripé.
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Informag6es Apresentadas no Ecra

Reproducao (Apresentacao de Informacoes
Detalhadas)

@
©) @
®
@ @
®
®
@ @
© @
(1 Minha Categoria (pag. 125) (0 Indicador de Carga @® Intervalo de Focagem
(2 Modo de Disparo das Pilhas (pag. 17) (pags. 69, 86)
(pag. 162) @) Método de Medigéo Tamanho de Ficheiro
@ Velocidade 1SO (pag. 72), (pag. 85) (pags. 71, 102)
Velocidade de Reprodugdo (2 Numero de Pasta—Numero @0 Fotografias: Pixels de
(Filmes) (pag. 101) de Ficheiro (pag. 142) Gravagéo (pag. 70)
@ Quantidade de @ Numero da imagem Filmes: Duragao de
Compensagéo de apresentada/Numero Filmes (pag. 102)
Exposicédo (pag. 68), total de imagens @) Proteger (pag. 118)
Quantidade de Mudanca Velocidade de Obturagdo @) Favoritos (pag. 124)
de Exposigao (pag. 103) (pags. 89, 91), Qualidade @) Minhas Cores
(5) Balango de Brancos de Imagem (Filmes) (péags. 75, 130)
(pag. 73) (pag. 102) @9 Redugéo de Olhos
(® Histograma (pag. 43) @ Valor de Abertura Vermelhos (pags. 93, 132)
@ Edigao de Imagem (pags. 90, 91) @ Data e Hora de Disparo
(pags. 128 — 132) @ Contraste-i (pags. 92, 131) (pag. 18)
Compress&o (Qualidade @ Flash (pags. 69, 88),
de Imagem) (pag. 70) Compensagao de
(@ Pixels de Gravagéo Exposi¢do do Flash
(pags. 70, 102), MOV (pag. 94)
(Filmes)
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Funcgoes Disponiveis em Cada Modo de Disparo

Modos de disparo

M AvTv P @p »

Funcgao

Compensagao de Exposicéo (pag. 68)/Mudanga de Exposicao (pag. 103) — 0 O O — —
Bloqueio AE/Bloqueio FE (pags. 87, 103) — 0 O O — —
Velocidade ISO (pag. 72) 7 il A e S
EHEmEmE o0 0 0 0 — —
I\ O O O O O O
Temporizador (pags. 57, 76, 77) o O O O O O —
&R O O O O O —
" — — — O O O
Flash (pags. 69, 88)'3 4 olojojo|—|—
3 4 —_ 0 — o 4
) == =1=1T=
Mudanga de Programa (pag. 87) — O O O — —
¥ O O O O — —
Intervalo de Focagem (pég. 69) A O O O O O O
0 0 o0 o0 — —
Blogueio AF (pag. 81) O O 0O 0O — —
Rosto Seleccionavel (pag. 84) O O 0O 0O O —

Menu FUNC.
Balango de Brancos (pag. 73) 0]0]0]0]0 |0
0O 0O O O — —
O O O O O O
Minhas Cores (pag. 75) 2; gg §; g:, 8p 4 & olololol—|—
[} O O O O O O
Modo de Disparo (pag. 74) =] O O O O — —
oy O O O O — —
Compensagao de Exposigao do Flash (pag. 94) -2 a +2 — O O O — —
Método de Medigéo (pag. 85) © ©0ljojojojO|0O
0J® O O O O — —
Pixels de Gravagdo (pags. 70, 102) L MiM2 S [T ©lojojo}oO ®
7 B & ===
Taxa de Compressao a4 0 o o o O "

(Qualidade de Imagem) (pag. 70)
*1 Bloqueio FE n&o esta disponivel. *2 Nao é possivel especificar o nimero de disparos e o tempo de atraso ndo pode ser

definido como 0 segundos. *3 Fixo em % quando o flash esté recolhido, mas seleccionavel quando o flash esté levantado.
*4 Nao seleccionavel, mas muda para %& consoante as circunstancias.
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Funcgodes Disponiveis em Cada Modo de Disparo

SCN
- 2 .
D A K ” ¥ .
r a8 s

o o o0 0o o o o o — — O
O 0O 0 0O 0O 0O 0 0o O o o
O O 0O 0O O O 0O 0o O o o
o o o — — — 0 O 0O O O
O o0 o0 — — — 0O O O 2 2
O O 0 0O O o 0 0 o o o
O o o0 0O o o — 0 O o o
s === =T=T=1T=1=1=
| === =|=|=]—=|=]0O|—
O 0O 0 0O 0O O 0O 0o o o o
o o o0 — — — 0O O O O O
o o - = - — 0 O O O O
O o0 0 0O o O 0 0 O O —

Menu FUNC.
O 0O 0 0O O O 0 0O O O O
[— [— J— J— J— p— o p— — — —
O O 0 0O O 0O 0O 0O 0O O O
O O 0O 0O O O 0o 0o O o o
o o o — — — 0O O O O O
o o o — — — O O O O O
O O 0 0O O o 0 0O O o o
O 0 0O 0O o O 7T o O O O
O O 0 0O O o 0 0 o o o

O 0O

o

o @

o

O O0O0O0O0

o 00O

o

O 0O0O0O0

O 00O

o

O 0O0OO0O0

O 00O

o

o

O 0O

*5 Nao seleccionavel, mas muda para %2 quando o flash dispara. *6 Fixo em L . *7 Fixo em M. *8 [ n&o disponivel.

*9 Fixoem M.

O Seleccionavel, ou definido automaticamente. — N&o seleccionavel
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Menus

3 Menu de Disparo

Modos de Disparo

M AvTv P ap »

Fungao
Moldura AF (pag. 80) Centro o[ojoloj—1—
Detec. Rosto O O O O "M 1
AF Tam.Mold. (pag. 80)2 Normal/Pequeno O O O O — —
Padréo O o0 o o o =
Zoom Digital (pag. 54) off O O O O O —
Conversor Tele-Digital (1.5x/2.0x) o O O O O —
Zoom Ponto-AF (pag. 82) On/Off o O O O O —
Servo AF (pag. 83) On/Off O O O O % —
AF Continuo (pag. 146) On/Off O 0O o o B =
Luz Auxiliar de AF (pag. 146) On/Off O O 0O o o =
MF- Ponto Zoom (pég. 86) On/Off o O o o — —
Precisdo MF (pag. 86) On/Off o O o0 o — —
Modo de flash Auto/Manual 5 O O 6 6 "6
Com. exp flash 2a+2 — 0 O o — —
Minimo/
| Saida de flash Média/ o O o — — —
Def.Flash (pags. 93, 94, 95, 147) Méximo
Corr.Olh-Ver On/Off O O O O O —
Lamp.Olh-Ver On/Off O 0O O o o =
Seguranga FE On/Off — O O O *
Contraste-i (pag. 92) Auto/Off o o o o 7 7
Mudanga de Seguranga (pag. 90) On/Off — 0 O — — —
Visualizagéo (pag. 147) Offi2 — 10 seg./Reter O O O O o 8
Info Reviséo (pag. 148) Off/Detalhada/Ver.Focagem 0O O O O O —
Detecgéo piscar (pag. 95) On/Off o O O O O —
Modos Exibigéo (pag. 148) OfffGrelha ©lojo0]0j0]|—
Guia 3:2/Ambas o O O O O —
Modo de Estabilizagéo (pag. 149) Contihuo/Oﬁ ; ©jojojoj® %
Pré-disparo/Vertical IS o o o o — —
Data do Selo (pag. 56) Off/Data/Data & Hora 0O O O O O —

*1 9 pontos se nao for detectado qualquer rosto. *2 Disponivel quando a Moldura AF esta definida como [Centro].
*3 Fixo em [On]. *4 [On] quando for detectado movimento de pessoas. *5 Fixo em [Manual]. *6 Fixo em [Auto].
*7 Fixo em [Auto]. *8 Fixo em 2 segundos.
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Menus

SCN

®
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O O O O O O O

o —

B I B

O 0O 0O 0O 0O 0o 0 o —

38—

*3
*3

O O O

O O 0O O 0O O O o0 O O O

o O O
o O O
o O O

6

o O O

O 0O 0O O 0o 0o 0o 0o o —

*6

*6

*6

6

*6

*6

*6

*6

*6

*6

*6

*6

*6

*6

0 0 0O 0O 0O 0o 0O o O

0 0 0O 0o oo oo 0O o o o o o o

*3

*3

*3

*3

*3

*3

*3

*3

*3

*3

*3

*3

*3

*3

*3

o 0 0o 0o oo oo 0o o o o O o O O
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O O O O O 0O O O O

o 0O O O O O

O Seleccionavel, ou definido automaticamente. — N&o seleccionavel
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Menus

YT Menu de Configuracao

Item
Sem som
Volume

Opgoes de Som
Dicas/Sugestoes
Brilho do LCD
Imagem Inicial
Formatar

Num. Ficheiros
Criar Pasta

Retracgéo Obj.
Poupar Energia

Fuso Horario
Data/Hora
Unid.Distancia
Sistema Video
Idioma
Reiniciar Tudo
* Predefinigdo

166

Contetdo
On/Off*

Definir todos os sons de funcionamento

(5 niveis).

Definir os sons de cada operagéo da camara.

On*/Off
Definir num intervalo de +2.

Adicionar uma imagem como imagem inicial.
Formatar o cartdo de memoria e apagar

todos os dados
Continua*/Reinic. Auto
Mensal*/Diaria

1 min.*/0 seg.

Desligar Auto: On*/Off
Desligar LCD: 10, 20 ou
30 seg./1*, 2 ou 3 min.

Pais/Mundo

Definigdes de data e hora

m/cm* / ft/in

NTSC* / PAL

Escolher o idioma de visualizagdo.

Repor as predefinicdes da camara.

Pag. Referéncia
pag. 46
pag. 46

pag. 140
pag. 140
pag. 47
pag. 141
péags. 21, 50

pag. 142

pag. 143

pag. 143
pags. 49, 143, 144

pag. 144
pag. 19
pag. 145
pag. 117
pag. 20
pag. 48



[>] Menu de Reproducio

Item

Aleat. Intelig.
Apresentagado
Apagar

Proteger

Rodar
Favoritos
M. Categoria

Contraste-i
Red.Olhos Verm.

Recortar
Redimensionar
Minhas Cores
Ecréa Deslocagao
Resumo

Ef. Transigcdo

* Predefinicao

Contetido

Inicia 0 modo Aleatdrio Inteligente.
Reproduz automaticamente imagens.
Apaga imagens (Selecgado, Selec. Varias,
Todas Imag.)

Protege imagens (Selecgéo, Selec. Varias,
Todas Imag.)

Roda imagens.
Marca ou desmarca imagens como favoritos.

Categoriza imagens (Selecgao,
Seleccionar Varias)

Corrige as secgdes escuras e o contraste nas
fotografias.

Corrige o efeito de olhos vermelhos em
fotografias.

Recorta secgdes das fotografias.
Redimensiona e guarda fotografias.
Ajusta as cores nas fotografias.

On*/Off

Ult.visual*/Ult.disp.
Esbatimento*/Deslocagao/Diapositivo/Off

h Menu de Impressao

Item

Imprimir

Selec. Imagens & Qtd

Selec. Varias

Selec. Todas Imagens
Limpar Todas as Def.

Def. de Impressao

Contetdo

Apresenta o ecré de impressao (Quando
a camara esta ligada a uma impressora).

Escolhe imagens individuais para imprimir.
Escolhe a imagem inicial e final para imprimir.
Escolhe todas as imagens para imprimir.
Cancela todas as definicdes para impresséo.
Define o estilo de impresséo.

Menus

Pag.
Referéncia

pag.
pag.
pag.

pag.

pag.
pag.
pag.

pag.
pag.

pag.
pag.
pag.
pag.
pag.
pag.

116
113
122

118

127
124
125

131

132

129
128
130
110
149
115

Pag.
Referéncia

pag.
pég.
pag.
pag.
pag.

136
137
137
138
135
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Especificacoes

Sensor de Imagem
Pixels Efectivos da Camara

Objectiva
Distancia Focal

Intervalo de Focagem

Sistema de Estabilizagéo
de Imagem (IS)

Processador de Imagem ...

Monitor LCD

Pixels Efectivos
Formato
Fungdes

Focagem
Sistema de Controlo ..

Moldura AF

Sistema de Medicéo

Compensagéo de Exposigéo
(Fotografias) /
Mudanca de Exposigédo (Filmes).........

Velocidade ISO (Saida Standard,

Sensibilidade, indice de
Exposigdo Recomendado)

Balango de Brancos

Velocidade de Obturagédo

Abertura

168

Aprox. 12,1 milhdes de pixels

Zoom de 12x: 5.0 (W) — 60.0 (T) mm

(equivalente a pelicula de 35 mm: 28 (W) — 336 (T) mm)
5 cm — infinito (W), 1 m — infinito (T)

* Macro 1 - 50 cm (W)

Tipo de desvio da objectiva

.DIGIC 4

TFT a cores (tipo de angulo de visualizagdo amplo)

.7,5 cm (3,0 pol.)
.Aprox. 230.000 pontos
.43

Ajuste do brilho (5 niveis)

.Focagem Automatica: Unico (Continuo em modo Auto),

Continuo, Servo AF (Servo AE)
Focagem Manual
Detecgado de Rosto, Central

Matricial, Medigdo ponderada ao centro, Pontual

+2 pontos em incrementos de 1/3-ponto

Auto, ISO 80/100/200/400/800/1600

Auto, Luz de Dia, Nublado, Tungsténio, Fluorescente,
Fluorescente H, Personalizar

1-1/2500 seg.
15— 1/2500 seg. (Gama completa de velocidades
de obturacgéo)

Auto, on, Sincronizagao Lenta, Off
50 cm—3,0m (W), 1,0 m-2,0 m (T)



Modos de Disparo ............ccccueieuercnininnne

Z00m Digital ......c..ceeveeeieeieece

Disparos Continuos
Modo

Especificagoes

M, Av, Tv, P, Auto, Facil, Retrato, Paisagem,
Criangas&Animais, SCN*1, Filme*2

*1 Obturador Inteligente*3, Luz Fraca, Super-Vivas, Efeito
Péster, Acentuagéo a Cor, Troca de Cor, Efeito Olho de Peixe,
Efeito Miniatura, Praia, Folhagem, Neve, Fogo Artificio

*2 Padrao, Efeito Miniatura, Acentuagao a Cor, Troca de Cor
*3 Sorriso, Temporizador Automatico Piscar, Temporizador
de Rosto

Fotografias/Filmes: Aprox. 4x (até aprox. 48x em combinagéo
com o zoom 6ptico)
Zoom de Seguranga, Conversor Tele-Digital

Normal, AF, LV

Velocidade (Normal)...........ccoveuercunnnnee

Numero de Disparos (Aprox.)
(Conformidade com CIPA) .........ccocovrreunenn

Suportes de Gravagao............coceveeeereeeennns

Formato de Ficheiro ...

Tipo de Dados
Fotografias

Aprox. 1,0 disparos/seg. (No modo P)
Aprox. 3,0 disparos/seg. (no modo Luz Fraca)

Alcalina: Aprox. 130 imagens
NiMH: Aprox. 370 imagens

Cartdo de memodria SD, cartdo de memdria SDHC, cartio de
memédria SDXC, MultiMediaCard, cartdo de meméria MMCplus,
cartdo de memdria HC MMCplus

..Design rule for Camera File system, compativel com DPOF

(Versédo 1.1)

Exif 2.3 (JPEG)

Filmes

MOV (Dados de imagem: H.264; Dados de dudio: Linear

Numero de Pixels de Gravagéo
Fotografias..........coumrrnesinrenninnes

Filmes

PCM (estéreo))

Grande: 4000 x 3000, Médio 1: 2816 x 2112, Médio 2: 1600 x
1200, Pequeno: 640 x 480, Panoramico: 4000 x 2248
+ Fixo em 1600 x 1200 no modo Luz Fraca

Interface

Padréo, Acentuagao a Cor, Troca de Cor: 1280 x 720 (30 fps*),
640 x 480 (30 fps*), 320 x 240 (30 fps*)

Efeito Miniatura 1280 x 720 (Disparo: 6 fps/3 fps/1,5 fps,
Reprodugao 30 fps*), 640 x 480 (Disparo: 6 fps/3 fps/1,5 fps,
Reprodugéo 30 fps*)

* A taxa de fotogramas real é de 29,97 fps

Hi-Speed USB

Saida de audio analdgica (estéreo)
Saida de video analdgica (NTSC/PAL)

Norma Direct Print.........ccocoeveevinininens PictBridge
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Especificagoes
Fonte de Alimentag&o ............ccccueee. Pilhas alcalinas tipo AA (pilhas NiMH AA NB-3AH) x 2
Kit do Transformador de CA ACK800

Dimensdes .........ccccoveeiciiicciic 113,3x 73,2 x 45,8 mm
« Conformidade com CIPA

Peso (Conformidade com CIPA)......... Aprox. 308 g (Incluindo as pilhas e o cartdo de meméria)
Aprox. 260 g (Apenas corpo da camara)

Todos os dados se baseiam em testes efectuados pela Canon.

As especificagbes ou aparéncia da camara estao sujeitas a alteragdes
sem aviso prévio.
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Precaucoes de Manuseamento

Esta cAmara é um dispositivo electronico de alta precisdo. Nao a deixe cair
nem a sujeite a impactos fortes.

Nunca coloque a camara perto de imanes, motores ou outros
dispositivos que produzam campos electromagnéticos fortes. A exposigao
a campos magnéticos fortes pode provocar avarias ou corromper os
dados de imagem.

Se gotas de agua ou sujidade se fixarem a cdmara ou ao ecra, limpe com
um pano seco e macio ou com um pano de limpeza de 6culos. Nao
esfregue nem exerga pressao.

Nunca utilize produtos de limpeza, que contenham solventes organicos,
para limpar a camara ou o ecra.

Utilize um pincel soprador para limpeza de objectivas disponivel
comercialmente para remover o p6 da objectiva. Se ainda houver sujidade
que ndo consiga limpar, contacte o Servigco de Help Desk da Canon mais
proximo, conforme indicado na Brochura do Sistema de Garantia Canon.
Ao transportar rapidamente a camara de um local frio para um local
quente, pode ocorrer condensagao nas respectivas superficies internas
ou externas. Para evitar a formagao de condensagao, coloque a camara
dentro de um saco de plastico hermético que possa ser selado e deixe-a
adaptar-se lentamente as mudancas de temperatura antes de a retirar
do saco.

Se se tiver formado condensagdo na camara, pare imediatamente de

a utilizar, pois a continuacéo da utilizagdo pode danificar a camara.
Retire as pilhas e o cartdo de memoria e aguarde que a humidade

se evapore totalmente antes de retomar a utilizagao.
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Acentuagdo a Cor
(Modo de Disparo)..
Acessorios
AF - Focagem
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Apagar Imagens............cocoeueviieieieinnns
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Apresentagéo.............
Av (Modo de Disparo)
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Bloqueio de Focagem
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Formatar .
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Data e Hora - Data/Hora
Data/Hora
Adicionar a Imagem ..
Alterar ..
Definir ..
Pilha de Data/Hora.
Relégio Mundial......
Definigdes de Fabrica - Predefinigdes
Definigdes de Som...........ccceeeriviiiiiennns 46, 140
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Minhas Cores . 130
Recortar
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Pequenas)........ccooevciniiiciieies 128

Efeito Miniatura (Modo de Disparo)......... 66, 101
Efeito Olho de Peixe (Modo de Disparo)......... 65
Efeito Poster (Modo de Disparo) .
Estremecimento da Camara
Exposicao
Bloqueio AE....
Bloqueio FE....
Correcgéo ...
Mudanga




F

Facil (Modo de Disparo/Reprodugéo)............. 28

Filmes
Editar.... ... 106
Modos... ...100
Qualidade de Imagem (Pixels de Gravagéao/
Taxa de Fotogramas)............ccoeeeevneenes 102
Tempo de Gravagéo .. 30
Ver (Reprodugao)

Flash

Compensagéo de Exposigéo do Flash ....94

Sinc. Lenta..
Focagem

Bloqueio AF ......coeereeiieineeceeee s

Moldura AF

Rosto Seleccionavel ..

Servo AF..

Zoom Ponto-AF ..
Focagem Manual (Modo de Focagem)
Fogo Atrtificio (Modo de Disparo) .
Folhagem (Modo de Disparo)...
Formatar (Cartdes de Memaria)
Formatar - Cartées de Meméria, Formatar
Fotografar Utilizando um Televisor ................ 78
FUNC.

Operagdes Basicas.
Fungdes do Reldgio

Grelha ..
Guia 3:2
Guia de Componentes............ccceoveervereeneenns 40
|
Idioma de Visualizagao ..........ccccvvervevrcnennne 20
Imagens
Apagar Imagens..........ccccceveerennne 27,122
Editar > Editar
Proteger... . 118
Reprodugéo - Ver
Tempo de Visualizagao..............cccouue. 147
Imagens a Preto e Branco. 75
Imprimir ... 134

Indicadol
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Focagem Manual
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K
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M
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M. Categoria
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Mensagens de Efo........ccccoeeenencnenenennes
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FUNC...
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Exclusado de Responsabilidade

« E proibido imprimir, transmitir ou armazenar num sistema
de recuperagéo qualquer parte deste manual sem a autorizagao
da Canon.

« A Canon reserva-se o direito de alterar o contetido deste manual
a qualquer momento sem aviso prévio.

« As ilustracdes e capturas de ecra utilizadas neste manual
podem apresentar pequenas diferengas em relagdo a camara
propriamente dita.

* Nao obstante o indicado acima, a Canon ndo assume qualquer
responsabilidade por danos causados pela utilizagéo incorrecta
dos produtos.

CEL-SP8VA2B0 © CANON INC. 2010
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